









Tis me! ont paye’ pour les vacances 

et ils organ sent foute /a journee 

des schtroumpF- pry avecleurs amis,,, 
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les SCHTROUMPFS ..- 
c’est trop. dur pour \es parents /// 


Les schtroumpfs sont en vente partout sur Game-Boy, sur 
Super Nintendo et sur NES !... Va vite les découvrir et surtout 
ne les préte pas a tes parents. Ils n'y arriveront jamais... c’est 
(ce) oe [Ulm olelUlmn=10) a 
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° Avec Videofil et 
Ocean, gagnez 
10 consoles 
Super Nintendo, 
100 jeux Clay Fighters 
& 100 jeux Rock’n Roll 
Racing en page 121. 





‘Notre couverture : Le Livre de la Jungle™ 
© Disney, Publishing by Virgin interactive 
Entertainment (Europe) Ltd. Tous droits réservés. 
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NOUS REMERCIONS 
POUR LEUR COLLABORATION 


* LES MAGASINS: A GAME WORLD, ESPACE 3, 
KONCI, SAMOURAI GAMES ET VOLUSIA GAMES. 
* ET TOUJOURS LES MAGAZINES JAPONAIS: 
FAMICOM TSUSHIN ET KADOKWA SHOTEN. 
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CE NUMERO N’EST COMPLET QU’AVEC LE 
PIN’S DRAGON BALL Z ET LE BOOKLET ACCORDEON DES 
NOUVELLES 
CONSOLES POUR 95 
a la Playstation de Sony en passant eS la Saturn de Sega, 
la BA-X de Bandai et la Neo Geo C! 
Fabuleuses! De Dragon Ball Z 3 (SFC) a la suite de 
Ghouls’n Ghosts, et en direct d'un salon au Japon SVP, 


GRATUIT DANS CONSOLES 
PLANS DU JEU WOLFENSTEIN 3D. 
Elles ont enfin été toutes dévoilées, de la FX de NEC 
PREVIEWS DU JAPON on 
elles sont carrément merveilleuses! 


Le Livre de la 
jungle sur SNIN 
et sur MD; le 
méga-hit du 
mois! 


SEGA A DISNEY WORLD, 
LE PLEIN DE NEWS 


A Disney World, Sega nous a dévoilé plus de 
100 nouveautés pour 1995. 


WORK IN PROGRESS 70 | 


Niiico s’est rendu en Autriche pour vous concocter 
un magnifique Work in Progress sur Flink (Megadrive). 








Ce qui se passe un peu partout, on le sait, et on vous dit tout... 


Mortal Kombat Il (SNIN & MD), Ecco 2 (MD), 
Shi 

POUR L’ETE 98 | 
Pour cet été, notre cher Switch nous dévoile une 


Fu (SNIN & MD), Monster Max (GB)... 
multitude de tips et tous les coups spéciaux pour Ranma 1/2 3 


PS ET UCES £ 
Action Game. Merci Switch. 






VOLONT 


DES MEGA-HITS 
SUR CONSOLES 16 BIT ! 
Le Livre de la jungle : NIN & MD), Les Schtroum ake (SNIN), 


Super Street Fi ter Il (MD), The Chaos Engine (SNIN & MD). 
Stunt Race FX. (SFC), Pac-Attack (SNIN)... Que des hii 


sez-vous! Dragon 
Ball Z 3 arrive sur 
SFC. Ruez-vous 
en page 34 pour 
les premiéres 
photos de cette 
saga culte. 


Votre avis nous intéresse! Pour améliorer votre 
magazine préféré, pour savoir qui vous étes, 
renvoyez-nous I'enquéte complétée avec amour... 


Les concours de timbres et de montages 
photos continuent! A vous de jouer. 


J'hallucine, je ne l'ai méme pas vu passer a la 
rédaction ce mois-ci... Trop rapide pour moi... 


Les trois daubes du mois passées a la trongonneuse. 


LES PETITES ANNONCES 
Completes, et en plus elles sont gratuites... 


SYSTEME DE NOTATION 


LA page qui récapitule notre fagon de noter les 
jeux testés dans votre magazine préféré. 


, LA HOT-LINE DE CONSOLES+ SERA FERMEE DURANT TOUT LE MOIS DE JUILLET 1994, 
REOUVERTURE PREVUE LE MERCREDI 3 AOUT 1994 A 13 H 30. 5 ‘ 
En aout, tous les mercredis de 13 h 30 a 17 h 30 et les vendredis de 17 heures a 19 h 30, ET SEULEMENT A CES HORAIRES-LA! Vous 
g pouvez appeler au (16-1) 46 62 28 02. Switch est la, pour vous aider si vous étes coincé dans un jeu... 
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LE TEST DE L’ETE: LES TESTEURS DE CONSOLES+ 

Ce mois-ci, Bomboy vous propose un test complet des testeurs de Consoles+. 

Ce petit homme, aprés avoir répondu a votre courrier, a décidé de s’attaquer a la 
moéGlle épiniére de votre journal favori. Cette fois-ci, pas de coups de hache dans 
les chevilles, pas de trolls dans les calegons, pas de coups de pied dans les z 
roustons, c’est avec des mots d’une force suggestive inouie que le nain de la 
rédaction passe a l’attaque. Chaud devant, chaud! 


A.H.L., LE VAN GOGH DE LA REDAC’ 


PRESENTATION: 25% 

Non mais, vous avez vu comment il se 

fringue, le mec? S’il n'est pas sponsorisé 

par la Warmer Bros, je veux bien me faire 

moine ou curé! 

ANIMATION: 12% 

Anti-sportif comme pas deux, une chose est 

sire: il ne passe pas ses soirées devant la 

World Cup USA 94! Il ne marche pas, il se 

traine, le gars! 

BRUITAGES: 07% 

Méme s'il ne porte pas de barbe et qu’il est 

toujours rasé de trés pres, il bafouille de 

temps a autre quelques “BRONFFS” qu’il est seul 4 comprendre. 
DUREE DE VIE: 09% 

Si les prochains bouclages restent aussi difficiles que celui du mois de 
juillet/aodt, A.H.L. ne va pas tarder a perdre sa deuxiéme oreille! 
INTERET: 52% 

Allez, il est quand méme sympa, notre petit A.H.L. En plus, c’est le der- 
hier survivant du genre. Ce serait dommage qu’on le perde, non? 


NIIICO, SPONSORISE PAR GINETTE 


PRESENTATION: 42% 

Toujours habillé de noir, Niiico ne perd 

pas de temps a s’habiller le matin et a 

faire tourner ses machines a laver: tout 

dans le méme sac, hop! 

ANIMATION: 98% 

Capable du meilleur quand il est sur un 

terrain de handball, il vous fait un 

double appui suivi d’un kung-fu/rou- 

coulette en un rien de temps! 

BRUITAGES: 18% 

Le probleme avec Niiico, c’est qu’il ne parle pas, il beugle, il mugit, il 
feule, il glapit! A saluer muni de boules Kiés. 

DUREE DE VIE: 99,97% 

Sportif, gentil, calme, détendu, bien foutu, sensible, musicien, poete, 
intelligent, tendre, romantique, quel homme que ce Robert Smith! 
INTERET: 53% 

Toujours prét a vous signer un autographe dans la rue, a inviter les 
belles et charmantes lectrices de Consoles+ au café, je vous 

le recommande! 
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SPY, MONSIEUR DEUX-TAILLES-AU-DESSUS! 


PRESENTATION: 13% 

Si Spy porte le doux nom de M. Deux- 

Tailles-au-dessus, c’est que l'on peut en 

mettre douze comme lui dans ses jeans! II 

est a l'aise, au moins! 

ANIMATION: 27% 

Parfois vif comme I’hirondelle au mois de 

mai, parfois mou comme le bout d’un 

eunuque, un jeune homme vraiment hors 

norme! 

BRUITAGES: 02% 

Avec son anglais a la mords-moi I’nosud, je 

me demande encore pourquoi c’est lui qui part au C.E.S. de Chicago... 
My tailor is not rich! 

DUREE DE VIE: 0,05% 

Spy ne mange pas, il grignote! Cet “homme” a la corpulence de cure- 
dents Suisse ne vit pas, il survit! Envoyez vos dons a la rédaction. 
Merci. 

INTERET: 51% 

Sapé comme une cloche, chaussé comme un moine tibétain, amateur 
de bonne bibine (type Valstar), il n'est pas si mauvais, le bougre! 


SAM... OVER CHAUFFE 


PRESENTATION: 16% 
je ne sais pas si je peux vous le dire, 
mais Sam porte les méme lunettes que les 
baba cool des années 70. La honte... 
ANIMATION: 250% 
Le probleme, avec le pépére Sam, c'est 
qu'il est toujours en mouvement! Hop que 
j'galope a la maquette, hop que j’te saute 
dessus! Saoulant! 
BRUITAGES: 01% 
Ses capacités sonores égalent presque 
celles de Niiico. Trois expressions composent 
la totalité de son corpus linguistique: “J’hallucine total” 
chauffé” et “J'veux dire, j’crois qu’c’est clair!”. 
DUREE DE VIE: 27% 
Le troisieme probleme-de Sam, c’est qu’il ne mange que des fraises. II 
lui pousserait des feuilles sur la téte que ca ne m’étonnerait pas! 
INTERET: 50% 
Si vous aimez les raleurs, les mecs ultra speed et le Coca au p'tit déj’, 
4 midi et le soir, alors vous pouvez envisager d’adopter un Sam. Bonne 
chance! On vous en met un de cété... 


S 


presente le jeu o1deo cree par it 
-: 4 





7 aA = 
eserelte sisted nécessaire et pars escorter Mowgli dans, 
Ja jungle jusqu’a son village: 

UNGeconits (Cry la socvsuecibayorbauloeilathe 

et Shere Ixtian, Je tigre affame, dans cette 

Ehyoileticd oe ihytericaetelbeecarchenaltyreptiarel a) Dic u ays 
Un jeu completement “jungle” 


Bientot disponible sur; 


SeGAN 


scuntnotenitis GAMEBOY ah" 
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Avec ses 24 mégas, 


ier arréete. — 


onaeu du mala 


le photograph 
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Vous n’étes pas prét de le revoir 
arrété car les 24 mégas de “Super 
Metroid” en font le jeu d’aventure le 





plus puissant sur console. Sa 
rapidité, ses graphismes et sa profondeur de jeu exceptionnels, 
} ainsi que les adversaires que vous rencontrerez, en font 
également un des jeux les plus longs. (Jetez donc un ceil au boss 
de deux niveaux en bas a gauche !) Lorsque vous serez perdu 
dans les téneébres, votre seul et unique allié sera le guide “Super 
Metroid” offert pour tout achat de la cartouche du jeu. Vous 
y trouverez tout ce qu’il faut savoir 
pour aider Samus Aran a accomplir 
sa-mission. 





—> SUPER NINTENDO 
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3615 NINTENDO 
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9h30, circuit de Buenos Aires... 
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reglages i : tendres, 
suspension souple, freins durs, é 
vitesse, boit« J —aut tique, stands 
briefés pour 1’ approvisionnement... 
i.e trac, 
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| POSITION” 
F1 POLE POSITION 2, UN JEU OFFICIEL DE LA FIA ; 
FORMULA ONE WORLD CHAMPIONSHIP ! 
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TOKYO OMOC? 
JN SALON TRES “HAG 


Du 2 au 5 juin se tenait, dans Ia (lointaine) banlieue de Tokyo, un salon parti- 
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culiérement intéressant pour tous les amateurs de jeux vidéo, le Tokyo Omo- 
cha Show. “Omocha” signifie “jouet” en japonais. Cette exposition est desti- 
née aux professionnels du jouet, de la poupée qui parle jusqu’au dernier 
robot de l’espace transformable en truc indéfinissable et inutile, en passant 
par l’ours en peluche! Mais, année aprés année, les jeux vidéo ont envahi les 
rayons des magasins de jouets nippons et les stands de l’Omocha Show. 

















Certes, ils ne représentaient que vingt a trente pour 
cent de la surface du salon mais, insidieusement, ils 
gagnent du terrain! 


ette année, le salon était le champ de bataille des constructeurs des consoles de 

demain. Avec la commercialisation de la Saturn, de la FX et de la PS-X, dans moins 
de six mois au Japon, les allées du salon bruissaient de démos, de projets de jeux, de 
rumeurs de développement... Pas moins de sept nouveautés étaient présentées: la 
Saturn, la Super 32 X, la PS-X et, bien sir, la FX, mais aussi la Neo Geo CD, la BA-X de 
Bandai et la 3D0 de Sanyo! 
Cété jeux, c'était le calme plat! Les jeux nouveaux et originaux se comptaient sur les 
doigts d'une seule main. Certes, Sega dévoilait deux ou trois productions, mais rien de 
réellement jouable! Enfin, c’était toujours mieux que Sony, qui n'hésitait pas a... ne rien 
montrer du tout! En effet, et l'on peut légitimement s'en étonner, Sony n’avait pas de 
stand (excepté un minuscule emplacement, perdu au milieu des Lego et des poupées, 
qui n’offrait guére a la curiosité des chalands que la gamme 
“My first Sony”). Les sociétés qui développent des jeux pour la 
PS-X présentaient sur leur stand des maquettes en “plastoc” 
de la Playstation, avec quelques dépliants vantant leurs futures 
réalisations. Sony avait-il sciemment décidé de ne pas étre pré- 
sent sur le salon? Y a-t-il du retard dans les kits de développe- 
ment pour les programmeurs de telle sorte que, a part 
quelques démos, le constructeur n'avait pas grand-chose a 
présenter au public? Toujours est-il que comparativement, la 
Saturn et la FX paraissaient beaucoup plus crédibles! 
Par ailleurs, méme si ce salon était particuliérement intéressant 
cette année, Consoles+ ne s’en est pas contenté! Et pour vous 
donner les demiéres nouvelles du front des futures consoles, 
AH.L., a grands coups de pompe dans les fesses, m’a envoyé 
tirer les vers du nez de tous les constructeurs de machines 32 
bits: des infos exclusives et des photos de jeux a faire mourir 











du diabéte (et de jalousie) un cardiaque possesseur de 
consoles 8 ou 16 bits! 





F ace aux combats qui se préparent, NEC fourbit tranquillement, dans son 
coin, sa nouvelle arme: la FX. Certes, la bataille des 32 bits risque fort de 
toumer au duel entre les seuls Sega et Sony. NEC n’en ignore rien, et ne 
cherche pas a conquérir la totalité du marché japonais. Comme pour la PC 
Engine actuellement, la société semble vouloir se contenter d’une petite part 
du marché des jeux vidéo, laissant Sony et Sega se battre pour la premiére 
place en attendant que le troisiéme larron, Nintendo, entre en lice. 
Paradoxalement, la situation de NEC ressemble fort a celle de Sony. Ces deux sociétés ont bati leur puissance colossale sur 
les équipements électriques et électroniques, de la caméra au walk-man en passant par l’aspirateur. Si, demain, ces deux 
sociétés cessaient de commercialiser des consoles de jeu, cela ne nuirait pas a leur bonne santé puisque les jeux vidéo ne 
représentent qu'un tout petit pourcentage de leurs activités. En revanche, les jeux vidéo sont I'unique gagne-pain de Sega. 
NEC investit donc dans la nouvelle génération des consoles de jeu, mais sans se presser outre mesure, et sans mettre tous 
ses ceufs dans le méme panier! 
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NEC a pris le parti de produire une console de jeu sans circuits spécialisés pour 
gérer la 3D en temps réel. II s'agit la de la principale différence entre la FX et les 
autres consoles 32 bits. Prenons un exemple simple: les jeux de combat Fighter 
FX sur FX et Virtua Fighters sur Satu. 
Virtua FicHTeRs est en 3D temps réel. Dés que le joueur veut effectuer telle ou telle 
attaque, le polygoniseur calcule |'affichage des combattants. II passe son temps & 
calculer les nouveaux angles de vue, les positions des personnages... Comme 
tous les mouvements sont calculés puis affichés, ils occupent peu de place en 
mémoire. Les programmeurs n'ont qu’a “apprendre” au jeu comment effectuer 
telle technique, en lui fournissant les coordonnées spatiales des différents poly- 
gones composant le corps du combattant. Par exemple, pour un coup de pied cir- 
culaire, il faudra monter le genou a telle hauteur, faire pivoter le bassin selon tel 
angle et tendre la jambe jusqu’a tel endroit. Le probleme de cette méthode tient a 
l'importance de ses calculs. Sur une Silicon Graphic, pas de probléme: leurs 
coprocesseurs spécialisés délivrent assez de puissance. Mais sur une console a 
2 500 francs, on ne peut se permettre d’avoir des puces aussi chéres, et donc 
autant de puissance! Résultat, le Virtua Fighters de la Saturn est une version 
“expurgée”! Pour que la Satum affiche le jeu a une vitesse décente, il a fallu dimi- ~ 
nuer le nombre de calculs, et donc le nombre de polygones. Autrement dit, Sega a 
simplifié le jeu: chaque combattant est beaucoup moins détaillé que dans la ver- 
sion arcade. Mais rassurez-vous, I'essence méme du jeu parait avoir été conser- 
vée, et Virtua Fighters Sega promet d’étre aussi fun que |’original. 
FicHTer FX, lui, utilise la 3D précalculée. Le travail de calcul ne 
s'opére pas pendant la partie, mais au moment de la programma- 
tion du jeu. Toutes les images 3D sont calculées sur des ordina- 
teurs, puis incluses dans le jeu. La console se contente de “régur- 
giter” telles quelles les images calculées auparavant. Résultat, 
M. NEC a fait économie d'un chip polygoniseur. Pour Fighter FX, 
les programmeurs ont créé une série d’attaques, puis fait calculer fs 
les images des combattants par des stations de travail et, enfin, 
les ont enregistrées dans le jeu. Lorsqu'un joueur veut déclencher 
un coup de pied circulaire, le programme n’a plus qu’a aller cher- 
cher la bonne séquence et a l'afficher! C’est plus simple que la 3D temps réel, et surtout bien plus joli. Les images 
5 ayant été préparées auparavant, les corps et les visages ont pu étre travaillés de facon trés plus réaliste, des tex- 
tures ont été plaquées... En revanche, ces images précalculées prennent de la place. Certes, le support est un CD- 
Rom, mais les images, trés détaillées, occupent beaucoup plus d’espace. Ainsi, les mouvements des combattants 
d'un jeu en 3D précalculée risquent d’étre moins riches et moins nombreux que ceux d’un jeu en 3D temps réel. 


NEC HOME ELECTRONIC: 
LINTERVIEW — : 


Voulant en savoir plus sur la FX, j'ai rendu vis 
Monsieur Iguchi, qui s'est occupé du projet FX 
Nec Home Rectrone, 











IE: picts ne eee pas quels prix fixeront les autres éditeurs 
pour ean FX. NEC HE Bpsis vendre ses jeux au méme prix oe 


C+: Quel est le rapport entre le projet Tetsujin"p et le projet FX? 

Ly NEC HE: I s'agit de la méme machine. Tetsujin était le nom du projet 
C+: Quand avez-vous débuté le eietP FX? eis précédent. Le projet FX contient un microprocesseur différent. 

NEC HE: Il y a quatre ans. 2 
cs: Qui sont les éditeurs qui travaillent sur la FX? 





C+: Et quand est-ce qu'elle sera commercialisée? _ 7 
NEC HE: Au Japon, nous la mettrons en vente fin )bre. 

Savons pas encore ce qu’ vil en sera pour le marché américain. Aux 
les consoles chéres sont difficiles a commercialiser. 

C+: Quel sera le prix de la FX au oi: 

NEC HE: Elle coutera moins de 50 000 yen [2 800 francs environ]. Le 
prix comprendra la machine etun joypad. 
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NEC HE: NE > HE et NEC Avenue, mais aussi Hudson et Hunex. 


C+: Combien de titres sont prévus? 

NEC HE: lly a actuellement quinze titres en cours de développement. 
Je ne peux pas vous péciser le nom des titres et celui des éditeurs, 
car ce n'est pas encore officiel. Presque tous sont des jeux. 


C+: Combien de logiciels seront disponibles a la sortie de la FX? 








LA SPECIALITE DE LA FX: 


L’ANIMATION 


A travers trois exemples de jeux différents, la FX nous dévoile ses 
capacités de manipulation de |'image. Les formats sous lesquels 
peuvent exister une image sont aussi divers que variés. NEC a choisi 
de montrer, a travers trois types de jeu de combat, ce dont sa 
console était capable dans trois domaines: images digitalisées, 
images 3D précalculées et, enfin, dessin animé. 








SUPER GENIAL! 
JOUVE VITE AVEC MO) 
AU 36 68 98 Ol, Tu pourRas 
GAGNER CETTE MEGA (02 


ET PLEIN D'AUTRES CONSOLES 
DE JEUX. 


‘ET AUSSI DES TAS 
DE CARTOUCHES 
\ DE TES JEUX FAVORIS 


36 68 98 OT 


UNE CHANCE DE PLUS SI TU TAPES LE CODE CLE > 277 


SCESI - Pour les appels en 36.68 Ia taxation est de 2,19 F/Min 












inimé 
angle 


immédiatoment Vetet qu’alle:va‘ey Un des deux 
$ * j omn adversaires Et paf! dans le wu! 
‘appréte a donner un coup rata one | 
-de pied. La personne qui 
‘Comme dans un effectue I'attaque est floue, 2 
‘dessin animé japo- cause dela vitesse. Soncom- | 
‘parse, surpris par la soudai- 
vous allez pouvoir neté de I'agression, n’a pas 
‘bénéficier des encore eu le temps de réagir. | 
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a société Bandai est célébre pour 
leux raisons. Tout d’abord, elle a 
été pendant longtemps le distributeur 
officiel des produits Nintendo en 
Europe. Grace a la puissance de sa 
“Sogo Shosha” (maison de com- 
merce, qui s’occupe des activités 
d'import-export de grands groupes 
japonais), elle s'est montrée trés 
active dans la distribution des 
consoles et des cartouches de jeu 
Nintendo. Par la suite, le marché euro- 
péen ayant décollé, Nintendo a repris 
les choses en main directement. Ban- 
dai est un constructeur de jouets en 
général. Les trois quarts de son cata- 
logue sont consacrés a des robots qui 
se transforment, des figurines a |'effi- 
gie de Sailor Moon ou des Godzilla ee ay 
radiocommandés! Mais, progressive- 7 " 
ment, Bandai a accru son activité i i 
dans le domaine des jeux vidéo. Le 
dernier pas significatif dans cette Se eS 
direction a été l'annonce de la com- E 
’ 

































mercialisation d’une console de jeu InA J 
CD, la BA-X! La société japonaise D y. | 
rejoint ainsi le club trés fermé des aie 
constructeurs de consoles. 
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e stand Sega a l'Omocha Show aurait pu s’appeler le stand 

Saturn. Certes, dans un coin, quelques Megadrive égarées ten- 
taient de résister a l'assaut des 32 bits. Mais sans convaincre grand 
monde! Au Japon, c'est clair: la Megadrive est morte, vive la Saturn! 
Malgré une Saturn qui ne semble pas tout a fait terminée, malgré des 
démos peu souvent jouables et la plupart du temps sous forme de 
vidéos, Sega semblait avoir réussi son pari. Celui de l'introduction 
auprés du public. Si l'on en croit l’enthousiasme des visiteurs et 
le nombre de jeux en cours de développement, la Satu est 
une réussite médiatique. II ne reste plus qu’a espérer que 
Sega France ne nous fera pas trop lambiner avant que, 
nous aussi, nous puissions jouer avec la béte! 
















LA SUPER 32 X 


La Super 32 X était également présentée lors du 
salon. Bien enfoncée dans |e port cartouche de 
la Megadrive, elle a fiére allure! On ne peut pas 
en dire autant du nom ridicule, genre lessive 
des années soixante-dix ou fusée de |'espace 
des romans de science-fiction, dont Sega a 
affublé cet "add-on"! 

Grace a elle, les posses- 

seurs de Megadrive vont 

redonner une nou- 

velle jeunesse a leur 

machine, 

dopant ses 

Capacités gra- 

phiques (palette 

de 32 000 cou- 

leurs) et sonores, 

Sega espére 

qu'elle devrait 

permettre aux 

Américains et 

aux Européens, privés de Saturn pen- 
dant un an, de tenir le coup sans sombrer 
dans le désespoir, se laisser bercer par les 
chants des sirénes de la concurrence ou 
des magasins d'importation paralléle. Son 
prix plancher (14 800 yen au japon, soit envi- 
ron 835 francs) et sa compatibilité avec le 
Mega-CD devrait assurer son succés com- 





mercial. Mais 
elle ne sera 
pas compa- 
tible avec la 
Saturn, bien 
qu’utilisant 
les deux 
mémes 
microproces- 
seurs RISC 32 
bits d’Hitachi. 
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ETE MAGIQUE 


LE PAD DE 
LA SATURN 


En méme temps que 

le design définitif de 

la Saturn, Sega pré- 

sentait l’apparence 

du joypad de sa 

future console 32 

bits. Pas de gros 

changement par rap- 

port a celui de la MD, 

car il garde son cété 

“gros croissant de lune”. 
Il conserve aussi les six boutons apparus avec SF Il. Par contre, l'idée de 
Nintendo de placer des boutons sur le devant, reprise par Sony pour le 
contrdleur de la Playstation, a convaincu Sega qui en dote aussi le sien. 





Un joypad tout beau, tout nouveau! 
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RACHAT DE VOS JEUX EN 
MAGASIN TEL: 36.70. 








SHINOBI EX: C'est trop beau: ca vous tente et 
¢a vous frustre de ne pas |'avoir dés mainte- 
nant! Un jeu d’arcade aussi bon, digne succes- 
seur de la série des Shinobi sur Megadrive, 
avec des décors de cette qualité, je craque! Et 
dire qu'il va falloir que j'attende encore 
quelques mois, avant de me ruer chez Sega. 





RAMPO: Avec ce titre, et quelques autres 
comme Blue Seed et Shinsetsu Yumemikan, la 
Saturn parait bien dotée en jeux flirtant avec le 
théme de I'angoisse et du fantastique! Rampo 
est le nom d'une superproduction du cinéma 
nippon sortie sur les 6crans a la fin du mois de 
juin, et réunissant une brochette de stars. 


SHINSETSU YUMEMIKAN: 

D'une réalisation égalant celle du 
7th Guest de Virgin, ce jeu affiche 
exclusivement des graphismes en 
3D précalculée. Le rendu des 
objets, des meubles et des pieces 
tout entiéres est fantastique! 

C'est typiquement le genre de 
programme parfaitement adapté au 
CD Rom. © SEGA 





DEADLUS; Entiérement réalisé en 
images 3D de synthése précalcu- 
Iées, Deadlus est un shoot-them-up 
science-fiction. Ce jeu fait partie de 
ceux qui donnent une envie irrésis- 
tible d’acquérir une Saturn! © 1994 
MICRONET © 1994 SEGA 
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BLUE SEED: Ce jeu RPG est la 
suite des aventures d'un manga 
célébre au Japon, 3x3 Eye. Adapté 
sur console et en animé, il 
bénéficie désormais d'une version 
32 bits. © SUTACHAILUDO VIDEO 
Game & Computer Program © 








CLOCKWORK KNIGHT: Le pre- 
mier jeu réellement fini et jouable 
tait Clockwork Knight. L’action se 
situe dans la chambre d'un enfant. 
Aminuit, les jouets prennent vie, 
parlant et se déplacant comme 
des humains. © SEGA 


RAMPO: Rampo est un jeu d’aven- 
tures ol! toutes les images ont été 
concues sur ordinateur. Grace 4 
une machine a voyager dans le 








SHINOBI EX: Eh oui! C’est vous, 
ce fier ninja! Le ninja, assassin de 
lombre, est sapé comme une 
Jeune mariée, avec du blanc et du 
rouge, les deux couleurs les plus 
repérables! Je propose pour la 
prochaine version un gyrophare! 





GUIL RACER: Cette course de voi- 
tures est un peu la suite du jeu 
d'arcade sorti en 1991, Rad 
Mobile, Les graphismes ont été 
entiérement retravaillés en 3D! En 
mode 2 joueurs, I’écran est par- 
tagé en deux, © 1994 SEGA 











SHINSETSU YUMEMIKAN: 

Ce jeu est identique a celui sorti 
sur Mega CD il y a quelques mois 
(Yumemi Mystery Mansion, C+ 31), 
‘mettant en scéne deux enfants, 
des papillons et une maison 
mystérieuse. © SEGA 


CHINESE DETECTIVE: Vous étes 
James Matsumoto, un détective 
privé. Vous allez devoir résoudre 
une é6pineuse affaire de meurtres. 
© 1994 MICRONET 

© 1994 SEGA 











(la baston) 
(le jeu) 


Vous allez enfin pouvoir retrouver Dragon Ball Z dans |’Appel du Destin 

sur Megadrive ou dans la Légende de Saien sur Super Nintendo 

La derniére version de Dragon Ball Z 

offre plein de nouveaux person- 

SUPER MINTENDO. nages, plus de réalisme, de nou- 

veaux coups et des pouvoirs halluci- 

nants, Kamehameha. Si tu le prends 
(le jeu), tu l’auras (le manga). 
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lors que les consoles 32 bits de Sega et de Sony ne sont pas encore disponibles, la 

concurrence entre les deux sociétés s’annonce sauvage! Sega et Sony, ces der- 
niers mois, passaient leur temps a batailler a coups de communiqué de presse. Chacun 
voulait annoncer un nombre d’éditeurs licenciés travaillant sur sa nouvelle console plus 
important que celui du concurrent! Ainsi, de mois en mois, les chiffres augmentent. 
Dernier résultat des courses: 164 développeurs licenciés pour la PS-X (10 mai) et 178 
pour la Saturn (2 juin). La rivalité Sega/Nintendo va-t-elle se muer en affrontement 
Sega/Sony? C’est fort probable! Ces deux sociétés ont un an pour faire leurs preuves, 
et gagner le plus de parts de marché. Le “vainqueur” de cette competition aura la rude 
tache, a partir de 1995, d’affronter la console 64 bits de Nintendo. 
Pour en revenir au salon lui-méme, Sony n’avait pas de stand. A part quelques démos, 
des maquettes en plastique de la Playstation tronaient sur les stands des éditeurs 
développant des jeux pour cette console. C'est tout! Des rumeurs circulaient, faisant 
état de retards importants pour la PS-X et son kit de développement. 








Ce superbe tyrannosaure est 
aussi impressionnant que les 
dinosaures de Jurassic Park, 








Ces deux boxeurs mettent en relief les 
animations 3D de la PS-X avec des 
plaquages de texture. 
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Top Hunter 149¢ 
World Heroes 2 jet 1450F 
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Films DBZ 169F 
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nl'attendait depuis des mois, et les rumeurs les plus 
folles couraient a son sujet! Bien sir, Consoles+ avait 
été le premier a vous en par- Ff 
ler! Oui, il s’agit bien de la 


version CD-Rom dela Neo | 
(ero cla culedel eo Le 

soccupedesaconsole. | 
Aprés avoir défrayé la |r 
chronique avec une console | AY 
de salon qui était identique “—— 
€ses cousines, lesmachines La conférence de presse au 

d’arcade, héritant ainsi du Cours de laquelle la commerciali- 
sobriquet de “Roll’s des sation prochaine de la Neo Geo 


consoles”, la Neo Geo CD a été annoncée s'est tenue le 
Hes’ la premier jour de I'Omocha Show. 









N 
a 
= 


semblait un peu s’étre endormie sur ses lauriers. N’ayant 
Pas réussi a convaincre le joueur lambda, @ cause de son 
prixet, surtout, ] 
celui de ses ] 
cartouches, elle 
restait la console 
qui fait réver... 
Ces trois 
demiéres années, 
elle n’avait 

Pas connu 
d'amélioration ni 
de modification 
technique. 










La Neo Geo CD. 


UN CD-ROM POUR BOOSTER 
LES VENTES 


Le principal probléme de la Neo Geo, c’est le prix des cartouches. 
Contenant plusieurs méga de données (Garédensetsu 2: 22,256 Mo), 
les jeux sur Neo Geo valent une petite fortune! Certes, on peut faire 
un effort pour acheter une console chére, mais dépenser 1 000 
francs environ pour chaque jeu vous vide une bourse assez vite! 
Pour y remédier, la solution miracle, c’est le CD-Rom. II ne cofite pas 
cher a presser, et les 22 Mo d'un jeu tiennent sans difficulté dans les 
540 Mo d’un CD-Rom. Les jeux devraient alors coiiter le méme prix 


UN SALON TRISTOUNET 
CHEZ SNK 


Hormis la présentation officielle de sa Neo Geo 
CD, le stand SNK avait de quoi surprendre. En 
effet, |'éditeur d'Osaka nous avait habitués a un 
ou deux nouveaux titres sur chaque salon. A 
!'Omocha Show, rien de tel! Tous les jeux en 
démonstration étaient déja sortis. Rien, nada, pas 
une seule petite nouveauté 4 se mettre sous la 
dent! On aurait pu penser que SNK, a l'occasion 


que les CD des concurrents, 
autour de 500 francs environ. La 
Neo Geo CD sera disponible début 
septembre au Japon. Elle sera 
commercialisée au prix de 49 800 
yen (environ 2 800 francs). Un prix 
proche de celui des nouvelles 
consoles 32 bits, qui seront dispo- 
nibles au Japon quelques mois 
aprés la Neo Geo CD. Elle ne 
devrait pas manquer de jeux, 
puisque SNK prévoit de sortir 
24 titres sous forme de CD. 


UN CD-ROM UN PEU 
DECEVANT 


Si la Neo Geo CD régle le probléme essentiel, le prix des 
jeux, d'autres restent en suspens. En effet, la Neo Geo 
CD arrive un peu tard. Les jeux qui faisaient I'admiration 
de tous risquent de souffrir durement de la concurrence 
des consoles 32 bits, de leur puissance de calcul et de 
leur supériorité graphique. Méme si SNK posséde une 
longueur d'avance en ce qui concerne la jouabilité de 
ses jeux de baston, la Neo Geo n'est plus désormais la 
référence en matiére d’animation, de palette de cou- 
leurs, d’effets spéciaux ou de gestion de la 3D! 

SNK a raté l'occasion de “doper” sa console pour la 
sortie de la Neo Geo CD, En effet, cette demiére n'est 
rien d’autre qu'une Neo Geo accolée a un lecteur de 
CD-Rom. Les microprocesseurs sont identiques (68 000 
et Z80), et seule la configuration mémoire a été accrue. 
Les plus décus seront les inconditionnels de la Neo 
Geo; la version CD n’acceptera que les CD-Rom. SNK 
semble s’orienter a terme vers la disparition des jeux sur 
cartouches, au profit de ceux sur CD-Rom. Aprés avoir 
investi des fortunes dans une logithéque de cartouches 
Neo Geo, les joueurs seront douloureusement surpris 
s'ils s'avisent qu'il l'ont fait en pure perte! 


Le tiroir du lecteur 
de CD-Rom de la 
Neo Geo CD. 
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Larriére de la Neo Geo CD: une 
prise AV (Audio/Vidéo), S-Vidéo 
et les classiques triples prises 
NTSC (stéréo et vidéo). 


JEUX CD-ROM 


Ils seront au nombre de 24. Pour le 
moment, aucun jeu original n'est prévu 
ni annoncé. II ne s’agit que d’anciens 
jeux Neo Geo qui sont transférés du 
format cartouche au format CD. 


* Super Sidekicks 2 
* Top Hunter 
* Ryuk6 no Ken 2 


* Garé Densetsu Special 


* Samourai Spirit 

* Garé Densetsu 2 

* Ryuk6 no Ken 

* King of Monsters 2 
* Baseball Stars 2 

* Last resort 

* Mutation nation 

* Football Fre 


CARACTERISTIQUES 


© MICROPROCESSEURS: 
© MEMOIRE: 


© GRAPHISMES: 





de la présentation de sa petite derniére, allait 
nous sortir un 
jeu de derriére 
les fagots qui 
hanterait nos 
nuits! Le cons- 
tructeur s'imagi- 
nait peut-étre 
que la simple 
annonce de sa 
Neo Geo allait 
faire suffisam- 
ment de bruit! 


Un stand géant comme 
d'habitude, une maquette 
énorme du Neo Geo CD... mais 
aucune nouveauté a I'horizon! 


* Garé Densetsu 

* Robot Army 

* Burning Fight 
ASO Il 

* Ghost Pilot 

* Rick Bowling 

* NAM-75 

* Base Ball Stars 

* Top Players Golf 
The Super Spy 

* Joy Joy Kid 


Les deux premiers CD qui 
seront commercialis 

Garé Densetsu Special et 
Ryuké no Ken 2. 


RAM Dynamique 7Mo 
RAM Vidéo 512 ko 
RAM Statique 8Mo 
65 536 couleurs (15 bits) 


DISPONIBLE SUR - . R, MASTER SYSTEM & NINTENDO SUPER NES. 
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‘onami était une des sociétés les plus dynamiques du salon. Annongant son soutien aux nouvelles consoles Saturn 
t PS-X, dévoilant de nouveaux jeux pour la SFC, la MD et méme la 3DO, |’éditeur semblait faire feu de tout bois! 


SPARKSTER: 
THE ROCKET KNIGHT ADVENTURE 2 


Autre titre tres attendu, Sparkster: the 








Rocket Knight Adventure 2 faisait son 
apparition. Sparkster a subi un petit 
lifting. Si, auparavant, il était engoncé 
dans son armure de combat, il pos- 
éde désormais un modéle plus 
eré”. Peut-étre est-ce di a 
‘approche de I'été! Sa chevelure 
blonde flotte désormais dans le vent. 
Autre innovation du jeu, selon le degré 
de difficulté que vous avez sélec- 
tionné, vous ne jouerez pas a certains 
niveaux. Imaginez trois trains, repré- 
sentant les trois niveaux de difficulté 
du jeu. Les gares correspondent aux 
dix niveaux de la cartouche, chacune 
d’entre elles étant plus ou moins 
facile. Le niveau Hard est un omnibus; 
il s'arréte a toutes les gares (c'est-a- 
dire a tous les niveaux). Certains sont 
enfantins et d'autres sont a réser- 
ver aux achamés du joypad. Le 







un niveau de difficulté standard. Enfin, 
le dernier train, correspondant au 
mode Easy, est un rapide qui ne 
stoppe que dans les gares/niveaux 
aisés. Par rapport a la version précé- 
dente, on a gagné un jeu plein écran 
et des graphismes beaucoup plus 
colorés. 











CONTRA: THE HARDCORE 


La Megadrive était par- 
ticuligrement bien 
dotée: deux jeux de 
qualité étaient présen- 
tés. Contra: the Hard- 
core était la version MD 
du Contra Spirit sorti il y 
a deux ans sur Super 
Famicom, lui-méme 
inspiré de la longue 
lignée des Contra sur 
GB ou sur NES. Comme 
a son habitude lorsqu’il 
s'agit d'adaptations, 
Konami a concu une 
cartouche suffisam- 
ment proche de la ver- 
sion SFC pour que la 
sauce Megadrive ait le 
parfum de la décou- 
verte! Le scénario est & 
peu prés le méme: 
membre d'un com- 
mando d’élite, vous 
6tes envoyé dans une 
ville infestée d’aliens et 
de cyborgs pour faire 
du ménage. Mais si la 
trame du jeu est sem- 
blable, les sprites de 
vos adversaires, la 
fagon dont ils entrent 
en scéne et les boss de 
milieu et de fin de 
niveau sont différents. 
Comme dans la version 
SFC, vous ramassez 
des items qui vous pro- 
curent un armement de 
plus en plus consé- 
quent. Vous pouvez 
passer d’une arme a 
l'autre, selon l’adver- 
saire que vous allez 
affronter. Parmi les dif- 
férences les plus 
notables, notons que le 
choix de personnages 
est plus large. Outre 
leRambo de base, vous pourrez incarner 
une amazone, un mutant mi-loup mi- 
homme ou un androide de combat. Des 
niveaux intermédiaires trés réussis vien- 
nent rompre la monotonie des niveaux de 
parcours-combat. 


















STOP GAMES 
6 rue d’Arras 


75005 PARIS 
Tel & Fax : 4354.41 44 
Ouvert du Lundi au Samedi de 10 Ha19H 


Disponible Arcade Card sur NEC : Téléphonez 
et aussi NEC, 3D0, Mega CD 


Super Street Fighter 2 (Jap & US) TEL 
Dragon Ball Z 2 (FR) TEL 
Bomberman 2 (Jap) 5S99F 
Yuyu Hakusho 2 (Jap) TEL 
Super Metroid (US) 499F 
Fifa Soccer (FR) 449%; 
World Cup US 94 (FR) 499F 
Agassi Tennis (FR) A99F 
Ranma 1/2 4 (Jap) 

Muscle Bomber (Jap) 

World Heroes 2 (Jap) 

Samourai Shadown (Jap) 

FX Trax (Jap) 

Final Fantasy 6 (Jap) 

Adaptateur 68 Hz 


= Super Side Kick 2 1490 F 
my World Heroes2Jet 1490F 


Ed Art of Fighting 2 1496 F 


Nitro 2 

Virtua tent?! 

Dragon Ball Z (Jap) 

Fatal Fury 2 (Jap) 

Sampras Tennis 

Mr Nutz 

Dune 2 

Art of Fighting 
Super Titre | Super Street Fighter 2 : Tel 
et le DBZ Action 2 en Frangais 


Consoles et Jeux 3D0 disponibles 


Egalement disponibles Jeux 
Game Boy, Game Gear, Mega CD 
et NEC, Consoles et accessoires 


Vous pouvez nous consulter 


par telephone pour tous jeux et 
consoles neufs ou d'occasion 


Ln) ee) ed 
@ renvoyor @ 
LMS - STOP GAMES 





com TOTAL + frais de port 
Jeux et accessoires : 29 F / Consoles : 60 F 


Nom .. 


Adresse 


vill 


Réglement: QChéque QMandat-Lettre 
0. CB/_/_/_/_/_/. 
Signature 











POLICENAUTS IRE NS) Sto ic ye 


N4 Oy ha OSER 





























LINTAS 





La ligne télephonique Sega est une assistance immédiate 


© assistance immedqdiat 
sur tous les jeux Sega, accessible 24 heures sur 24 et 7 jours sur 7. 





lus fort que toi 2,19 F TTC la minute 


st 


La ligne Sega c’ 










votre état physique. 
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A coups de jet d'eau, 


stoppez les robots THE FIREMEN 


en pleine course! Bonne surprise du salon, Human présentait un nouveau jeu 


En haut de I'écran, s'affiche le Votre fidéle compagnon vous , : 
temps écoulé, le plan des licux et sera d'une aide précieuse pour mées @ clé, des passages & localiser relient les différentes 











a surprise chez Human était double. !I annoncait d'une part le déve- 

loppement sur PS-X de son jeu de foot, ce qui le propulse désormais 
dans le cénacle des éditeurs qui proposeront les premiers jeux CD-Rom 
pour la Playstation! D'autre part, son demier jeu tranche avec les habi- 
tuelles simulations sportives, genre dans lequel il semblait spécia lisé. 


Les robots 
fous, deré- 
glés parla 
chaleur de 
incendie, 
propagent le 
sinistre au 
lieu de le 
circonscrire. 


We DRM 


Votre mission numéro un: secourir les blessés! 





pour Super Famicom a la réalisation trés prometteuse, The 
Firemen. Depuis quelque temps, les entorses de cet édi- 
teur a sa politique (ne produire que des simulations de 
sport, ou presque) se multiplient. Cette fois-ci, Human flirte 
avec le genre aventures/action. Le siége d'une grande 
compagnie spécialisée dans la recherche en ingénierie- 
robotique est en flammes. Le feu a envahi tout !'immeuble. 
Heureusement, presque tout le personnel a pu s’enfuir 
avant que le sinistre ne devienne trop important. Mais on 
apprend que certains employés sont portés manquants a 
l'appel. En tant que capitaine des pompiers, vous vous 
ruez  I'intérieur du batiment pour sauver ceux qui sont 
Sur le sol, les traces de l'incendie restés coincés a |'intérieur. Protégé par vos vétements igni- 
révélent le souci du détail des graphiste fugés et votre casque, vous portez sur le dos des litres 
d'eau pour combattre le feu et une lance a incendie. Vous 
étes ompagné de votre fidéle second. Celui-ci est armé 
d'une hache qui lui sert 4 combattre le feu, En mode 1 
joueur, il vous suit comme une ombre et se joint a vous 
automatiquement pour combattre le sinistre. A deux 
joueurs, chacun dirige l'un des deux personnages. 
Les braves pompiers doivent arpenter les étages un 4 un 
pour combattre le fléau. A chaque étage, il faut explorer 
toutes les piéces pour éliminer les flamméches. Si vous 
laissez un foyer dans un coin, dés votre départ, le feu va 
reprendre et vous risquez de vous retrouver coincé entre 
deux feux, Les robots commis a la sécurité qui patrouillent 
dans les couloirs sont une plaie. A moitié en feu, ils trav 
sent les piéces en projetant des bouts de métal chauffés a 
blanc qui mettent le feu un peu partout. Vous pouvez les 
repousser a coups de jet d’eau et méme les faire exploser. 
Le jeu est vu en 3D isométrique. Les décors sont trés réa- 
listes: lorsque vous faites reculer les flammes, il reste une 
trace noiratre sur la moquette. Les différentes pieces sont 
graphiquement trés réussies et toutes différentes les unes 
des autres. Pour finir chaque niveau, vous devrez faire 
preuve d'un minimum d’astuce: certaines piéces sont fer- 


Bien réalisé, agréable 
jouer, The Firemen pourrait 
fort bien étre le futur 

hit de Human. 


maitriser le sinistre, parties de rimmeuble.. 








Bientét disponible sur SEGA MEGA-CD 





JEU D'AVENTURE - ACTION 

MUSIQUES STEREO ET VOIX DIGITALISEES 
SCROLLING MULTI-DIRECTIONNEL 
ENIGMES PASSIONNANTES 

SEQUENCES CINEMATOGRAPHIQUES 





Pret tea 


, Psygnosis France 11, rue Bailly 92200 Neuilly-sur-Seine 
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e stand de Bandai a l'Omocha Show était gros, trés gros. Il faut 

dire que la production de Bandai ne se limite pas aux seuls jeux 
vidéo, elle représente une gamme complete de gadgets et de jouets 
plus classiques. On pouvait donc y admirer a loisir figurines, pou- 
pées ou maquettes inspirées des séries TV japonaises les plus 
populaires, telles "DBZ", "Sailormoon", "Gundam" et autre Force 
rouge! Cependant, Dragon Ball Z 3 sur SFC, d’une part, et la BA-X 
(voir les articles respectifs) se partageaient légitimement la vedette. 
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\ LIBERTY 
va GAMES 


, 42,BD MAGENTA 75010 PARIS 
IM’ Jacques Bonsergent Ligne N' 5 
Tel: 42 000 999 
Fax: 42 000 989 


‘ouvert du Lundi au Samedi 
11h00 a 1930 


NOUVEAU 
3615 ALLGAMES * LIBERTY 


SUPER NINTENDO ET MEGADRIVE 
transforme en 50 - 60 hz - Prix installé : 199 F 


© SPAM 1090 F 
jous Tachétons consolés et jeux 
au plus haut cours 


SUPER METRO 499 F 
DBZN'3 Frongais 599 F 

LEGEND 499 F RANMA 1/2 
F.FANTASY 699 F FATAL FURY 2 


ARTOF FIGHTING 449 F VIRTUA RACING 
399 F PETE SAMPRAS 
DRAGON BAU Z 
DUNE 2 


3:D.O VERSION PAL AVI 
)MMANDER 


ECHANGE LOCATION VENTE 


ARCADE SYSTEME || AVEC MANETTE 1490 F 


SUPER STREET F 
DRAGON BALL Z 

TWIN EAGLE 2 00 F SEMAINE 

50 F SEMAINE 

300 F SEMAINE 


CARTES ORIGINALES 


FIUMS VIDEO JAPONAS 
T.SHIRT D.B.Z 


ee ee 
BON DE COMMANDE A RENVOYER A 


LIBERTY GAMES 


42 BD. MAGENTA - 75010 PARIS 


NOM PRENOM 

ADRESSE 

VIuE TEL 
REGLEMENT 
HEQUE 
MANDAT 
SIGNATURE : pw 





OP C 





salon ¢ ne ion ° JTL © SAaAIONM © Sal 
ntitulé Chobudo Den, que l'on pourrait traduire par “La que Bandai a vendu un million deux cent mille cartouches de 
Légende des super arts martiaux”, Dragon Ball Z sur SFC la version précédente au Japon! On n’ose imaginer ce qu’il 

était présenté avec tambours et trompettes lors de l'Omocha _en sera pour DBZ 3! A titre de comparaison, en France, 

Show. Disponible au Japon a partir du mois de septembre, il quatre-vingt mille exemplaires de DBZ ont été vendus en 


s’annonce d’ores et déja comme un futur méga-hit. Sachez version Megadrive et soixante mille pour la version SFC. 
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a ’Omocha Show était l'occasion pour Sunsoft 
TT de présenter ses prochaines cartouches de jeu. 
Elles offraient deux particularités: celles d’étre 
(presque toujours) destinées a la Super Famicom 
a et de recourir trés souvent aux héros de cartoon de 
la Warner Bros, Cette derniére caractéristique est 
révélatrice de l’attention que cet éditeur japonais 
porte aux marchés américain et européen. En effet, 
ces dessins animés, et a fortiori leurs personages, 
ne sont guére connus au Japon. Sunsoft annongait 
aussi le développement de Myst (a l’origine un jeu 
d’aventures superbe en 3D pour Macintosch CD- 
Rom) sur consoles. Le Mega CD et la Saturn de 
Sega sont au programme, ainsi que la PS-X de 

. Sony. Myst raconte l'histoire d’Atrus, un homme 
i : qui découvrit un secret: écrire des livres magiques 
qui créent des mondes et transportent le lecteur en 
leur sein! Mais Atrus et sa famille ont disparu de 
Vile Myst, et beaucoup de ses livres magiques ont 
6té détruits. Vous devez voyager a travers les 
mondes abandonnés créés par Atrus et découvrir 
ce qui se cache derriére cette disparition. 
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ART OF FIGHTING ae: 
EET OF RAGES Téléphonez 


48.06.69.23 


NEO GEO 


| OCCASIONS 





A Pour tous les autres 
titres téléphones au 
48.06.69.23 


2500 Contactez-nous au n°de tél. 48.06.69.23 
Pour toutes les nouveautés 





BON DE COMMANDE 


Livraison garantie par colissimo 
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Prénom 


| 
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Adresse 
Code postal 

Ville Tél 

Reglement: cheque mandat lettre 


TIRES ET CONSOLES (Précisez sur quelle console, 
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PLAVER 4 PL Hee” 2 yeoeer cee pat 
OE ie a ©. SEE Se ee 
=e _ : HEY! NEVER FORGET M 
0s A PROS. KAT THB 


Méme les petits villages de pécheurs ne 
sont plus des havres de paix depuis que les 
ninjas félons hantent le pays. 





PLAVER-1 PLAVER-2 mai 2H 
\ > 


Dans I'entrepét, le combat 
ORE- 00016100 SCORE- 0000890¢ fait rage! La batisse regor- 
geant de piéges, il vous faut 
Sasuke vient de se prendre deux prati- faire autant attention a 
quants d’aikido sur le dos, surgis de nulle l'endroit oU vous posez le 
part. Méme Chinnen a fort a faire! pied qu'aux adversaires qui 
pullulent dans les environs. 


PLAVER- 


Shonen Ninja Sasuké et son intro animée. Zi r 
SCORE-00212300 
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SCORE- 0000000 


VERT 
T-AOUT 


SHIN, sFc 

ee SI FIGHTER (X) ee aS 
DBZ 3 (Fi 

SUPER METROID 

RTYPE3 

FATAL FURY 2 

SOUL BLADER 2 

FINAL SAD VI 

NBA: 
PSG FOOTBALL 


B23 (R) 
VIRTUA RACING 
PSG FOOTBALL 


a 2 


+1 JEU AU CHOIX 
GAME GEAR + | JEU 
GAME BOY + 1 JEU 


JAGUAR PAL (NEUF) 
CARTES JAMMA + 30 TITRE! 
AU CHOIX A PARTIR DE 690! 


(ECHANGE-LOCATIONS) 
OVERGAME MACHINE 11 
ARCADE SYSTEME 11 

(MANETTE INCLUSE) 
GADGETERIES DBZ SF2 


4 
M°AVRON - BOULEVARD DE CHARONNE 


RUE PLANCHAT 
M°Buzenval 


SCROLLING 


33 Rue Planchat 75020 PARIS 
Tél : (1) 44.93 70 67 - Fax :(1) 44 93 70 68 


BON DE COMMANDE 


NOM .. PRENOM. 
ADRESSE. 

VILLE... ney . : 
DESIGNATION QUANTITE MONTANT 


RUE D'AVRON 


FRAIS DE PORT : 30 F JUSQU'A 3 JEUX - CONTRE REMB: 50 F 
(CHEQUE cop CARTE BLEUE 
N’ 


DATE D'EXPIRATION 
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ur le stand Capcom, il y avait Street Fighter Il. Je me vous vous rendez et quel que soit le moment de l'année, 

demande pourquoi je vous précise encore cela: sur les Capcom sort une nouvelle version de SF II! Mais je ne vais 
stands Capcom, il y a toujours SF Il. Cela fait bientét trois pas m'étendre sur Super SF II: on vous I'a présenté le mois 
ans que, quelle que soit I'expo concemant les jeux vidéo ou! demier (et on recommence ce mois-ci)! 


A part SF Il, ily BONGAZU Demon's Blazon, A NOUVEAUX SF Ml, 

dont la preview exclusive doit se balader quelque part NOUVEAUX JOYPADS! 

dans votre mag’ pri Parmi les nouvelles cartouches, Capcom profite de la sortie de son Super SF II sur la SFC 
les softs pour la SFC étaient a I’honneur. On pouvait et la MD, et le méme jour la sortie de son dessin animé 
admirer une long métrage, pour commercialiser un nouveau joypad. 
version défi- id Son nom: le CP (pour Capcom Pad) Soldier, ou le CP Sol- 
nitive de dier MD en version console Sega. II cofite 1 980 yen, soit 
Bongazu, un environ 120 francs. Il semble avoir une forme trés ergono- 
jeu de plates- mique, des boutons dans tous les sens et un nom aussi 
formes qui tarte que le CPS Police! 

met en scéne 

un person- 

nage de Walt 

Disney assez 

loufoque, et 


spécialisé : 
CAPCOM 2, 0 
gaffes et les  Bongazu, trés cartoon, fait des grimaces 


gags idiots! pour amuser la galerie. 





L’EVENEMENT DE L’ETE AU JAPON: 
LE DESSIN ANIME SF II 


Le mois dernier, C+ vous a parlé de I’histoire du film animé SF II. Voici quelques images tirées de ce que les 
Japonais ont déja baptisé “I'événement de |'été”. D’aprés les quelques extraits que j'ai pu voir, il semble que 
Vanimation a été soignée, privilégiant les angles de vue spectaculaires lors des combats qui émaillent le film. 
Graphiquement, le dessin animé reste assez proche de |’esprit du jeu. 


Le stand Capcom avec Cammy et un 
poster du hit de |’été au Japon: SF Il, le film! 


Ryu, en garde, attend une Ken s'appréte a mettre un pain! Ryu s’entraine pour devenir Sur son piton rocheux, Ryu exécute 
ouverture dans la défense de Que de violence! Mais ow est donc meilleur que Sam au lancer de 
l'adversaire. le c6té zen de la force? pizza congelée. 


Ryu et Ken sont en train de .-. Ken lance une attaque avec un «+. Mais le pied manque de peu le 
s'affronter... coup de pied circulaire... visage de Ken! 
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La suite de Mickey Magical Adventures était présentée. La modification la plus importante réside dans la possibilité d’incamer 
également la petite amie de la souris, d’oui le titre du jeu Mickey & Minnie Magical Adventures 2! Ce second opus reprend qua- 
siment tel quel le systeme du premier épisode. De nouveaux décors et personages, inspirés de l'univers de Walt Disney, 
viennent cependant lui redonner un coup de neuf. Mickey dispose toujours de sa large panoplie de déguisements, passant du 
pompier a Robin des bois au gré des obstacles a franchir! 
















wa Ge) Mickey escalade 








Vous pouvez 






les arbres en choisir d'incarner 
prenant garde Mickey, Minnie, 
aux écureuils ou méme les 
volants. deux en mode 





2 joueurs, 





























Le niveau 
‘surprises de la féte 
s‘ouvrent quand foraine n'est 
vous arrivez a pas trés dur, 
proximité. mais tres 
Attention a ne coloré. 
pas vous laisser 
‘surprendre! 





REIMS CHAMPAGNE ! 


TROIS nouveaux magasins dans votre région 






Le CPS Police est le demier gadget de Capcom. Le systeme 
se branche sur la sortie son de votre SFC. Un boitier conver- 
tit les ondes sonores en vibrations. Le joueur revét une 
espéce de hamais qui lui plaque dans le dos et sur le ventre 
des sortes de haut-parleurs basse fréquence. A chaque 
effet sonore, les sons sont convertis en vibrations dans le 
dos et dans le ventre: si vous faites exploser un camion de 
quatre-vingts tonnes, plutét que d’entendre uniquement le 
“schrumpf” de |'explosion, le CPS Police vous permet de 
sentir l'onde du “schrumpf” qui traverse votre corps d’ath- 
léte au repos! En théorie, c'est trés beau. En pratique, cela 
toume a l’escroquerie: les jeux comportent presque toujours 
un fond sonore et pas seu- 
lement des bruitages spé- 
ciaux, ce qui fait que le 
systéme vous envoie des 
vibrations en permanence, 
et qu'on associe difficile- 
ment un événement a un 
type de vibrations. Bref, 
Capcom est en train de 
concurrencer Sega, tradi- 
tionnellement en téte avec 
des trucs bons pour les 
journalistes américains, 
genre Activator... Cela dit, 
je tiens a préciser que je 
suis parfaitement de mau- 
vaise foi, qu’il y aura certai- 1 6 CPs Police n'est pas une 
nement des légions de per- _idée originale. Au demier CES, 
sonnes pour trouver le CPS _ une petite boite inconnue pré- 
génial, et que j'aime Sega! sentait un systéme similaire! 








NEW MODE GAMES 
84 me Chanzy 

51100 Reims 
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NEW MODE GAMES 
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51000 Chalons/Marne 
Tél: 26.21.01.55 
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STAR GAMES 
3 rue Jeanne d’Arc 
51100 Reims 

Tél: 26.47.87.88 











Ventes - Achats de jeux vidéos 
(Neufs - occasions) 
Ventes par correspondance 
Toutes les nouveautés sur : 


MEGADRIVE.SUPER NITENDO.3DO 
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DEMON’S BLAZ 


armi tous les jeux présentés sur le stand Capcom 
celui qui, sans nul doute, frappait le plus l'esprit 
6tait Demon's Blazon. Ce titre ne doit rien vous dire, 
mais celui de Ghouls’n Ghosts devrait étre plus expli- 
cite. En effet, Demon's Blazon, aprés Ghouls’n Goblins 
et Ghouls’n Ghosts (Chomakaimura), 

est une sorte de numéro trois de la série. 

J'écris “sorte” car il présente autant de similitudes que 
de différences! 

Allons-y pour les ressemblances! Le concept du jeu 
est le méme: un croisement entre un jeu de plates- 
formes et un jeu d’action/baston. A chaque niveau, 
vous vous frayez un passage jusqu’a la fin, ol un gros 
boss immonde va vous faire passer un mauvais quart 
d’heure jusqu’a ce que vous ayez pigé le timing ou 
découvert ses points faibles. Dés le premier niveau, la 
ressemblance avec G'N G s'impose. De la méme 
fagon que les morts vivants surgissaient du sol, les vichtarte de Matiame votre nina dials Ga. 
fantomes se matérialisent autour de vous! Les gra- c'est du lustre! A heat nombre de crdnes qui oment la chose ou les 
phismes portent la “pate” de la série G'NG avecson | © 5 8 eye es 
ambiance fantastico-moyenageuse sinistre a souhait! graphiste est un amateur de hardrock 

Les bonus et items a récupérer en tirant sur telle ou 
telle partie innocente du décor, I'action incessante, les attaques des adversaires qui pullulent et vous forcent souvent a vous 
réfugier dans la fuite en avant... tout cela rappelle immanquablement la mythique série de Capcom. Mais, 
d’autre part, il est difficile de parler de G'N G Ill, car le héros de l'histoire est différent. Sir Arthur, son 


sh ; armure et son calecon ne sont plus de la partie! Les programmeurs n'ont cependant pas 





été chercher bien loin ce nouveau héros, puisqu’ils ont mis a contribution un des boss 
comme héros de cette cartouche! Enfin, “qu’importe le flacon, pourvu qu’on ait l'ivresse!” 
Et, de ce cété-la, pas de probleme! Capcom n’a pas failli 4 sa reputation! Je me soucie peu 
du personnage que je vais diriger pourvu que je trouve dans le jeu I'excitation et les heures 

de béatitude que j'ai eues avec la série des G’N G! Je veux méme bien incarner la fiancée 

“ de Sir Arthur, pourvu qu'elle soit équipée correctement (d'un lance-flammes, par exemple!). 
Dans Demon's Blazon vous allez incamer un des anciens méchants des G'N G, FireBrand. Ce 

n'est pas la premiére fois qu'il prend du service. II était également le héros de la série 
d'action/aventures Gargoyle Quest sur NES et Game Boy. 


ET UN BOSS DE FIN DE 
NIVEAU, UN! 


Ce dragon mort vivant est un peu 

taquin. Les lambeaux de peau qui 

pourrissent peu a peu sur sa carcasse 

renforcent son cété “mutin”. Il aime jouer, et 

surtout avec le feu! Mais ce n'est pas a vous 

qu’on va apprendre qu’un bon feu, entre amis, 
réchauffe toujours le cosur. 








; 
| 


Mn eg a 





Coucou! Qui voila? Allez, on fait une risette au Méfiez-vous de la grosse béte: 
petit oiseau de feu pour fa photo! elle a plus d'un tour dans son sac! 
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Voici le boss des statues. 
Ses attaques sont ultrara: 
pides, mais il fonce droit 
devant! Ne cherchez pas 4 
parer ses coups, mais 
6vitez-les en sautant a 
bon moment, avant de lui 
envoyez quelques boule 
de feu bien senties: 


Au lieu de faire le malin, 
accroché a votre statue 
comme un singe a son 
arbre, vous feriez mieux 
de vous mettre au travail. 
Il vous faut détruire ses 
représentations de pierre, 
comme celles a droite et a 
gauche. Pour cela, 
placez-vous devant et, 
grace a un des boutons 
du joypad, vous allez 
déclencher une attaque 
spéciale, qui réduit ses 
statues en miettes. La 
demiére révélera le 

boss himself! 


Firebrand est particuliérement baléze. Si vous avez passé quelques heures a essayer de le 
renvoyer en enfer, vous devez avoir une idée de ce que je veux dire! Dans la nouvelle car- 
touche de Capcom, vous allez avoir besoin de quelque chose de sérieux pour passer ne 
serait-ce que le premier niveau. Et, sur ce chapitre, FireBrand ne craint personne, Ce char- 
mant démon rouge, comme une écrevisse que l'on aurait dotée d’ailes et de I’haleine fétide 
de Niiico, a entre autres talents la possibilité de projeter des jets de flammes. | peut aussi 
voleter, et se maintenir ainsi quelques instants dans les airs. Equilibriste hors pair, il peut 
rester accrocher a presque n'importe quelle surface, grace a ses pieds griffus. 


Admirez la qualité des décors d'arriére-plan! 

La plupart des niveaux sont de vé ritables ceuvres 
d'art! Quand je pense a ce que les graphist 

de Capcom vont nous offrir avec les consoles 32 bits 
et leurs millions de couleurs affichables, j'« 

frémis d'avance d'allégresse! 
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FireBrand posséde la taculté de voler. 
Mais pas trés haut... et pas longtemps. 





Les revenants sont une plaie. 
Ces formes immatérielles se 
baladent un peu partout, puis 
tout 4 coup s'incarent, 
surgissent du sol et se ruent 
sur vous. Faites attention a ne 
pas vous laisser encercler! 


Si vous aimez Je gore, vous allez adorer ‘ambiance de 
Demon's Blazon! Pendant que vous sautez avec la 
grace d'une biche d'un piton rocheux a ‘autre, des 
bras déchamés d'écorchés vifs, os et muscles 
sanguinolents, tentent de vous entrainer dans I'abime. 


& 
ISG ISG OSG ISG IES 


Un boss se matérialise. Lui aussi veut sa ration de baffes 
et vous allez vous faire un plaisir de la lui donner! 
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T’AS QU’A VOIR TAKARA 


akara a été le premier éditeur a proposer sur les Garé Densetsu n'est plus a présenter. En revanche, la ver- 
consoles de Sega et de Nintendo des adaptations sion Special, disponible sur SFC, offre deux nouvelles 
de hits d’arcade de SNK. Depuis King of the Monsters, de options intéressantes, sans compter les améliorations por- 
nombreuses autres licences de jeux Neo Geo ont été tées a l'animation et aux graphismes, retravaillés. Tout 












adaptées par cette compagnie, qui conserve des liens d'abord, il est desormais possible de sélectionner la 
privilégiés avec SNK. Lors de I'Omocha Show, le stand vitesse du jeu. Le mode 1 est le plus rapide, et donc le plus 
Takara sembilait placé sous le signe de Garé Densetsu! difficile! L‘autre nouvelle option consiste en un Survival 

lly en avait pour tous les goiits! Pour les possesseurs de Mode. II vous permet de constituer une équipe qui en 
Super Famicom, de Game Boy, aussi bien que pour les affrontera une autre, gerée par l’ordinateur. II vous faudra 
segamaniaques. Les versions présentées allaient du concevoir une strategie pour remporter la victoire, choisir 
classique Garé Densetsu jusqu’au tout recent attentivement les combattants que vous allez sélectionner, 







Garé Densetsu Special! ainsi que les techniques que vous desirez mettre en ceuvre. 





SPECIAL 


“0BOLSy SURROUND” 


REPRodRARmen otacara 1994 
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nateur de jeux: [) Game Boy [_] Megadrive [) Gamegear [CD32 [J Super Nintendo [_] Macintosh [] 300 











LES NOUVEAUTES 


Une cartouche de 40 mégas — 
qui inclut toutes les nouveautes 
Arcade ! Des graphismes d’enfer et 


DRAGONBALL Z 
odoptton sur vote Megadrive du fomeux 


dans lesquels vous incornez les héros de votre 
desin animé prétré | 


pe 


PETE SAMPRAS TENNIS 
Un super eu de tenis ui pri fo 
fovobilé Tous les cous du eis avec un 
réalmeétomant pls un quodrpleur 
intr dansk crtouce meme | 


= See 
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@ ee" 
GROUND ZERO TEXAS 


Une nouelle cope fonchi avec ce je dons 

le fi interac! Une combinson de jeu de 

fic ot de jeu doin ou vous derexprogreser 
correctement das le scnaro props 


=_- * 
es) TOM CAT ALLEY 
Une simulation de vol top pour votre Mega (D ! 


Un veritable film interoctf¢ lo bande sonore 
parfaite qui vous plonge @ 100% dans Faction ! 





LE LIVRE DE LA JUNGLE 
Un fameux Hit en perspective. Ce jeu, 


<onimation et de grophisme un veritable 
dessin animé interoctt ! 


PIRATES OF DARK WATER 
Un super jeu d'action rks pr Sunsof. Des 
_grophismessuperbes pour une course contre 

|e temps et contre Bloth et ses pirates 6 Jo 

recherche du tésr de Rue ! 


gr 
ory LUNAR 
‘Une novveauté pour votre Mégo (D aux 
rophismesfontasigues qui vous emméne 
dons une aventure extraordinaire ! Un 
veritable jeu de de !! 


NEW 


@ 
KeS8/ PRIZE FIGHTER 
Un super jeu de boxe réalisé ¢ partir de 
séquences vidéo ! Une veritable simulation de 
boxe interactive. 


de la version 
de I’action !! 


A 
‘Une simulation révolutioanaire | Electronic Arts, le Un hit micro adopté sur votre Megadrive. 


oeuvre. Vous pourrez jouer jusqu’é 4 joveurs en 
méme temps gre 6 adopter 4 joveus 
os 


INCREDIBLE HULK 
Le hévos des Mervels Comics! Le fomewx Brice 


fabulex jeu interact 


LANDSTALKER 
Une superbe aventure/achon realisée por 


D’ABORD 


ies réussie, une multitude 


Un jeu de combat réellement bon. Une 


Hit Super Nintendo. Des combats infernoux disponible 4 fa fin de été est um modéle mitre des simulations sportives, a réaksé un chef. Partez la recherche de Iépice sacrée dons ce animation parfaite, 12 adversaires ou menu, 


une jouabilité dente, 
ce jeu satisfera tous 
les fanas de football 


* Volable dans la limite des stocks disponi 


pen ees eh 
STREET OF RAGE 3 
Vous découvrirez une multitude de détoils et 
de nowveux oops spéciux danse nowel 


‘on mode vrs, un mode fournoi.. out pour épsode et une innovation detail vous 


Chotsssez 2 joveurs 


‘Bonner se tronsforme une fois de plus en super “Climax”. Vous incarez Nigel, un mercenaire _ équipes du championnat 94! Jove 6 3 ov 4 avec 
‘es odaptateurs Megadrive et Super Nintendo ! en 3D qui vous rendra complétement dingue. 


_geont vert dons un je d oto debron ! 
rc 


‘partont @ la recherche d'un trésov. 


4 
| 





‘54 Stars de a NBA et 27 Des décors inédits! De nouveaux ennemis ! Un 


‘mode 2 joueurs d enfer ef un nouveau bonus 


Viverlaventure dela “Guerre des Etiles” 
dans son inkégralté gre ¢ une animation et 
‘me musique inégolée. Un bit sur PC CD Rom 
porfaitementodopté pour votre MegaCD ! 


‘MEGARACE 
Un ev dune nouvel génértian qui ove lo 
vole oux jeux de demain sur (D Rom. Des 
rohismes futures prickles ade de 
3 Stadio qui vous permettront d évoluer sur 
16 ccs pour des courses darts! 








MEGADRIVE 


seulement avec I’ac 
d’un jeu Megadrive — 


Manette Pro 4 


Pulvérisez tous vos scores avec ceffe maneffe ergonomique ! 
Les atouts : 3 boutons a gachette et 3 a vitesse turbo; 

une fonction ralenti, 2 vitesses turbo, un stick amovible; 
un control pad 8 directions. 

















GAGNEZ : 


LE JEU 
WORLD CUP USA 94 
pes GAMEBOY 
pes GAMEGEAR sur 


MICROMANIA MICROMANIA 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


Des Mega Promos* a partir de U 


* Offre volable dons la limite des stocks disponibles jusau'ou 4 septembre 94 - Offre manette non cumulable avec une autre offre manett 








FANTASTIC DIZZY COOL SPOT KID CHAMELEON GUNSHIP 2000 "GRAND SLAM TENNIS 
Ele des nin de ements mies, Une facto pores ot ev de plateforme complétement fou ! Pes Yous incarnez un chat complétement fou: ne Le top des simulations dhélcoptre! Yous Montez ov file avec Jennifer pour arracher une 
ccna fai odo des réflexes denfer! Des grophismes, une 100 niveau 6 travers 1850 ecans de connaif aucune dsipline. I devraporcourir devez faite preuve de toutes les qualiés vie das un tourna du grand cheer. En simple 
ere cto drs sages ‘musique ef une animation démente! drs dingues. Lo subtité consisted savor des clare avec de psoges secret, des ites requiseséun pte pour remplir ave succés oven double, les advescires sero redovtabls sur 
. utisr les bons equipements ou bon moment des diferentes, tere bate, gazon et surface sythtigue. 










CRUE BALL BATMAN RETURNS DIATOR LHX ATTACK CHOPPER ~~ JOE MONTANA 93. 


u . 1 MICKEY ET DONALD 
lage persis Uses teats Zsa Wha ont de heed dled ni 2 gr 
‘Miétley Crve, Alister Fiend ! -aventure, s‘entraidant pour franchir les cochoneries polluantes. Yous n’aurez pas le vos trousses ? Grimper dans le cockpit du LHX formations pro pour l'ottaque et la défense ! 


obstacles et les difficultés du parcours! __ temps de soufflertont la tache est. _ Apache, lhélicoptire le mieux préparé. Améliorez vos stratégies en mode Exhibition. 


)FFRE EXPLOSIVE, ? 


Gratelt 

















5 
 milliers** de Figurines et de Ramicards ~ BULLS VS BLAZER: GHOULS’ N GHOSTS 10 
Vacha' de ertains jeux Porticipez aux Playofts 1992. 16 équipes Vous étes Arthur, le chevalier le plus courogeux Le top du jeu d'arcade adopt sur 

Dragon Ball Z avec I’achat de « Rebciareunl aioe. ence pps dirs GN opal Verso en oes 

oe les magasins surgi caq stat: ieilars coups do 2. rexouse dl icese ‘ass ot combate des ennenis 
“Oth dans fous ig Une lute sera sons merc contre 'étranges basket avec les Gueniérre o travers he’ ‘qui ne vous ferons pas de 

Oe valle ese I te Micromania — ctiresrosteebdzomete dine meews ous @nirooox , wee 
du NBA. 


stocks disponibles 


LES NOUVEAUTES D’ABORD ! 


Fighter 2 pour 1 ou 2 joveurs. 
= Des combats infernaux 
: dans lesquels vous incarnez les 
meh eiryty i } | | héros de votre dessin animé 
Une cartouche de 40 mégas qu - , 
inclut toutes les nouveautés de la 


: La BD 
version Arcade ! Des graphismes GENIAL ! La 


denfer et de 






LE LIVRE DE LA JUNGLE WORLD CUP USA 94 jOCCER 
‘Un fameux hit en perspecyive. Disponible fin de Le jeu officiel de la coupe de monde de football! Un jou d‘aventure tout en Francais !Incornez La nouvelle simulation de course por Nintendo. Une simulation de football révolutionnaire | Un jeu de football réalisé por Capcom qui 
‘1646, Cest un veritable dessin animé interoctil. Et cette simulation fot honneur ¢ lo coupe du ‘unjeune guerrier qui doit récupérer les 4 Ce jeu intgre le nouveau processeur FX 2 hyper Un chef d'oeuvre : 4 joveurs en méme temps —_apporte un mode original : le foot an salle. 
dns ct version vous devrezchercher la sortie monde! Techniquement ré russ, cee omantsélémentaires du feu, dei, de pane pbc elt ‘grace 6 Fodaptateur 4 joueus ! Feitesrebondir la ball contr les murs ef 
dune fide démente ! ‘romper votre. 


? L SUPER 1D FATAL FURY 2 SKY BLAZER 
tdaeraded ny Gebwnagl pcr ep ‘Vous dirigez le fameux Megaman contre le Un super jeu d'aventure ¢ lo Zelda. Vous ‘Un hit de lo NES adapté sur votre console super Une animation parfoite, 12 adversaires au Vous étes le Prince d'un superbe royaume et 
des consi de Fentrineuret a pssibié de sins Sigma et son crm de Maverick pourrezcontréler 3 persormoges dl fo, ntendo! Une ruse avec encore pls dation, menu, un mode ves, un mode ourol ..._ devez dlr votre Bien oie ! 15 niveaux 

sauvegardes por mots de posse. Reploids qui ont envahi le monde ! titer des pouvoirs magiues. 


* Offre valoble dons lo limite des stocks disponibles iusau'ou 4 septembre94. 


| pe Pa See Bs a ae n By 
“eer i NBA JAM ROCKN ROLL RACING L’EMPIRE CONTRE ATTAQUE 
Des milliers** de Figurines et de Ramicards Lejev vous permet de chosr vos 50 courses sr 6 poinetes dient ced —_La-suite du fameux Star wars! Ce second Ube oh wei aia 
1 fer 
Dragon Ball Z avec Vac 


hat de certains jeux 2 jovews parm le 54 phs grandes Strs Sroncurens (pelt st tome Fol Fret Ft Fry 2, ol fl ry 
dans tous les magasins dh chloe 941 a rem ee fired fete Po 


de lo NBA et es 27 équpes offices Saga. Une bande son superbe Scécil: une cartouche de 32 MB 
“Offre vlable dns la iit des 5 i 
stocks disponibles , Micromania 














lagi NINTENDO 

2exclus,. so Ei soar avec anne *| | vi 
“un jeu per inten oO / 

‘gett . Manette Super 4 


Une nouvelle manette pour votre Super Nintendo ! 
Un control pad 8 positions, une fonction ralenti, une 
fonction turbo, 4 touches individvelles de tir, touches droite 
et gauche & détente, un stick amovible ... Toutes les options 
ind spensables une bonne manette de jeu ! " 


AD 29 
TURBO 


49F avec l’achat 
d’1 jeu 
GRATUIT avec 


La supee Nintendo ste ~— 
fou World Cup USA 94) & i = ti | 
(ou World Cup SF Mi ) 
+ Street Fighter 2 Go, oy wo CROMANIA , 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


Des Super Promos: ¢ a partir de 











fh 
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A SUPER.4 
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BEST OF BEST KARATE BLUES BROTHERS SUPER R TYPE LEMMINGS 
pombe rgd od ‘Aprés vous étre entrainé avec un sparring Us sont Ia! Us orrivent! Nos 2 musiciens Sur un scrolling horizontal votre voisseou Pw yes inetd Gomez Le principe du ju est simple mois infernal: par 
arcade odopté sur votre console. Sur un ‘partner, et sur un sac de sable, ollez ‘bruyants et malodroits pts foie les pires spatial détru tout ce qui oppose d sa (vous) devra éviler toutes sortes de monstres divers moyens (en creusant, Vode de bombs.) 
scroling horizontal vous montrerez 6 Schredder conquer la centure de champion du monde btises pour mettre & bout de nef toutes les progression. Il pourra s‘bquiperdarmes de 1 chercher des indices pour mener d bien so vous ménerez une colonie de petits étresstpides, 
comment se bottent nes Tortues Ninja. de Kick Boxing. polices de la vile. plus en plus dévastotrices. Dément !! mission, {es lemmings, 6 un points précis. 





im Sau a 
SUPER PANG Lf AR UN SQUADRON 
Bily et Jimny sont de retour ! Spécialstes en Faites votre choix parmi 24 équipes Un jeu de ploteforme géniol ! Des bulls, Bravo ! Yous vous étes qualifié ¢ la course de Combattez pour la liberté @ bord de votre avion 
‘Arts Martius, vous dvrez libérer votre soeur internationales. 3 modes de jeu, 3 ues différentes grosses ef petites se déversent sur 99 niveoux. _voitures la pls folle qui soit! Vous concourrez dernier cri dela technologie. Dégommez tout 
‘elenve prisonniére par la mafia. Votre mairise du terrain, une fonction “Inston replay” , 4 formes Parcourez le monde ¢ lo recherche de sur plas de 30 circuits différents et tout ca sur votre passage sur huit niveaux differents é 
des rs martoux sero votre pls rond cout. de statigese fus es coups dy oot! nouvelles batiles de bulles explosives! contre ordinateur ou contre un autre joveur travers des f 


GAGNEZ LE JEU 
WORLD CUP 
) USA 94 : oA 
WWE WRESTLEMANIA THE SIMPSON’S 5. SUPER ALESTE STREET FIGHTER 2 
Montez sur le rng et défez une de ces bétes Bienvenue dans le monde dint de art. doit SUR 361 Le shoot ‘em upd psséder sur voie Super Les combatants parcouren le monde pour se 


du catch. Toutes sores de prises sont possibles retrouver ses devoirs perdus d travers 9 niveoux, Nintendo ! Des Sprites géants qui bougent dans rencontrer ef se mesurer. Chosissez un combattont 
représentées por de sperbes grophismes. tous plus dant les uns que ls autres. fous es sens une sper musique, des mes aux techniques et coups bien particles 
vaiées | 













MO! KRUSTY FUN HOUSE 
Robocop le fc métlique de Detroit aque ous étsdéterminé 6 imine ls lobards do Une conversion edmiable du jeu darcade. Le Un eu dercade comport ps de 60 
les deoers aux 4 coins de ave. Armé et gang de Big Al. Yous auezla posit de fare jeu de baton l pls violent des jeux video! niveoux délrantsgroullnts de vermine et 
redoutable, ce jeu econ vous fendra en appl un 2ejoueur. Vous combater sur 6 Chiiser I des 7 combattnts et effcuez 3 dobteclesimprévs avec vote hiro Bort 
haleine pendant de longues heures. niveau effrents ur des dcors és soignés. rounds avec ds adverse eile! Simpson's 











USA 94 29% 37! Or 








Noa est trés largement inspiré d'un des plus 
célébres jeux sur ordinateur, Prince of Persia, apparu au 
début des années quatre-vingt sur Apple lle. II s’agit de gui- 
der le héros a travers une série de labyrinthes, de galeries et 
de couloirs. Celui-ci peut se battre a coups de pied ou de 
poing. Le succés et la renommée de ce jeu sont dis a la 
qualité de son animation. Chaque mouvement du héros, que 
cela soit pour sauter, avancer pas a pas, se battre ou courir, 
est décomposé en une série d’étapes intermédiaires qui don- 
nent toute sa fluidité au déplacement du personnage. On a 
vu aussi soigné que dans Flashback, c'est vous dire! Le 
second ingrédient qui a assuré la gloire de Prince of Persia, 
surtout de Prince of Persia 2, n'est autre que la série de 
piéges et de chausse-trapes, qui rendent la progression a 
travers le jeu particuliérement périlleuse. II est trés facile de 
mourir dans ce jeu, et ce tres souvent et de maniéres variées! 
Un saut mal estimé, et vous vous écrasez au fond d'une 
trappe. Un pas imprudent, et votre cadavre, empalé sur un 
pic qui aura surgi du sol, va rejoindre la série de squelettes 
qui achévent de blanchir dans les oubliettes du chateau! 

Nosferatu, sorte de clone, mais un clone encore plus soigné 


LE JAPON EN DIRECT 





Reportage - Reportage - Reportage - Repo: 


- 


al 


que original, reprend donc tous les ingrédients d’un jeu qui 
a fait ses preuves. Les graphismes des écrans sont aussi 
splendides que détaillés. Les murs sont parsemés de petits 
détails qui contribuent a cette ambiance chaleureuse particu- 
lére aux films d’horreur: chaines et menottes suspendues 
aux murs, portes ensanglantées, éclairage vacillant des 
torches enfumées... L'aspect des murs des différents cha- 
teaux est aussi beaucoup plus varié et recherché que dans 
Prince of Persia. L’introduction fait appel a une série 
d'images digitalisées du plus bel effet, qui nous conte I’his- 
toire de Nosferatu, prince de la nuit. Dans un pays reculé, la 
Transylvanie, les journaux locaux relatent depuis quelque 
temps la disparition de jeunes filles les nuits de pleine lune. 
Elles ont généralement été apergues pour la demiére fois a 
proximité de l'un des six vieux chateaux qui se trouvent dans 
ce coin des Carpates. La derniére a avoir disparu n’est autre 
que votre fiancée! Vous vous précipitez dans le premier de 
ces chateaux abandonnés pour tenter de la retrouver. Il vous 
faudra les parcourir tous de fond en comble avant de parve- 
nir jusqu'a Dracula, et votre promise. A la fin de chaque 
batisse explorée, vous combattrez un boss de fin de niveau. 


ILS BOSSENT DEHORS! 








= 3 


Kifel% Rite GOO" 


Kife Lhs 











Life O00" 


Les boss de fin de niveau vous attendent aussi aux alentours des chateaux, alors que vous pensiez vous en étre sorti sain et sauf! Devant une 
superbe digitalisation des grilles de cette antique forteresse, il vous faudra affronter ce loup-garou qui fait des bonds impressionnants. 











CONSOLES + 50 


#36 70 21 07 


votre répondeur personnel | 
DES/AMIS' Laissez et Recevez 


1 36 7O 21 AD Ff desmessages confidenticls au & 
BOITE AUX 
LETTRES VOCALE 


Affrontez ALIEN 


‘| 36 68 80 33 


A VOUS VOULEZ GAGNER 
os powes anon : 
bie, den jounet des Too Shes UNE CONSOLE ; 


Py sc ole | rs 
36 68 21 88 


er tie Ae 


SUISJENORMAL? — ” 
36 202101, 


' J'AI HONTE ; 
36 70 21 01 § 
Comment les filles aiment étre séduites 

36 70 21 07 | 


Comment organiser votre 
PREMIER rencart ! : 


36 70 21 O1 


F” comment sortr avec une fille SANS PERDRE aa ion 


A 36 70 21 y 4 A 


COMMENT EMBRASSER LES FILLES ! 
To i & eo & | 


“3615 Canal 21 Echangez vos jeux vidéo 


Pour les services 36 70 ta taxation ne sera que de 8,76F & a connexion puls de 2.19F pat minute. CODE MEDIA : 161 
‘36 68 la taxation ne sera que éo 2.19F par minute. 
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UNE GENESE DIFFICILE! 


Nosferatu est une des cartouches qui a moisi le plus 
longtemps au fond d'un tiroir avant d’étre commerciali- 
sée! Souvenez-vous: dans vos premiers numéros de 
Consoles+ (une valeur sre pour les collectionneurs!), 
voila trois ans, je vous parlais déja de ce jeu, qui était a 
!'époque bien avancé! Trois ans aprés, il est enfin officiel- 
lement annoncé. Que s’est-il donc passé? Il semble que 
Seta ait rencontré des difficultés dues a la grande res- 
semblance de son jeu avec Prince of Persia. Quoi qu’il en 
soit - accord discret signé entre les deux éditeurs ou que 
Seta ait di procéder a certaines modifications pour 
rendre sa cartouche un peu plus “originale” -, le résultat 
est le méme: Nosferatu est un mort-vivant qu'on n’atten- 
dait plus! 


Nosferatu est un Prince of Persia dix fois plus soigné: 
admirez le détail des cranes au fond de la fosse, 
le halo de la torche sur les murs.. 


LE JAPON EN DIRECT 


Voici une photo de la version Megadrive de 
Prince of Persia, testée dans Consoles+ n° 29. 
Jugez par vous-méme... 
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malfamées. Mais un Pons 
coup de pied dans les 

gencives, méme celles 
d'un mort-vivant, a tou- 
jours un effet garanti! 


ae Décors superbes et 


action ala 
Prince of Persial (yo 
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Lorsque vous 

passez devant 
. ° certains cachots, 
les prisonniers implorent 
votre aide. Cela ne doit 
pas refroidir votre ardeur 
pour autant car les 
créatures aux ordres de 
Dracula pullulent dans 


a pa Sh me nl mel me ee 





La distribution de baffes 
‘se poursuit dans les 
entrailles du chateau, 
af compliquée par /a pré- 
4 r r e fr e sence de pics et de pals 
‘ . qui surgissent 
r r r des murs a inter- 
ee al 
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Classé numéro un mondial*, Pete Sampras, dit le “Revolver”, 
est capable de transformer une balle de tennis en veritable 

missile balistique. Lorsqu’il appuie sur la détente, vous avez 

intérét a dégager. a 
Les services sont impitoyables, sans parler des coups droits * 

et des revers imparables. Quant aux smashs, ils sont telle- 

ment puissants qu’ils font frémir les ramasseurs de balles. 

Tout y est: du tennis pur et dur. 


Pete Sampras Tennis est agrémenté de voix échantillonnées ¢ 
interactives et de nombreux effets sonores réalistes. b 
Parmi les multiples options, on peut citer: effet - 
de la balle, 18 tournois internationaux, pos- 
sibilité de revoir I'action, et un repertoire 
de coups a faire tomber les bras des 
joueurs francais! 







































Pete Sampras Tennis sort sur la 
nouvelle J-Cart, une cartouche 
réevolutionnaire avec deux con- 
necteurs de joypad supplémen- 
taires incorporés, ce qui per- 
met de jouer a quatre en 
méme temps. Pas besoin 
d‘adaptateur; il vous suffit 
de brancher les joypads 
pour vous catapulter tous 
les quatre sur le court. 

Le supréme jeu de tennis 
est arrivé et vous lance 

un defi, La balle est 

dans votre camp! 


Sortie sur MD — 26 Mai 
Sortie sur GG - 19 Aout 


“Le Meilleur Jeu De 
Tennis est... Pete 


Sampras Tennis” 
soyPan 89% 


“La maniabilité est surprenante car 
elle permet de faire les mémes 
coups que si vous jouiez en vrai” 


mecarorce 90% 


“Indetronable!!!" 
CONsOLES+ 89% 


PLAYER ONE 90% 
micro kips 18/20 


*K 1 Pant 
Uv ualt 
DE 1 A 4 JOUEURS 
SAMPRAS sgiiascartteans . 


‘SUR LA CARTOUCHE DE JEU 
Pas besoin ¢'adaptateur 








SPOrISMAaS: 


17S NOT JUST A GAME 


Codem 





CODEMASTERS - Tél: 72 02 5917 Fax: 78 4908 80 


The Codemasters Software Company Lid, ({Codemasters’) 199MM Rights Reserved. Codemasters. Sportsmaster, J-Cart and Pete Sampras Tennis are trademarks being wed under liggtBse by Codemasters Software Company Ltd, Sega and 
Megadrive are trademarks af Sega Enterprises Lid. Codemasters is using the trademarks pursuan! to a licence. * Numero 1 mondial =eaeriger au mOMBH de I impression 
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Pour chaque é 
position des dit 
néanmoins d'ai 
Super Formation Soccer pour vous y retrouver... 


CONSOLES + 54 


L'arbitre vient de siffler un penalty, Un des joueurs, fauché 





/\ vec la coupe du monde de football, les simulations de 
F-\balion rond fieurissent comme les cadavres des car- 
touches mutilées apres le passage de Ze Killer! Human, “ze- 
spécialist-of-ze-simulation-z'a-l’est-du-Rio-Grande”, s'est 
attelé a la tache et nous a pondu un petit Super Formation 
Soccer’ 94 juste 4 temps pour la coupe! 

Parmi une myriade de concurrents, la cartouche de Human 
compte sur deux ou trois petites options ou originalités pour 
“faire son trou”, a cdté d’une série de caractéristiques stan- 
dard que |'on retrouve dans n'importe quelle simulation de 
ce sport (goal manuel ou automatique, choix des équipes et 
du type de formation, durée du match, prise en compte des 
fautes...)! 

La visualisation du terrain utilise le mode 7, et permet un affi- 
chage selon un angle intéressant, en pseudo-3D, qui réussit 
€ retranscrire fidélement l'impression des dimensions impo- 
santes d’un vrai terrain de football. En contrepartie, les 
joueurs, aux sprites trop petits, ont I’air un peu perdu au 
milieu de ce terrain géant. La plupart des autres jeux de foot- 
ball proposent l’inverse: une portion congrue de terrain 


§ wovAN Ww 019 aun essayé de 


dribbler, mais c’était 
mal vous connaitre! La 


iire, git encore sur la pelouse! balle au pied, 


contre-attaquez en 
direction des buts de 
l'équipe adverse, 








quipe, vous pouvez décider de la 
ifférents joueurs. Je vous conseille 
ttendre la sortie francaise de 


Aare 
M1 TALY 







Un Argentina bien 





dévoilée, mais des joueurs aux sprites plus imposants. 
Super Formation Soccer’ 94 gére jusqu’a quatre joueurs dif- 
férents. On peut jouer a deux contre |’ordinateur, ou bien a 
deux joueurs contre deux. II est méme possible de laisser 
votre SFC s'exprimer en lui demandant de gérer les deux 
€quipes qui vont s'affronter! 

Grace a diverses combinaisons des boutons du joypad, 
vous pourrez contréler un nombre impressionnant de 
passes, de dribbles ou d'user de techniques plus exotiques, 
tel le célébre “poulpe brésilien”! Cette technique des 
joueurs-ninjas brésiliens consiste a placer discrétement sur 
le terrain un numéro de Consoles+ sur le passage du joueur 
de l’équipe adverse qui a le ballon. Quand celui-ci se préci- 
pite sur les articles passionnants de cette glorieuse revue, 
subtilisez-lui discrétement la ba-balle pour aller marquer un 
but! Toute la difficulté vient du fait qu'il vous faudra, aprés, 
récupérer votre C+. Si, généralement, votre adversaire se fait 
sans trop de probléme a |'idée de perdre un match, il refuse 
en revanche de lacher le numéro de C+ qu’il est en train de 
dévorer! 


a Les principaux 
Pays sont représentés 
par leur équipe 
nationale. 













vous 


vous 


om Dommage! Il sen fallait de 


peu que vous ne trompiez la 
vigilance du gardien de but! 








dre 


terrain, bras levé 
acclamations 


En pleine course, 
l'équipe adver 
leurs posit 


shoo 











au traditionnel petit tour d'hi 








de la foule en délire! 
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s au ciel pour recevoir les 


























$/15 BD VOLTAIRE 
A 75011 PARIS 
Tel : 48 06 70 70 
Fax : 48 06 70 80 


Reprise & échange 
Vente par correspondance 


comme Super Street Fighter 2 (Jap & US) TEL 
bec lewo Dragon Ball Z 2 (FR) TEL 
ran, ou le Bomberman 2 (Jap) 599 F 
he d'un Yuyu Hakusho 2 (Jap) 

Super Metroid (US) 

Fifa Soccer (FR) 

World Cup US 94 (FR) 

Agassi Tennis (FR) 

Ranma 1/2 4 (Jap) 

Muscle Bomber (Jap) 

World Heroes 2 (Jap) 

Samourai Shadown (Jap) 

FH Trax (Jap) 

Final Fantasy 6 (Jap) 
Adaptateur 68 Hz 








WOJIWVI'S / OGNIININ'S 


Nitro 2 

Virtua Racing 
Dragon Ball Z (Jap) 
Fatal Fury 2 (Jap) 
Sampras Tennis 
Mr Nutz 

Dune 2 

Art of Fighting 


PALYavoOuW 


Super Side Kick 2 1496 F 
World Heroes 2Jet 1490F 
Art of Fighting 2 1490 F 
Top Hunter 1490 F 
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Jeux et accessoires : 29 F / Consoles : 60 F 
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A ppleseed sortira, a peu prés au méme moment, en 
langa en France, et en jeu vidéo au Japon! Apple- 
seed est une saga qui comporte actuellement cing 
volumes. Elle a débuté en 1985 et le demier épisode 
date de 1992. 
“Appleseed” se déroule dans les années 2000, Le 
monde est divisé en quatre blocs: les Etats-Unis, 
l'Amérique du Sud, la Communauté européenne et 
l'Asie. La planéte a été le théatre d'une série de 
conflits, et la plupart des grandes métropoles sont 
dévastées et laissées a l'abandon. 
Une ile, Olympia, est le dernier bastion de la civilisa- 
tion. En plein océan Atlantique, elle a su en effet pré- 
server une civilisation technologiquement trés avan- 
cée, gérée par un ordinateur hyperpuissant, Gaia, et 
une assemblée de Sages. Mais ce havre de paix est 
menacé par le chaos qui l'environne. C’est pour cela 
que I'ile entretient une force paramilitaire composée 
de policiers de choc, les Swats. Les deux héros princi- 
paux de la série sont Deunan Natsu, une experte en 
contre-terrorisme de 23 printemps, et Briareos, un 
cyborg de 32 étés, humain bardé de prothéses de 
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mangas nippons deviennent, depuis quelques 


S 
| ea de plus en plus populaires en France. Les rai- 
sons a ce développement sont multiples. |! faut d'abord 
‘savoir que “mangas” (bandes dessinées) et “animés” (des- 


sins animés) entretiennent des relations trés étroites. Un 


manga célébre donne souvent lieu a une série TV. Le Japon 
est désormais le premier producteur de dessins animés au 
monde et les télés francaises vont se fournir la-bas, trans- 
formant des centaines de milliers de téléspectateurs fran- 


ais en fans de dessins animés japonais! 
D'autre part, les jeux vidéo profitent de plus en plus de la 
vogue des dessins animés, et les licences de person- 
fnages connus sont vendues a prix d’or (il suffit de men- 
tionner Ranma 1/2, Sailor Moon, Doreamon, Patlabor)... 
Enfin, Glénat, pour ne pas le citer, déploie tous ses 
efforts pour importer et traduire certains parmi les 
meilleurs mangas japonais. “Akira” a été le premier 
a débarquer dans I'Hexagone, suivi des séries 
des “Dragon Ball” et de “Ranma 1/2”. Le pro- 
chain n'est autre que le “fabulissimégacool” 
“Appleseed”! 


métal qui en font un adversaire redoutable. 

Dans le premier épisode, aprés quelques pérégrina- 
tions, ils sont récupérés par un dénommé Hitomi qui 
leur propose de devenir citoyens d’Olympia et de tra- 
vailler pour la police de I’lle. Dés leur arrivée, ils trouve- 
ront moyen de faire échouer une tentative de prise de 
contréle de Gaia, l’ordinateur central. Dans les épi- 
sodes suivants, les forces de police démantélent un 
gang qui s'adonne a des expériences sur des mutants, 
mais ceux-ci s’échappent et sément la panique dans 
Olympia. Puis I’ile subit des attaques de commandos 
terroristes, une tentative de dictature provenant du 
sein méme de |’élite dirigeante... 

Appleseed a été la premiére publication de Shird. 
Avant celle-ci, il avait collaboré a une série de fanzines 
nippons. Son travail est assez diversifié puisqu'il a réa- 
lisé des ceuvres aussi différentes que la série “Apple- 
seed”, sombre et violente, et “Dominion”, une parodie 
loufoque aux graphismes plus “cartoons”. Par ailleurs, 
on lui doit un animé (“Black Magic”) et il a travaillé sur 
aspect graphique des robots du jeu de Naxat pour 
PC Engine, Eternal City. 


DEBARQUEMENT 
IMMEDIA 
“Appleseed” 

va faire son 
apparition 
trés prochai- 
nement en 


francais: 
l'éditeur Glé- 


nat a décidé 

de publier les 

quatre tomes 
de cette fantastique série. Chaque 
tome fera 192 pages, coiitera envi- 
ron 80 francs et sera bien entendu 
en noir et blanc (comme les des- 
sins d’origine!), Les deux premiers 
tomes arriveront respectivement 
en juin 1994 et en octobre 1994. 


La premiére chose qui frappe a la 
lecture de ce manga, c'est I'éner- 
gie et la vivacité qui se dégagent 
des dessins de Shird. Le décou- 
page de |"histoire (attention! les 
mangas japonais se lisent de haut 
en bas, puis de droite a gauche, et 
ainsi de suite) est particuliérement 
appréciable les scénes d’action. 





Shiré Masamune * Kanédja * Seishinsha © 
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MANGA, ANIME ET O.A. 


Trés souvent, un manga est d’abord publié sous la 

forme d'une bande dessinée, a raison d'un épisode 

d'une dizaine de pages par numéro dans un des maga- 

zines de mangas nippons. Ces magazines trés épais 

(plus de 500 pages) ne coiltent pas plus de 10 francs, 

et sont imprimés sur un papier de tres mauvaise qua- 

lité. Bien qu'il s’agisse de BD, le lectorat est constitué 

pour une large part d’adultes (36%, selon le Research 

Institute for Publication), Certains ont pour vocation 

d'enseigner I'histoire a leurs lecteurs. D’autres sont des 

cours de cuisine, de péche, d'anglais... toujours sous 

forme de BD. Ces gros recueils comportent des enquétes destinées a 
savoir quelles sont les histoires qui marchent, et celles qui marchent moins. 
Ainsi, si un manga acquiert une certaine popularité, il est réédité sous forme 
d'un petit livre (aux dimensions des" Ranma 1/2" édités par Glénat, en 
France). Il bénéficie alors d'une couverture couleur cartonnée, et d'un 
papier de meilleure qualité! 
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es éditeurs de jeux japonais flirtent de plus 

en plus souvent avec le monde des mangas 
et des animés. Les unes aprés les autres, les 
meilleures ventes sont adaptées en jeu vidéo. 
Visit, une compagnie recemment débarquée 
dans le monde des éditeurs de jeux pour Super 
Famicom, frappe trés fort: elle vient d’acquérir 
les droit du manga “Appleseed”! 
Reprenant la trame de la série des “Appleseed”, 
Visit a congu un jeu d’action ol. vous pouvez 
incarner un des deux héros de Shiré Masa- 
mune: Deunan, demoiselle plus douée pour le 
combat a main nue et le maniement des explo- 
sifs que pour les recettes de cuisine ou la cou- 
ture, et Briaeros, un énorme cyborg programmé 
pour le combat et la survie en milieu hostile, 
Travaillant au sein d'une unité spéciale antiter- 
roriste (le commando Gégene) de la police 
toute-puissante de la cité-Etat d’Olympia, vous 
allez devoir résoudre toute les crises de cette 
société aussi évoluée technologiquement que 
violente. Les cing niveaux de cette cartouche 
sont directement inspirés de |'univers cyber- 
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punk de I’'auteur japonais: prise d’otages de terroristes, vol de 
chargement de plutonium, résidus d’expériences génétiques 
en liberté dans Ia ville, cyborgs devenus fous furieux massa- 
crant tout sur leur passage, attaque virale.., La totale! Comme 
dans le manga, pour faire face a toutes ses crises, le duo de 
choc dispose d’une redoutable artillerie. Il vous faudra mettre 
la main sur certaines armes pour arréter les boss de fin de 
niveau, le plus souvent bardés de métal ou robots gigan- 
tesques que rien ne semble pouvoir contrer. Les scénes 
d'introduction des différents niveaux reprennent des dessins 
digitalisés du manga, contribuant a recréer l'ambiance trés par- 
ticuliére de la bande dessinée. 


e Manga e Manga e Mang 


Vous incarnez ici Briaeros, le cyborg, et inves- 
tissez un batiment a sa maniére, en finesse! 


Vous avez le choix entre vous préparer a 
bondir en l'air pour éviter les tirs de ces gardes 
qui vont ouvrir le feu, ou bien vous réfugier 

dans une autre piéce par la porte ouverte. 


les autres membres de la SWAT, la section 


\ Restez en contact permanent avec 
antiterroriste de la police d’Olympia 


Cyberpunk jusqu’a 
la moelle, 
Appleseed use et 
abuse de gadgets 
électroniques, 
comme ce traceur 
qui vous permet de 
suivre et de localiser 
un suspect. 
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SUPER GAME BOY 499 
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tombée comme une bombe: Sega 


ne participerait pas au CES de 

Chicago du fait qu’ils organisaient leur propre salon a Disney World, en Floride. 

La folie des grandeurs, on appelle ¢a (ils venaient d’apprendre qu’ils étaient devenus leader 
sur le marché américain). Nous nous sommes donc empressés de récolter toutes les 
informations relatives a cet événement pour vous en offrir la primeur: vous trouverez donc 
entre nos pages les premiers jeux de la MD 32, les futurs jeux de la Saturn ainsi 

que la plupart des jeux MD, MCD et Game Gear a venir. Au pays des jeux et des 

Mickey en fleur, Sega nous a fait réver... 


LA MD 32 


a nouveauté la plus intéressante de ce salon était sans conteste cet up-grade pour 
la MD et le MCD que Sega mettait volontairement en avant. Outre ses capacités 
hniques effarantes et son design plut6t sobre, on pouvait découvrir les différents 
softwares qui allaient tourner dessus. Sachez que ce “rajout” permettra a votre MD 
(ou & votre MCD) de voir sa puissance décupler. Vue d'ensemble du programme. 





LES JEUX 


Voici un petit apergu des jeux que vous pourrez découvrir 4 la sortie du nouveau support. 
On y retrouvera des adaptations des jeux d’arcade les plus récents tels que Virtua Racing 
Deluxe, Super Space Harrier ou encore Stellar Assault. Mais on y découvrira surtout des 
adaptations de jeux PC ébouriffants comme Doom (une référence en matiére de jeu 
d'action), ou encore des jeux complétements nouveaux comme Midnight Raiders ou 
Cyber Brawl. L’essentiel, c'est que tous les genres sont représentés. 


LES CAPACITES 
TECHNIQUES 


PROCESSEURS 
deux 32 bits Risc d’Hitachi cadence 
@ 23 MHz/40 Mips. 


CopROCESSEUR 

le 68000 de la MD et un nouveau 
Video Digital Processor permettant 
une gestion de TruVideo pltis precise: 


PROCESSEUR GRAHIQUE 

Processeur Risc permettant une gestion de 
50 000 polygones/secondé + mapping de 
texture, rotation... 


CouLeuRS 
32 768 simul- 
tanément. 


MEMoIRE 

4 Mbit RAM 
en plus de 
celles de la 
MD et du 
MCD. 


Son 
Stéréo. 
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PETITS MICKEYS 


de ala 
Pour ce qui est de “!’explicati 

déja été divulguées dans des numéros 

la Saturn est une console munie de deux pro 

et d’un port cartouche. Selon Sega, la béte pourra 
vous pouvez découvrir actuellement en arcade, sans g) 
nouveau a se mettre sous la dent en ce qui concerne la b 


Drdle de titre pour un dréle de jeu 

PANZER DRAGON. Une sorte de shoot 
them-up qui voit s'affronter 
des dragons. 


ga in the sky with 

Satu": ce sera 

peut-étre le slogan du 

lancement de la 
Saturn fin 94. 





Tous les genres étaient au rendez-vous et les 
quelques-uns des jeux que vous pourrez déco 
manquerait plus que vous vous en priviez. 


L a profusion de nouveautés sur MD laisserait réveur 


C’est en 1990 que Sega 
la grosse gloi-gloire, le 
pouvait commence 








a eee 





Goofy Hysterical Tour (Absolute). 
1 joueur, plates-formes, fin 94. 
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SPORT EN CHAMBRE 


Les simulations sportives sont a la MD ce que les jeux de baston sont ala 
Neo Geo. II en arrive de toute part et la sélection que nous avons di 
effectuer fut déchirante. Amateurs, réjouissez-vous, il y en aura pour tous 
les gotits. 







“MY FIRST SEGA” 


Sega vise donc un public de jeunes adultes, mais cela ne l'empéche pas de chercher a séduire les plus petits: ils 
viennent de procéder a un relookage complet de la MD: elle est repeinte en bleu électrique. Il va sans dire que les 
Capacites techniques de la console seront toujours les mémes; tout cela n’est-il fait que pour assouvir une soif de 
bénéfices toujours grandissante? Pas seulement, puisque Sega of America consacre un département entier au 
développement de jeux pour enfants. 


Une modification de couleur 
et I'ajout d'une souris dns la 
configuration: voila de quoi 

rendre cette console plus 
acessible a un public jeune. 


See 


Crystal's Pony Tale (Sega). 
1 joueur, plates-formes, fin 94. 





Ecco Junior (Sega). 2 joueurs, 
aventures, fin 94, 





Pitfall, The Mayan Ady. (Activision). Formula One ‘94 (Domark). 2 Titi et Grosminet (Tecmagik). 1 
1 joueur, plates-formes, fin 94. joueurs, course, fin 94. joueur, plates-formes, fin 94. 
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e la Game Gear et la Master System sont vouées a disparaitre. C’est un peu 
par la MD 32 ou la Saturn étant sans commune mesure avec la puissance des 8 bits. 
a Game Gear est bien implantée dans le domaine des portables, et qu’elle est la 
Boy de Nintendo. La politique de Sega en la matiére est donc évident lui faut 
x GG important tout en adaptant certains hits 4 la SMS. Sélection. 


LE CHOC DES TITANS 


S} En attendant Samourai Shodown, début 95, ou encore I'adaptation du bientot 
célébre Rise of the Robots (fin 94), Acclaim et Takara nous proposent la 
conversion de leurs célébres hits, Mortal Kombat II et Fatal Fury Special. Et 
aprés, on nous dit que la Game Gear n'a pas de jeux de combat de qualité! 
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NAMCO ™ 


Il est jaune, il a de grandes 
dents, il revient et il a trés faim. 
Et Pac-Man a si faim qu’il mange 


maintenant sur tous les formats : 





Game Boy, NES et Super Nintendo ! Retrouvez “Pac-Man” sur 
NES, “Ms Pac-Man” sur Game Boy et découvrez I’inédit “Pac- 
Attack” sur Super Nintendo. “Pac-Attack”, c’est toute la folie de 
“Pac-Man” et toute la complexité de “Tetris” enfin réunies ! 
Pa -cem °)|0 =e -Mer-1a] Gal \\(-1- 10) ae [-Mer-si1-m (2) (cMEY-10] RolUR- Me (=10) am 011-4 


n’avez pas fini de chasser les fantémes ! 
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Le vendredi 10 juin 1994, Psygnosis m’invitait _ phiste et le producteur du jeu, ainsi que l’atta- 
a passer une journée a Vienne, en Autriche, ché de presse de Psygnosis Angleterre. Ces 
afin de me présenter la version définitive de quatre lascars ont de quoi étre fiers: leur jeu 
leur prochain produit: The Misaventures of est certainement un futur méga-patator-giga 
Flink. Premiére surprise: la présentation du hit. Laissez-moi donc vous guider a travers le 
jeu avait lieu dans l’arriére-salle d’un restau- — monde extraordinaire et merveilleux de Flink. 
rant! Etaient présents le programmeur, le gra- | Concentrez-vous, I’histoire commence. 


LE SCENARIO DU JEU 


The Misaventures of Flink se déroule a une époque trés reculée, ol 
la magie gouvere le monde et ou I'on brile encore les sorciéres 
sur les bichers. Flink, le héros que vous incarnez dans ce jeu, doit 
partir 4 la recherche de quatre émeraudes. Chacune d’elles est 
farouchement gardée par une terrible créature, qu'il vous faudra 
bien évidemment affronter afin de pouvoir récupérer les pierres pré- 
cieuses. Si jamais vous parvenez au terme de cette périlleuse 
quéte, les émeraudes enfin réunies vous ouvriront la porte du der- 
nier monde. Derriére celle-ci, se cachent des monstres défiant 
l'imagination. Combattez-les avec courage, car la liberté de votre 
contrée, Arabiannast, en dépend. Bonne chance, jeune ami... 



























IL N’Y A PAS DE JEU SANS 
CROQUIS 


Quand un jeu est en tout début de création, auteur 
griffonne sur du papier toutes les idées qui lui pas- 
sent par la téte. Quand il pense avoir vidé son ima- 
gination comme un feutre son encre sur le papier, il 
présente son ceuvre a un graphiste. Ce dernier 
peaufine les dessins afin que l'on puisse se faire 
une idée précise du jeu. Voici donc pour vous, et en 
exclusivité je vous prie, les quelques planches qui 
ont permis la naissance de The Misaventures of 
Flink. Notez au passage que le jeu s’appelait initia~ 
lement Trolls. Les choses ont depuis bien changé... 











*10: c'est le nombre de sorts que Flink est capable 
de réaliser. 

13: c'est le nombre de themes musicaux différents 
que comporte ce jeu. 

50: c'est le nombre d'effets sonores que |'on pourra 
entendre! 

52, ni plus, ni moins: c'est exactement le nombre 
de tableaux qu'il vous faudra découvrir. Et attention! 
autant vous le dire tout de suite, il y a des passages 
secrets partout! 

94: c'est le nombre d’ennemis, tous différents, que 
Flink va devoir affronter. 

*9: c'est le nombre de mois qu'il aura fallu a deux 
personnes pour concevoir et réaliser, octet par 
octet, ce chef-d'cauvre, 

32: c'est le nombre de couleurs affichées a l'écran 
(et non pas 256, comme on aurait pu le croire!). 
Comme quoi, 32 tu les as valent mieux que 256 tu 
les auras, pas vrai? 


n’ai pas encore essayé. 





que j’ai horreur du champagne! 


Flink @ 45°: si vous appuyez sur le 
bas de la manette, il glisse sur le sol 


telle une boule de bowling. 


QUELQUES CHIFFRES... 





1h 45: c'est le temps qui sépare Paris de Vienne, par avion. A pied, je ne sais pas, je 


*1 heure: c'est le retard de mon avion au retour. Heureusement, j’ai eu 
droit au champagne puis aux excuses du commandant de bord... parce 























Voici neuf des dix sorts que vous allez pouvoir réaliser, rE 
























la 
MEGA cp LA NEO-GEO 


Pour jouer c'est facile, appelle vite au 


36.68.98.01 


Une chance de plus si tu tapes le code clé >» 274 
SCESI - Pour les appels en 36.68 la taxation est de 2,19 F/Min 











EQUIPE DE TOUS LES 
EXPLOITS 


Voici mes amis, |'équipe a qui vous devez cet 
extraordinaire jeu. The Misaventures of Flink a 
été réalisé par deux personnes: Herwin KLOIB- 
HOFER, le programmeur, et Henk NIEBORG, le 
graphiste. Neuf mois de dur labeur, de coups 
d’essai en coups de maitre, ont été nécessaires 
pour aboutir a ce fabuleux résultat. 


s travaux! 


a ial > q ae 
» | saad ea z 


De gauche a droite: Greg DUDDLE, Anglais, pro- 
ducteur du jeu, Mark BLEWITT, Angjais, attaché de 
presse, Henk NIEBORG, Hollandais, graphiste du + 
jeu, et Herwin KLOIBHOFER, Autrichien, program- 
meur du jeu (Matthias STEINWACHS, Allemand, 

auteur de la musique du jeu, était absent lors de 

ma visite, ce qui explique certainement pourquoi il 
n'est pas sur la photo... Etonnant, non?). 


ool lnico: Pensez-vous eu? Allez, 


simplement nous contenter 


de ce jeu sur le Me 


Quand je vous disais que Consoles+ est 
une lecture captivante... 





CONSOLES + 72 


PLUS LOIN DANS LE JEU 


Pour vous, et seulement pour vous, Consoles+ dévoile les photos des 
demiers niveaux. Laissez-moi vous dire que ce jeu est plein de sur- 
prises et truffé de bonnes idées. 





















m NEO-GEO 
UN T.SHIRT 





~10%-30% 
DBZ -50 % 
POUR 600 F SUIVANT LES 
D'ACHAT TITRES 













VPC : HENIN-BE. ONT 153, rue E. Gruyelle NEUF - OCCASION - REPRISES 




























































621 10,Tél : 21/76/23/26 POUR COMMANDER TEL AU 
LENS 102 bis Rte de Lille 62300. T : 21/67/48/10 21/76/23/26 (Paris faire le 16) 
SUPER NES | neuf_| occase_| reprise_| | MEGADRIVE 
Console 50/60 | 890 690 | Tél Console + Sonic | 549 
Super SF2 $49 Tél | Tel Super SF2 490 
FIFA 449 350 | 250 DBZ 449 5 
NBA JAM 449 350 | 250 NBA JAM 390 330 | 250 
nma 4 490 390 | 300 Landstalker 390 300 | 200 
3 390 350 | 250 PSG 359 350 | 250 
World cup 94 | 449 350 | 250 World cup 94 | 379 350 | 250 
Afin d'éviter ces gerbes de feu, il Artof fighting | 290 250 150 Artof fighting | 349 300 200 
faire voir de toutes les couleurs est nécessaire de marquerune Final fight 2 M49 "i = Street of rage 3 | 379 300 | 200 
ferme! SBlastman2 | 349 250 | 150 Shining foree 2 | 379 300 | 200 
acea o ans ). iets ae ae a Super metroid | 449 350 | 250 Virtua racing | 499 390 | 300 
DBZ3 449 350 | 250 P. Sampras 390 | 300 | 200 
Autres titres Tél Téa | Tal Autres titres Te | Te | Tel 
at 
3D0 neuf_| occase_| reprise_| | NEO GEO neuf_| occase_| reprise 
Console Pal__|3990 | 3490 | 2500 Console +jeu | 2090 | 1490 | 1000 
Shock Wave 449 300 | 200 World Hero jet_ | 1390 | 1090 800 
Road Rash 449 350 | 250 Kamov's rev 1390 | 1090 | 800 
Microcosm 449 350 | 250 Sidekicks 2 1390 | 1090 800 
Autres titres Tel | Tel | Tel Windjammer | 1390 | 990 700 
Lae Samoural sh 1390 | 1090 | 800 
Antof2 1390 | 1090 | 800 
MANGAS & GOODIES FF special 1390 1090 800 
MANGAS DBZ 1 4 37 35F | | World hero 2 690 | 590 | 300 
MANGAS DBZ COULEURS. 75F|| FF2 690 590 | 300 
FILMS DBZ | a 12 169F | | Sidekick 1290 | 790 | 500 
CARTES, POSTERS, FIGURINES, ETC. Autres titres | Tél Tél Tél 




















FRAIS DE PORT : JEU 20 F, CONSOLE $0 F, CRBT 35 F ENVOI COLISSIMO 48 HEURES 








Avec 





wee 
7, cours Gambetta Ay '-60-33- 
Nous Achetons Vos Jeux oe 


§ , , 4, rue du Pas St Georges Tél : 56-01-13-19 
agg ca yh "ANGERS. 
Mf 41, rue Boisnet 

Nous Disposons dans [ILENNIN) GRENOBLE | GRENOBLE 
nos Magasins d'un Stock Teta Tél: 76647-1425 
de plus de 


[eter Tel Torte 25 | 
30 000 Cartouches et CD™ 


5] ANGOULEME 
Nous Vendons les jeux Vidéo 


7, rue Teoalion Tél : 45-94-43-15 
NIOR 
de -30 a -70% du Prix Neuf 
Rayon 


vee aoe Tél: hp Se 
POITIERS 
MANGAS - FIGURINE S 
CARDS - erm 








6, rue Claveurier : 49-37-00-80 
DOCK GAMES WALEN CE 
1, Cité Chabert (P! de la république) TEL : 75-56-72-90 
DOCK CAR) St BRIEUC 
rue de Rohan Tél : 96-62-33-13 
DOCK GAMES TOURS 
5, rue Auguste Comte _TéL : 47-20-42-30 
TNH BRIVE sa-caittarde 
Place de la Halle Tél: 55-17-10-59 
Wei St ETIENNE 
4, rue Georges Tessier Tél ; 77-41-84-79 


mre ae NICE 


380, Av du Gle De Gaulle Tél: 92-12-87-30 


Ee WS MONTPELLIER 
Pe». 15, rue Four des Flammes Tél : 67-60-39-26 


>. — | TTT CHAMBERY 
> 200, Av Pierre Lanfrey TEL : 79-69-54-50 


eres BAYONNE 

28, rue Pannecau Tél: 59-59-41-61 

Taek ORLEANS 
103,rue Bannier Tél : 38-77-98-30 


5] STRASBOURG 
5, Place a Tél : 88-22-54-81 
DOCK GAMES| GES 
er 
qui vous sera donnée GRATUITEMENT La ROCHELLE 


avec votre prochain achat *** 36,rue Albert I” __ Tél : 46-41-29-01 


* Selon le stock des magasins, tat et la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement ** Disponibilités sur l'ensemble des magasins DOCK GAMES 
0* La SUPERCARTE vous sera remise ax mazasin ou expédite sous huit jours pour tout achat minimum de 400 F TTC. La remise de 5% ext valable sur tout le mazasin, sauf consoles, accessoires et promotions signalées. 

































Pour les appels de Paris vers Province, faite le 16 avant le numéro 






77P | xe 
5 % de remise sur vos achats 
avec la SUPERCARTE 












Vos Intéréts 


Sont en Jeux ! 


N ad du y jeu Vidéo d Oecusiin 
: en France 
=e s/Saone 


a DOCK GAMES 


‘Premier Groupement Francais de Magasins . 
opiea BEE Indépendants Spécialisés dans les Jeux Vide 
ROUEN 


_ Premier en Nombre ; 
AVIGNON _+ 25 magasins en France d'ici Septembre 94 


_ Premier en Sérieux : 

Ni Pchange ni Dépét-V, nous payons CASH 
Nous achetons et revendons selon un veritable 
ARGUS du Jeu Vidéo (plus de 2800 titres) 

_ Premier dans l'Assortiment : 
__~ Toutes les Consoles, Toutes les Marques, 
Pour tous les Gouts, Pour toutes les Bourses 


Cet Eté 
Grand Concours 


150 Prix a Gagner 


r PRIX Une consOLE 3DO 


Py PRIX UNE ConsoLE NEO-GEO 
3=4™ PRIX DEUX consoves suPER NINTENDO 
5- 6 PRIX Deux ConsOLES MEGA-DRIVE 
7-8 Prix une Console GAME GEAR 
9- 10..Prix une Console GAME BOY 
11 a 40~Prie un Jeu LUBDI GAMES, S-N ou M-D 
41~ax 60~ Prix un Bon d'Achat DOCK GAMES de 200 Frs 
617“z« 100™ Prix une Super Casquette DOCK GAMES 
101~2« 150™ Prix un Tee Shirt DOCK GAMES 
Grand Concours par tirage au sort, sans obligation d'achat, renseignement et reglement dans les magasins DOCK GAMES 















LILLE 
CLERMONT - F 
[TOO COOS ANTES 
LE HAVRE 
RENNES 








Toutes les marques et logos inclus dans cette publicité, y compris DOCK GAMES, sont des marques déposées par leurs propriétaire: 





LE MIMPI 


Sur ce salon réservé aux professionnels, qui s’est déroulé 4 Monaco les 2, 3 et 4 juin, il 
y avait peu de nouveautés. Pourtant, certains jeux peuvent vous intéresser. Et puis, 
surtout, nous avons pu profiter du soleil, d’une balade en hélicoptére, bref d’un week- 
end assez sympa. 


OCEAN NOUS PRESENTAIT SA COLLECTION DE NOEL 


C’est un des stands sur lequel nous avons 
découvert le plus de nouveaux softs. Le 
jeu Shaq Fu était mis en vedette (voir Work 
in Progress, dans ce méme numéro), ainsi 
que Michael Jordan Adventure. Dans 
l'ombre, nous avons aussi pu apercevoir 
The Shadow, NBA Showtime, Jelly Boy, un 
jeu pour les plus jeunes d’entre vous, et 
Syndicate, excellent jeu déja sorti sur PC. 








Michael Jordan Adventure (SNIN). The Shadow (SNIN). 





Jelly Boy GNI 


. Seeeces 


LUDI GAMES : 
UN PAQUET DE NOUVEAUTES. 


Ludi s’est beaucoup fait remarquer sur ce salon. Et pour 
cause: il présentait toute une flopée de nouveautés, 
Mais ce n'est rien comparé a ce qu'il s'appréte a sortir, 
peu aprés la rentrée scolaire. Ludi nous réserve en effet 
bien des surprises, comme Akira (SNIN), The Mask 
(SNIN), Actraiser 2 (SNIN), F1 Pole Position 2 (SNIN) et 
Street Racer (SNIN), qui s'annonce particuliérement fun, 
‘sur Super Nintendo. 


CONSOLES + 76 





2 RANMA 


4 Cassettes vidéo DRAGON BALL Z 


iatiawas 


2 ae isi 


5 Nouvelles actus par jour 
24 Fan Clubs 
24 H/24 
173 Fiches techniques 
487 Francs 
612 Petites Annonces 
3018 Messages 
3615 TOON 


5000 Francs 4 gagner 


GENESIA 94 


Vous allez en vacances sur la céte landaise? Moi pas, et j'enrage. 
Vous imaginez que je vais louper le premier salon grand public sur 
les nouvelles technologies: images de synthése, réalité virtuelle, 
multimédia seront au rendez-vous au travers de conférences et 
d'espaces qui leur sont consa- 
- crés... De plus, un festival du 
G me IP film d'images de synthése sera 
| organisé autour d’ceuvres univer- 
sitaires ainsi que des films pré- 
2 ° TINCERE, (és a Imagina. Sega devrait 
FESTIVAL D'HOSSEGOR (ipa) 
i y également exposer son R-360 et 
DES VOU FEEEBSAL( HNOLOGIES son/AS-1 (une grosse machine 
dans le genre du Star Tour) et un 
espace de réalité virtuelle sera 
animé par Médialab. N’hésitez 
pas a aller jeter un ail, c'est 
ouvert a tout le monde, du 7 au 
10 juillet au casino d'H 
dans le Sud-Est de la France. 
Dis, papa, c’est combien le billet 
d’avion jusqu’a Biarritz? 








DES NOUVEAUTES POUR VOTRE 3D0 


Depuis le 
temps que 
l'on atten- 
dait ce pis- 
tolet pour la 
3DO, nous 
étions inti- 
mement 
convaincus qu'il ne verrait jamais le jour. 
Nous nous trompions. Au hasard d'une 

by i visite chez un grossiste et revendeur de 
Pour plus de renseignements sur ce joystick et jeux 3D0 et Jaguar, nous sommes tombés 
ce pistolet 3D0 (ainsi que sur toutes les sur la béte, ainsi que que sur une nouvelle 
nouveautés 3D0 et Jaguar en import), contacter Manette pour 3D0. Mad Dog Mac Cree et 
JPF Import au: (1) 46 24 33 19. Total Eclipse vont enfin pouvoir prendre 

tout leur sens. 











CONSOLES + 78 








Voici quelques-unes des 
Koni (tél: 16, 78.72.30.88 sur Lyon). 


KONCI AIME DBZ (ET 
NOUS AUSSI, 
D’AILLEURS...) 


figurines proposées par 


Vous savez tous que la plupart des boutiques de 
jeux vidéo commencent a se recycler dans le 
commerce de petits bibelots et de cartes 
étranges consacrés a notre tant aimé San Gohan. 
pag i eb gels tg le 
surpris quelques-unes qui entassaient les jeux 
vidéo dans le fond du magasin alors que tous les 





NOUVELLE CONFIGURATION POUR LE 
MEGA CD 


Une nouvelle qui comblera les fanatiques 
désireux d’acquérir un MCD tout en 
6tant soucieux de conserver quelques 
sous pour les vacances. Un Mega CD a 
1 990 francs avec Sonic CD et Road 
Avenger (rappelez-vous que l'ancienne 
configuration était au méme prix avec 
UN seul jeu). Mais, attention, ce n’est 
Pas pour autant que |l’ancienne configu- 
] ration sera moins chére, veillez a ne pas 
vous faire arnaquer... 








EN BREF... EN BREF... 


* Comme nous le révéle notre éminent confrére CTW, Sega semblerait intéressé par |'adapta- 
tion de ses titres MCD sur plates-formes PC CD-Rom. Logique, le développement de ce 
genre de jeux coiite cher et il faut le rentabiliser... 

* La nouvelle chanson “No pain, no gain” du groupe de rock allemand Scorpions est I'hymne 
officiel de I’équipe allemande pour la coupe du Monde 94. U.S. Gold en fait la musique de la 
version Mega CD de World Cup USA 94. 

* Depuis le 5 mai 1994, Ocean est officiellement un des nombreux licenciés Sega. Cela va leur 
permettre d’enrichir leur catalogue avec des jeux comme Mister Nutz ou I'Ecole des cham- 
pions sur Megadrive. 

* Un an aprés l'ouverture de ses premiers magasins, Dock Games nous annonce qu'il va en 
ouvrir un nouveau a La Rochelle. Si vous habitez le coin, n’hésitez pas a aller jeter un ceil ou a 
téléphoner au (16) 46 41 29 01. 








WALIBI-SCHTROUMPF, 
J’EN SUIS BABA 


Infogrames, |'éditeur francais du jeu Les 
Schtroumpfs, lance, tout comme |'an demier 
Vopération “Parc Astérix”, une opération dite 
parc d'attractions. Cette année, pour la sortie 
du jeu Les Schtroumpfs, lorsque vous aché- 
terez ce soft, 
vous y trouve- 
rez 4 l'intérieur 
une entrée 
pour le parc 
“Walibi- 
Schtroumpf". 
SCUTROLMPE 


Retrouvez "I'été des Jeux vidéo" 
avec VDEOFIL et OCEAN en page 121. 


Gagnez 10 consoles SUPER NINTENDO et 
200 jeux Clay Fighter & Rock'n Roll Racing. 

















LE RETOUR DE BROLY 
INEDIT EN FRANCE 
VERSION ORIGINAL PAL 


249 F 





Le Manga "Vidéo Girl Ai de Masakazu Katsura,enfin en francais ! 

Attendu de tous les fans de mangas et d'animation japonaise "Vidéo Girl Ai" 
brouille les pistes. 

NON! le manga n'est pas que cul et baston et quand il est tendresse : l'énergie est 
toujours 1a. 

Le dessin de Masakazu Katsura est plus profond que le style 'grands yeux' du 
dessin animé japonais et la fraicheur du récit convaincra plus d'un amateur de 
bandes dessinées européennes. 


Vidéo Girl Ai est scar gaaiae au prix de 30 F 


Extrait du Catalogue VPC 
En Couleur 


a5¥ 
t bientét les 4 premiéres Vidéo 
DRAGON BALL Z 


Entiérement en Francais 
Fonctionnant sur tous les magnétoscopes 


— Renseignez-vous au 38.46.10.31 


















} Jusqu'au 3) Juillet 1994 
a \ 


sur fous les jeux d’occasion 


Pale JEU VIDEO 


telnet aires JAGUAR 
vate 
GENESIS 








<a 


wWa xa 


Dye 





AMICROPUCE 
JEUX VIDEO 
AMICROPRIX 
ORLEANS JARGEAU 


22 Place Louis XI 56 Grande Rue 
@ 38.68.15.50@ 38.46.10.31 


7% AMICROPUCE 
CATALOGUE VPC EN 
COULEUR 
4 Pages couleurs avec 
Images digitalisées de Mangas - Vidéo 
Compact disque - Goodies - Ramicard 


Le Numéro 1 est DISPONIBLE pour la somme de 35 F 
et donne droit 4 une remise de 5% sur tout le catalogue 








Ouvert du Lundi au Samedi de 10 Heures a 19 Heures 





SUPER FAMICOM MEGADRIVE MANGAS VIDEO MANGAS VIDEO 
FATAL FURY Spécial645 F DRAGON BALL ZFr 499F DRAGON BALL Z  DCOMEDMEGALOPOLIS 130 F 
RANMA 1/2 4 495F FATALFURY2Jap 599F yoii Garuic Si toe ee wa 
Street Fighter Spécial 645 F Street Fighter Spécial 595 F Vol2 THALES 2 1799F 3X3 EYES 150F 
NBA JAM 425F Vol3 SUPER NAMEC! 179F MACROSS 150F 
Lake let ot 3 panel STREET OF RAGE 3 445F Vol4 DOCT WILLOW 179F VENUS WAR Has 
FX WILDTRAX 645F  VIRTUARACING 550F Vol BADDAK 179F AKIRA 170F 
WORLD CUP USA 94 450F Vol6 KOURAT 179F BUBBLEGUM CRISIS 170F 
SUPER NES MANGAS Vol 7 METAL KOURAT 189 F UROTSUKIDOJI 170F 
Street Fighter Spécial 595 F Vol 8 LES CYBORGS 189 F 
ee am ree pen Be hail pop Vol9 TRUNKS STORY 189 F 
IN BALL 
EAPO EVEY 545F KEN LE SURVIVANT SSF Volll BOIACK tr COMPACT DISQUE 
SECRET GE EANA. 499F CITY HUNTER 45F Vol 12 DOCTEUREIGI (Ol Prey eat aoe 
pital ase wet RANMA 12 45F Le Retour de BROLY 249 F RANMA pee 
SUPER NINTENDO ;x3«ves 45F REN BEURYIVANT pole 
EMPIRE STRIKEBACK —425F + VIDEOGIRL 4r GOODIES ORANGE ROAD 240F 
VIDEO GIRL Fr i 30F CITY HUNTER 240F 
FIFA 425F rangais FIGURINES BATTLE COL. 99 F He 
NBAJAM 425 BASTARD 45F  POSTERDBZ-RANMA- 30F_~— MACRO! anE 
DNA2 45F BUBBLEGUM CRISIS 240 F 
WORLDCUPSOCCER94 —450F DNAZ 43F  RAMICARDS 10F Aura 240 F 
LES SCHTROUMPFS 435F opancE ROAD asp TEE SHIRT DBZ 99 F FATAL FURY 


DRAGON BALL Z2 Fr 535 F 





DEPOT VENTE JEUX NEUFS 199F JEUX NEUFS199F JEUX NEUFS 149F 
FAMICOM SUPER NINTENDO MEGADRIVE 
NEO GEO ACROBAT MISSION ADAMS FAMILY 1 BATTLETOADS 
BATMAN RETURNS ASTERIX BLADES OF VENGEANCE 
Plus de 100 jeux NEO GEO BIKIRI MAN AXELAY BLASTER MASTER 2 
disponibles en dépot vente chez BLUES BROTHERS CHESMASTER BOXING LEGEND OF THE RING 
AMICROPUCE aux prix fixés par CATCH DIRTY CHALLENGER DRAGON'S LAIR BUCK ROGERS 
nos clients sur nos consels. FROG 1 EARTH DEFENSE FORCE CRUE BALL 
Nous prenons une commission FROG 2 F-ZERO GALAXY FORCE 2 Jap 
de 100 F par jeu GUNFORCE JAMES BOND JUNIOR Gops 
IKARI NO YOSAI KICK OFF JORDAN VS BIRD 
SAMOURAI INTERNATINAL TENNIS TOUR MAGIC SWORD KING OF THE MONSTERS 
WORLD HEROES 2 MAGIC JOHNSON PARODIUS MAZINGWARS 
BURNING FIGHT NIGEL MANSEL PILOTWINGS OUT OF THIS WORLD 
ART OF FIGTHING RPM RACING RIVAL TURF RINGS OF POWER 
FATAL FURY 2 SUPER DUNK STAR ROBOCOP 3 "THE SIMPSONS 
MAGICIAN LORD SUPER FIRE PRO-WRESTLING SUPER ALESTE SHADOW OF THE BEAST 2 
Nombreux autres titres SUPER SWIV SUPER TENNIS TECHNO CLASH 
ULTRAMAN TURTLES 4 TOYS 


Pour connaitre les autres titres disponibles, téléphoner au 38.46.10.31 
Nous remercions tous nos clients qui sont de plus en plus nombreux 4 nous faire confiance, 
ce qui permet de pratiquer des prix de plus en plus compétitifs. 


Bon de Commande par # au 38.46.10.31 






































DESIGNATION Nom. Prénom. 
Adresse 
Ville Code Postal 
PORT Signature 
TOTAL A PAYER (Parents pour les mineurs) 
Mode de paiement 0) Chéque bancaire O Contre-remboursement + 45 F A retourner a: 
Chéques Débités le jour de la livraison AMICROPUCE 
Toutes les commandes sont livrées par COLISSIMO 56 Grande Rue 45150 JARGEAU 
Les prix et offfes sont disponibles dans la Limite des stocks disponibles. Prox revisables sans préavis Toutes les marques citées dans cette page sont des marques déposées par leurs propriétaires respectifs. 











Certains niveaux sont sublimes. Ce passage dans les tubes vous 
Mais, comme d'habitude, ils sont \ conduira sur une planéte incroyable Y 
truffés de piéges plus vicieux les contrélée par Vortex (le méchant- 

uns que les autres. pas-beau du premier épisode). 





-ONSOLES + 82 





Autant vous prévenir sans détour: la version dont 
nous disposions était furieusement bugyée. La barre 
orange ne sera pas dans la version définitive. Mais 
les monstres et le coquillage, eux, seront présents. 


4 ¢ 


cco, premier du nom, fut a son époque une veritable 

révélation pour tous les possesseurs de MD, qui pou- 
vaient, avec cette cartouche, découvrir un genre compléte- 
ment nouveau. Ecco parvint méme a amener papa et maman 
devant le téléviseur, son ambiance séduisant petits et 
grands. Qui aurait pu prévoir qu'un simple cétacé remporte- 
rait un tel succés? Pas nous. Les choses étant ce qu’elles 
sont, il n'y a aucune raison de cracher dans la soupe. Aussi, 
revenons a4 nos dauphins sans bouder notre plaisir, La nou- 


A COUPER LE SOUFFLE... 


Vous n’étes pas sans vous rappeler les inénarrables boss du premier 
épisode. Eh bien, accrochez-vous, car ceux présentés dans cette 
version sont aussi beaux qu’ils sont difficiles 4 détruire. Le poids des 
mots, le choc des photos. 


I vous faudra amener cette méduse 
géante jusqu’a une porte pour 
qu'elle la défonce. Ecco est aussi 
pacifique qu'intelligent. 


[O: THE TIDES 


velle mouture d'Ecco propose prés de vingt-cing niveaux, 
immenses, qui vous feront parcourir des contrées tout bon- 
nement hallucinantes. Imaginez qu'il existe a présent des 
tableaux-bonus surréalistes ol vous devrez récupérer des 
points de vie. Vous pourrez également métamorphoser Ecco 
en mouette ou encore jouer a deux avec une nouvelle venue, 
répondant au nom de Trellia. Bref, vous allez en prendre 
plein les yeux et, surtout, plein la téte. On inspire un grand 
coup, et on plonge. 












Cette bestiole 
aune facheuse 
tendance a 
vous tourner 
autour en 

vous infligeant 
achaque 
fois des 
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LE RETOUR DE BURORY 
FIGURINES ARTICULEES 


I vous faudra ici attraper le plus possible d’anneaux. 
Vous pourrez déambuler dans les fonds marins, ou encore 
sauter hors de |’eau et, contempler ainsi des décors divins. 
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KONC 12 rue Marc BLOCH 69007 LYON 
Tél: 78 72 30 88 (de Paris faire le 16) 


Super Adventure Island sur Super Nintendo. Une référence chez Hudson Soft, et 
l'un des premiers jeux sur Super Nintendo. Le soft était assez sympa. Voici un 
second épisode sur Super Nintendo. Cette fois-ci, c'est différent. C'est a un jeu == 


VV devez pour la plupart vous souvenir de ce jeu de plates-formes qu’était 


d’action/aventures que nous avons affaire. Vous déplacez votre personnage sur une 
carte pour résoudre une énigme ou pour trouver un objet, et lorsque vous arrivez sur 
le lieu d’investigation, le jeu se transforme en jeu d'action/plates-formes, comme 
dans le premier épisode. La seule différence est que, ici, il faut gérer quelques menus 
- pas tres complexes - pour l'armement et certaines fonctions de votre personnage. 


HUDSON SOFT - stop - HUDSON SOFT'- 


our inn hasee-ceputa tion 
tore indueing “drderous 
dresaes. 


WS ii 
ML ioe 





Une des scénes de dialogue oui I’on vous 
informe de ce que vous devez faire. 








LE PARTENAIRE DE VOS JEUX 


cprmemte A Ih N 






a scrolling 
horizontal, 
récupérez toutes 
les quilles. 













Super Nintendo () 6VOF SOF 
Super Nin.+Morio allS. 990 F 
1 A90F 
mmeboybase _299F 
per Turbo control pad 99 F 
f imen. S/NESUS 119 F 
Offre Game’ Partner Offre Game Partner 
pégactive + Menacer+ .) | Super Nintendo 690 F 
895 E Street Fighter Il 


nic + 6jeux+ 1.2 





't la série des Battletoads, vous connaissez? Mais si! Ces crapauds qui se LES JEUX D’OCCASION 
battent avec tout le monde! La version Sega Master System de ces aven- TOUTES NOS OCCASIONS SONT GARANTIES 3 MOIS 
tures batraciennes arrive a la fin de cet été. Mais ne vous emballez pas, 





c'est juste une adaptation sur SMS du jeu sorti précédemment sur Super Nin- 
tendo et Megadrive. On retrouve les méme niveaux, les mémes personnages, la 
méme musique, le tout avec les capacités de la Master system. 


SUPER NINT: 


TRIKE BACK 










Toujours sur la moto 

futuriste, sautez 
par-dessus les murs 
qui apparaissent. 
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Voici la charmante “ay Te A Oe 169 F 
donzelle qui fait office = a a Ste ee ae ae 
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qu'elle vous lance ou * AMIGA CD 32 3DO PAL /220V 
vous vous retrouverez = CONSOLE NEUVE = || CONSOLE NEUVE 
vite fait au sol. ee Et 2 4). *CREDIT 
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de boss, Evitez les 
espéces de boules 
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EXPEDITION EXPRESS COLISSIMO 
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SHA F' 


elphine Software, Electronic Arts et Ocean se sont associés pour 
la réalisation d'un nouveau jeu de baston bien particulier qui met 
en scene le célébre basketteur Shaquille O'Neal. Qu'y a-t-il de bien 
particulier a ce jeu? D’une part, l'image numérisée de Shaq a pu étre 
incorporée aux graphismes. D'autre part, ce personnage, d'une taille 
tout a fait raisonnable (70 pixels de haut), bénéficie d’une animation 
rapide et fluide (25 images par seconde). De plus, la superstar des 
Orlando Magic a réellement collaboré 4 la réalisation de ce jeu. 

Pour sortir du monde, magique, dans lequel il a atterri, Shaq devra 
récupérer des clefs. Mais, pour cela, il devra affronter douze super 
combattants. Par bonheur, il devrait disposer d'une soixantaine de : 4 
coups. La sortie de ce soft est prévue pour novembre1994 sur Mega- —_— or ee 


drive, Super Nintendo et Game Gear. A—_: 
— 
: =u zs 
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Les personnages sont insérés dans les décors. 
La version n'était bien entendu pas définitive. 


Climat grec pour 


une tragédie. 





SILICON GRAPHICS 


L’éditeur Delphine Software posséde plusieurs stations de travail Silicon Graphics. Ainsi 
que d’excellents programmes qui ont permis, par exemple, de réaliser les effets spéciaux L'ombre sur les pierres laissent présager 
du film Jurassic Park. Pour eux, il est essentiel de posséder la meilleure et la plus puis- de la beauté des graphismes. 

sante plate-forme de développement. De plus, ce mode de développement facilite 

l'adaptation de jeux sur 3D0, Nintendo 64 bits ou Sega Saturn. 





RIEN QUE 
POUR VOS 
YEUX 


Voici done ce que va donner le 
jeu sur le plan graphique. En ce 
qui concerne le “game play” 
(jouabilité, maniement des 
perso,,.), NOUS Ne pouvons pas 
encore donner d’avis, la préver- 
sion ne permettait pas d'en 
juger. On pouvait cependant 
admirer les décors et les anima- 
tions, trés fluides, des différents 


PerBoNnages. Les flammes au-dessus desquelles Shaquille affronte un ennemi ne seraient-elles 
pas le produit de ce dragon en arriére-plan 








SHAQUILLE O’NEAL VERSUS REMY JULIENNE 


Une équipe s'est rendue au Etats-Unis afin de filmer Shaq, dirigé par un professeur de kung-fu. Pour les autres combattants du 
jeu, c'est la célébre équipe de cascadeurs de Remy Julienne qui fut choisie. Ces professionnels ont ainsi apporté une ampleur 
cinématographique au jeu. Les coups sont trés spectaculaires. 


L'équipe de 
Remy Julienne 
photographiée sur 
le plateau de 
tournage. Vous 
retrouverez les 
principaux coups 
qu’ils réalisent 
dans le jeu. 





LA TECHNIQUE 
DU ROTOSCOPING 


Cette technique, inventée par Walt Disney dans les années trente, 
consiste, en gros, a filmer des personnages réels en situation, pour 
ensuite les redessiner image par image. L’animation ainsi obtenue, en 
25 images/seconde, est extrémement fluide. L’équipe de Delphine Soft- 
ware a développé un nouvel outil qui permet de transférer directement 
les séquences vidéo sur ordinateur, image par image. 


EXCEPTIONNEL ! 


Appelle vite le 


36 68 99 91 


pour jouer et gagner 


Jove avec Vidéoboy sur ton téléphone et gagne : 


i 


1 console 3Do 






Et une chance de plus de gagner : 

e 1 console Méga CD Il 

e | console SuperNintendo et 

e les derniéres cartouches 
de jeux du moment 





Shaquille O’Neal filmé en pleine action. 
Ses mouvements seront ensuite digitalisés dans le jeu Y 
Shaquille O'Neal filmé en pleine action. Ses mouvements 
seront ensuite digitalisés dans le jeu. 


Mogicado - 2,19 F lo minute Code Bonus : 899 








2) SONY - stop - SONY - stop - SONY - stop 


=» /BATTLETOADS DOUBIE DRAGON 





Chaque nouveau niveau est Deux modes de jeu 2 joueurs 
synonyme de nouveaux coups sont proposés. Dans le premier, 
spéciaux. Ici, Jimmy exécute une vous pourrez frapper votre petit 
superbe planchette japonaise. camarade, dans l'autre, non. 


& 1 Nihésitez pas 
44 ¢ J THE CAT =. 
=I =] —] if a ays ip cements de Mémé. 


igne héritier de Sleepwalker sur micro, Eek est un jeu de réflexion sympathique ol! vous 
igerez un jeune chat soucieux de protéger une vieille dame. Celle-ci avance sans 
tréve, au pifométre, et se met systématiquement dans les situations les plus dangereuses. 
Votre mission: lui enlever les batons des roues, si j'ose dire. Ici, vous n’hésiterez pas a lui 
donner un coup de pied dans les fesses (et que ¢a saute!). La, vous ferez de votre corps un 
pont pour lui permettre de franchir des petits trous. que vous la couvez, la mémé! 
Vous devrez taper dans le tas car les ennemis n'ont qu’un but: assassiner la vieille peau. Si, 
par malheur, ils parvien- 
nent a la toucher, vous 
perdez des polnts en 


THE ULTIMATE CHAULENCE 





Vous allez vite vous rendre compte 

que les ennemis ne sont pas aussi faciles 
a détruire que dans les précédentes 
versions, Ce n'est pas un mal. 


ST-SONY/SNIN 
PS beg 
a 
septembre 










SS 4 ff ee ee 
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A-KALIBER 


2097 N€ 


ela faisait bien longtemps que Activi- 












sion n’avait pas sorti de jeu sur console. . > -# . haar 
Ce sera chose (re)faite, dés cet été, avec X- Pe Ee | aoe - {fF heatal Fory 2 
Kaliber 2097. Vous dirigerez Slash (a ne pas confondre avec le sDragomBall 22 PROMO 300F H 
guitariste du groupe Guns‘n Roses), un héros qui n'a pas froid aux >t: peal P HE 
yeux. Armé de sa puissante épée, cet homme a pour mission de ties yy és: gee a 


sauver la ville de néo-New York en affrontant les mutants. Ces 
affreuses bestioles sont dirigées par Raptor, un étre démoniaque. 
Slash devra traverser six mondes composés de vingt et un 
niveaux avant de pouvoir affronter Raptor! En mode 2 joueurs, 
vous avez la possibilité de choisir vos héros parmi sept person- 
nages différents. La musique de ce jeu a été composée par un 
groupe de Minneapolis, j'ai nommé Psykosonic. On retrouve ainsi 
les hit “Silicon Jesus” et “Welcome to my Mind”, Amateurs de 
techno et de jeu de baston, ce jeu est fait pour vous! 


Piirax P 


Lapuaats et {ypthonnea) 
aaplalgst 


8h Jame : 
wi Hiro? > 


\iuttes titres 9 ~\ 
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Voici le groupe 
de techno quia 
composé la 

musique du jeu, 
Psykosonic. CONSOLE 





p CO Plus * * 
jal Kombat 













Manette 490 F 
Hemory Card 199 F | 
Supa Side Kicks 1300 F | 
World Herpes Set 1390 F 
Art of Fighting 2 1390 F 






{CONSOLE + TEU 3200 F 
pHicrocosm 399 
‘ShockWave 309 
Autres ews 
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Avant de franchir 

ce gouffre, Slash doit 
détruire l'ennemi qui se 
trouve face a lui! 


3 DO 






‘filion us Predators 


(eax 
pao / 
\utres news / 













Son épée ne 
Sert pas 
uniquement a 
tuer les 
adversaires. 
Voici Slash en 
position de 
défense. 


Gagnez des voyages au Japon, 
b, | 300.'l Jaguar. et des cartouches 
DBZ3 sur le nouveau 
3615 ELITENDO 
fes news, astuces, previews. 






retoumer a Elitendo 
. Prénom : 













Jeu de baston qui se 
respecte, vous avez la 
possibilité d'effectuer 

des coups spéciaux. 


FRAIS DE PORT 30 Frs jusqu’a 3 jeux — 50 Frs consoles 
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e Shinin, ta te eee Mee 
groupes épars entiérement décimés par les fo! r jing Paix a leur ames. Mais VOUS, vous qui 

lisez ces quelques lignes, devez étre parmi les rares its de ces terribles combats. Vous devez avoir la vaillance 

nécessaire pour continuer 4 combattre, mes jeunes amis, car les forces mauvaises rédent toujours... La sorciére de I'Est 

m’a appris récemment que ce sont de tout nouveaux combattants qu'il va vous falloir incarner. Et qu’ils ont besoin de 

l'expérience de vétérans pour débuter leur aventure. Son apprenti m’a par ailleurs informé que bien des choses avaient 

changé dans le monde de Shining Force. Les combats se dérouleront a un rythme plus soutenu, les personages que vous 

rencontrerez iront de la poule au centaure en passant par la magicienne, et, surtout, 

vous aurez la possibilité de créer vos propres armes en “mythril" (un matériau peu 

courant dans nos contrées). Alors, qu’attendez-vous, disciple de la Force de la 

Lumiére, ne comprenez-vous pas que le monde a besoin de vous? ® 


BETES DE COMBAT ET COMBAT DE BETES 


Visuellement, les combats auxquels vous aurez le plaisir de participer différent peu de 
ceux du premier Shining Force. Toutefois, ils sont plus rapides, et l'on trouve de nou- 
veaux sortiléges ainsi que de nouvelles armes. Nous avons également noté que le per- 
sonnage pouvait a présent riposter pendant le round d'attaque de I'adversaire. 


= = | 
Un des Gismo a envoité votre roi. Heureuse- 
Veillez a préserver votre personnage Le Gismo sera le premier de vos ment que votre maitre est la pour remettre les 
Principal car, s'il meurt, c'est adversaires. Ils ne sont, au début, pendules a l'heure. 

toute l'équipe sous ses ordres guére difficiles 4 vaincre mais, par la 

qui disparait avec lui. suite, leur puissance est sans bores. 

= . 





HUMAN - stop - HUMAN - stop - HUMAN 


prometteur. Vivement 


la rentrée scolaire... = = 

Facon de parler! En mode 1 joueur, le circuit apparait en \ ; Aprés le beau temps, /a pluie! Le bitume est 
plein écran. La visibilité est excellente, ce glissant, il faut monter rapidement des pneus 
qui vous permet d’éviter les queues de poisson. _adaptés a ce temps de chien! 





SUPER 
BATILETANK 2 


ous voila aux commandes de |'un des plus puissants tanks existants, le 

M1A2 Battletank. Cette machine de guerre a été congue pour opérer des 
incursions au coeur du territoire ennemi et, selon les temoignages de rares ts straté ‘ 
survivants, ce monstre est une véritable machine a tuer, Sachez seulement seks détruire, ces spake 
qu’il est pourvu d’un canon 120 mm, de nombreux missiles F-15, de missiles fabrication d’armes chimiques. 
Patriote mais aussi de missiles filo-guidés, Bref, ce n'est pas de la camelote. 
Mais vous verrez que tout cet attirail ne sera pas de trop pour effectuer les six 
missions qui vous sont proposées. Les troupes ennemies ont en effet dépé- 
ché des hélicoptéres, des tanks, des camions blindés et des batteries sur- 
puissantes pour empécher votre progression. A vous de tuer. 


De jour comme de nuit, 
les tanks seront les plus 
tenaces de vos ennemis. 


—~ Le : 
= = Une vue extérieure joliment 


aS étudiée pour la confrontation avec le 
premier boss. Sachez également 
que de nombreuses séquences vidéo 
parsément le jeu. 


FORM AND 5 Use 
MO) FEY ZOME onus e 


| est rare que des simulations de vol sur SNIN vous permettent de jouer a = Votre ordinateur 
deux dans le méme cockpit. C'est pourtant ce que vous propose Tum and pe recéle des infor- 
Bum: un mode Copilote oti le second joueur sera chargé de s’occuper de ‘mations telles 


que I'altitude, la 


l'ordinateur de bord et des armes tandis que |’autre pilotera le F-14. Tous les 
vitesse du vent, 


rs seront bien enten éré \ , eZ 
baa eon raven idu gérés par le mode 7 de la SNIN. Vous devre: Jlaiposition des 
x 2 4 / ms ae eis: Cop ennemis et, sur- 
Mig 29, ceux-la mémes / od WN tout, le nombre 
que votre gouvernement 4 ire de missiles dont 
a vendus (en temps de. . vous disposez. 
paix) a votre adversaire. 
Votre mission consistera ‘ 
a les réduire en cendres =: 4 <a 
pour accéder aux bases. 
ennemies dissimulées & 
la fin de chacun des 
treize niveaux. Aurez- 
vous assez de vos mis- 
siles a téte chercheuse 
pour éradiquer la ver- 
mine? Vous le saurez l'vous sera possible d'effectuer des 
dans deux mois... retournés acrobatiques, mais il fait bon parfois 
s'abstenir (rapport au mai de crane). 





CONSOLES + 92 


ACCLAIM - stop - ACCLAIM - stop - AC 


ERSION 
SUPER NINTENDO 
La version SNIN dispose de plus de couleurs, ce qui nous LA VERSION 


donne des dégradés superbes et un effet visuel vraiment sensa- 
tionnel. Les coups spéciaux sont nombreux et exceptionnellement M EG ADRIVE 
beaux. Mortal Kombat II est incomparable au premier épisode. Sans atteindre la qualité graphique 


de mortal Kombat II sur SNIN, la 

version Megadrive de ce jeu de baston est vraiment 
@ la hauteur de nos espérances. Les personnages 
sont bien digitalisés et la programmation particulié- 
rement soignée . 


vq 
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= 
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Alar: ) 
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SONY - stop - TITUS - stop - SONY - stop 


_ s'annonce comme un hit, pour 
ment fixé, je vous propose d’attendre figievaete 
le numéro de septembre. 


Attrapez les chaussures 

en bas de I'écran, elles 

vous seront utiles. 
Les colonnes au milieu 
de I'écran sont peut-é6tre 
des piéges?... 


LAOgND 


e magnifique beat-them-all, présenté dans le non 

moins magnifique “Work in progress” du mois précé- 

dent, a été réalisé, je vous le rappelle, par une équipe 
de petits Francais basée a Londre. Ceux-ci ont monté une 
société, Arcade Zone. Leur beat-them-all, rebaptisé par 
k 'étre l'év 





1 PLAYER 
get ION 's 
&. @Rr Lecenp A he 


| st "Cz ci aie: Sh, 


AERO THE 
ACROBAT 


ero the Acrobat, vous la connaissez 

tous, est une chauve-souris qui sort 
d'un cirque. Comme son nom I'indique, 
elle ne cesse de faire des acrobaties dans 
tous les sens. Agile, rapide, elle est capable 
de tout! Cette version sur Megadrive est 
identique a la version sur Super Nintendo, déja 
testée dans le n° 27 de Consoles+. Le jeu bénéficie 
de superbes graphismes. Sur Super Nintendo, les couleurs étaient 
nombreuses, Eh bien, sachez qu'elles ont résisté 4 la conversion 
sur Megadrive. Le jeu y est également tout aussi varié, les niveaux 
ne sont jamais les mémes et les missions a réaliser se renouvellent 
sans cesse. Avis aux segamaniaques, Aero the Acrobat devrait étre 
en vente dans toutes les bonnes crémeries dés le mois de 
septembre... pour la rentrée! 


a 


Passez a travers 

des cerceaux n'est pas 
une tache aisée, 
Particuliérement quand 
ils sont enflammés. 


J'ai bien l'impression 
qu'elle a quitté son 
cirque pour aller faire 
un tour dans les 
fétes foraines. 


Elle n'a peur de rien. 
Avec grace et habileté, 
la voila qui descend de 
son échelle. 


Roulez jeunesse, 
dans ce niveau, vous 
roulez, roulez... en 
évitant les 
obstacles, SVP. 
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Les codes du jeu 
Nous sommes vraiment gatés, en France. Au Japon, ils ont peut- 
@tre Shigeru Miyamoto, le créateur de Mario, mais nous, nous 
avons des gens tels que Philippe Ulrich, Rémi Herbulot, Frédéric 
Reynal, Eric Chahi, Frédéric Savoir et plein d'autres encore. 
On ne le répétera jamais assez, Another World est I'ceuvre d'un 
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Entrez par exemple 
ce password. 


.. et c'est la demiére ligne droite 
avant la fin. 


génie. Et ce génie, c’est Eric 
Chahi. Certains révent de le 
rencontrer pour discuter 
(hein? Sam...). J'attends avec 
impatience le nouveau petit 
chef-d’ceuvre qu'il est en train 
de nous pondre, mais ¢a reste 
entre nous, c'est top secret. 
En attendant, pour ceux qui 
n’auraient pas encore essayé 
Another World, ou si vous 
&tes blo- 

qué, voici 

les codes. 

Mais 

essayez 

tout de 

meme de 

progresser 

seul, 

Paventure 

est telle- 

ment 

belle. 





C’est ici que vous devez inscrire en 
majuscules le nom “ZELDA”. 


racer 


sia 


Pour un nouvel air musical 
Un code pour Zelda sur Game Boy? Un nouveau monde secret, caché 
au fin fond de la cartouche? Le moyen d'obtenir les huit instruments de 
musique dés le début du jeu? Eh bien... non! Ou serait le charme de 


cette nouvelle aventure de Link si vous possédiez dés le début les 
objets a trouver, hein? L’astuce que je vous propose va juste vous per- 
mettre d’écouter la musique du théme de Zelda, mais remixée. 


Pour obtenir 9 vies 
dans les options 
Souvenez-vous: dans le n° 31 de 
Consoles+, nous vous donnions un tip 
pour obtenir un mode Expert dans 
Castlevania, The New Generation, de 
Konami sur Megadrive. Aussitét, A.H.L. 
Menu Options: placez le son est venu me trouver et m'a dit: “Non 
“BGM” sur 05 et le “SE” sur 73. Mais, ¢a va pas la téte, 4 mon Age, il 
faut me ménager. Un tip pour rendre le 
* jeu plus difficile, O.K.! C'est bien pour 
astia “ la durée de vie d'une cartouche. Mais 
7 maintenant, il me faut une autre astuce, 
c’est devenu trop difficile." Je me suis 
donc mis aussitét au boulot, et j'ai 
enfin découvert le tip idéal: un code 
pour obtenir 9 vies dans les options, et 
toujours dans le mode Expert! Si, avec 
¢a, il n'est pas content, Ze Boss. 






Veneer 


Attendez que la page 
réappaisse et pressez Start. 


TheNew Generation 
Ee See 


aren BAts"RESBhorD 


Opérez la manip’. Vous devez entendre 
un son. Appuyez de nouveau sur Start. 
Allez jeter un ceil dans les options. 


et hop! vous voici 
avec 9 vies. 
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Pour augmenter son capital de bonus 
Lorsque, dans le jeu, vous tombez sur une carte de pique marquée 


d'un “N”, cela signifie que vous allez pouvoir jouer au “jeu des paires”. 
Il en existe dans chaque monde. Et moi, Switch, je vous offre la 
possibilité de faire un sans-faute. Autrement dit, vous allez pouvoir 
faire grimper votre capital de champignons, de fleurs, d’étoiles et de 
vies a une vitesse prodigieuse. 


effectuer le code. Prenez garde: 
fe curseur doit se trouver en face 
de I'une des trois Cup. 


La Special Cup apparait. A vous 
l'une des cing nouvelles courses.. 


Pour pouvoir s‘entrainer en Special Cup 
Vous étes vraiment mauvais 4 Super Mario Kart, vous n’arrivez pas a 
obtenir trois coupes d’or en 100 cm’ pour jouer en Special Cup? Bon, je 
vais vous aider un peu, petit tricheur, en vous donnant le moyen d’avoir 
acces aux circuits de la Special Cup en mode Trial. Ainsi, vous pourrez 
vous entrainer, en attendant de gagner vos coupes d’or pour la course. 
Anoter: lorsque vous éteignez la console ou lorsque vous faites un 
Reset, les circuits de la Special Cup auront disparu, car rien n'est 
sauvegardé, Vous devrez alors refaire le tip. 
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Aprés le livre et le film, voici le jeu vidéo. Super Star Wars, sorti ily a un 
an sur Super Nintendo, contenait pas mal de codes, dont un célébre 
Debug Mode assez difficile @ réaliser. Les premiers codes pour la suite 
de ce soft, Super Empire Strikes Back, ont été donnés par Sam dans 
notre booklet de tips n° 3, Quant a moi, je vous offre la suite, dont le tres 
attendu Debug Mode. Il vous permettra entre autres de choisir votre 
niveau, votre arme, votre nombre de vies. 


A l'apparition de 
cet écran, 
exécutez le tip 
a l'aide de la 
premiére 

| manette, Vous 
entendrez alors 
une voix 
digitalisée. 


1993 


SRAMRE 4 
SOF THARE rnc 


pro 
SCULPTURED 
LICENSED BY NINTENDO 


LU SAAC 
ay ES | 
Tier ase 


Ensuite, durant le jeu, sur fa 
deuxiéme manette, appuyez sur 

L et R simultanément pour obtenir 
le Debug Mod 


ou sur Start pour passer au 
niveau suivant. 


eBETR' Ahad PBs DEMERESB ERY 
cdbosnars r2d¥ un 
temo TESTER GRETT TOsTr 


Bebe eREES 


et le staff au grand complet 
apparaitra. 


Comme a'habitude, réalisez Je tip a 
l'apparition de cette page. 





Anh! enfin un petit shoot-them-up digne de ce nom sur Super Famicom. 

Et en plus, idée originale de |'éditeur, ils offrent avec le jeu un mini-CD 
comportant quelques chansons japonaises sur l'histoire de Cotton... Et 
devinez ce que je vous offre, moi? Eh bien, on va commencer par un tip 
trés simple pour obtenir 9 Continue, car en mode Mania, le jeu est trés 
difficile, Et on va continuer avec le code pour choisir son niveau. C'est quiil 
faut bien reconnaitre que vous étes de plus en plus gourmands! 


Apres la manipulation, vous aurez 
obtenu au maximum 9 crédits. 


Faites le tip @ l'apparition de “ATLUS". 


Pay BY ) 


Seren ren 2 


=p 


“SECRET MENU ON!” apparait. 


Et voila! Vous pouvez maintenant 
choisir votre niveau et écouter la 
musique de votre choix. 


Non, vous ne révez pas! 
La preuve: vous voici 
directement au cinquiéme niveau. 


Pour choisir son niveau dans un menu secret 
Ah! Run Saber, je m'en souviens comme si c’était hier. I fait partie des 
jeux que j'ai testés. Un petit beat-them-all sympa sur Super Nintendo. 
Bon, c'est vrai, certaines scénes offrent une étrange ressemblance avec 
des scénes de l’excellent Super 
Probotector sur Super Nintendo, 
mais pour I'époque, quel bonheur! 

Eh bien, ce mois-ci, je vous offre la 
possibilité de choisir votre niveau. 
Mais non, ne me remerciez pas... 








DANS LA LIM 


Effectuez sur cet écran le tip qui vous 
permet de choisir votre niveau. 


Et hop! en un clin d’esil, 
vous voici dans le niveau 7. 


Pour choisir son niveau et avoir des vies infinies 
Certaines personnes disent de moi que, parfois, je ne suis pas trés cool 
sur certains points. C’est vrai, il m’arrive d'abuser... Mais, dans 
l'ensemble, je suis plutét bonne pate. Et je vais I'étre encore plus avec 
vous cet été. Vous savez tous que Virgin dissimule un petit Cheat Mode 
dans chacun de ces jeux, y compris dans Cool Spot sur Super Nintendo. 
Et qui va vous le filer, ce code qui va vous permettre de vous rendre dans 
le petit Debug Mode bien cool? C'est Switch... 

C'est ici que vous devez 

réaliser le tip. Notez que 

vous pouvez jouer avec 
le logo “VIRGIN” et 
profiter du mode 7. 


"| Et voici le Debug Mode qui vous 
permet de choisir votre niveau et 
de vous procurer les vies infinies en 
appuyant sur A. 























TOUS LES COUPS 
SPECIAUX 


Remarque importante: pour 
réaliser les coups spéciaux, avant 
toute chose, appuyez sur L pour 
vous charger en énergie. 


TOUS LES COUPS SPECIAUX 
ET UN PERSONNAGE CACHE 
II fallait bien qu'on en parle. Vos appels sur 

la hot-line de Consoles+ deviennent de 
plus en plus nombreux et pressants. 
J'entends sans cesse: “Comment faire les 
coups spéciaux cachés dans Ranma 
1/22..." Pas de probléme, Switch est la. Et 
devinez ce que je vais faire? 
Eh bien, je vais tous vous les 
dévoiler et, en plus, je vous 
donne un code pour jouer 
avec un autre personnage. 
Comme ¢a, j’aurai droit & 
des questions un peu plus 
originales sur la hot-line... 


demi-cercle vers l'avant + X. 























Pour jouer avec un 


Pour réaliser la “Poule pondeuse”, 
personnage cache 


faites un demi-cercle vers l'arriére + X. 








Sur |'écran-titre, 
appuyez simultanément 
sur: 

L, R et Select et Start. 
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5, See Ber Wy al pour Watoar a otnads Dela eat? 
4 faites un demi-cercle vers I'arriére + X. 


C'est sur cet écran que vous 
devez faire la manipulation magique 
pour pouvoir jouer avec le boss, 





nos * = : GARCON ne HIBIKI HINAKO (LA SD) 
Pour réaliser te “Dragon qui descend du ciel”, Pour réaliser la “Bouquet iol” fa 
Et le voili, le voila, le bosco apparaitra. faites Bas, Haut +X. ae = fe ° fa Vari aie faites 








CONSOLES + 102 


lacdie> 


sem srrmrcare : noma 


wusic 15 row 













Si tout se passe bien, vous verrez 
apparaitre, a la fin du tip, le visage 
de David Perry, le programmeur 


Pour obtenir un Debug 
Mode 


En attendant les prochains hits 
de Virgin/Disney, comme Le 
Livre de la jungle ou Le Roi Lion, 
voici un Debug Mode qui va vous 
permettre de commencer par le 
niveau de votre choix, de bénéfi- 
Rendez-vous dans les cier de vies infinies ou de vous 


options et faites: A, C, A, balader sur les cartes du jeu... 
C,A,C, A, C, B, B, B, B. 



















Pour réaliser “I'Attaque du dragon”, 
‘sautez puis faites Bas + X. 
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A GAGNER ! 


36.68.1166 


NOUVEAU ¢ 
Des chéques-cadeaux de 
Pour acheter tous les jeux vid 


Pour réaliser la “Prise du panda”, 
faites deux fois Avant + X 
EXCLUSIF 

00 F, 200 F et 500 F 
60s que vous désirez | 





~~ Des jeux vidéos, — 
des T.V. couleurs PHILIPS, 
ides magnétoscopes AKAI : 


36 15....7 SUR7. 





36.68.68.14 


36.68.68.15 








Wolfenstein 3D est sorti voila un mois, et Consoles+ vous offre déja le 
must en matiére de tip sur ce jeu. Si! si! Je vous assure. On vous donne 
tout. Le moyen d’étre invincible, d'avoir dés le début la carte du niveau 
ou vous vous trouvez, avec les passages secrets. Mais aussi le 
maximum possible d'armes et méme un code pour passer au niveau 
suivant. Bon, allez, je ne vais pas vous faire attendre plus longtemps. 
C'est parti 


Dasscassd 


eos 
eRe kd ic ot 


Vous voici au début du deuxiéme On vous tire dessus, mais vous Aprés le tip, appuyez sur Start Vous en avez marre? 
niveau avec la grosse mitrailieuse ne perdez rien: vos points de vie pour revenir au jeu, et appuyez Eh bien, passez au 
et le maximum en matiére de sont toujours 4 100%! de nouveau sur Start pour voir, niveau suivant. 
munitions (299). enfin, toute la carte. 
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ESPACE 3 


N° 11 - Juillet/Aoat 1994 


ESPACE 3 
ENFIN AU COEUR DE 
PARIS 
ESPACE 3 OUVRE SES PORTES 64 RUE CAUMARTIN PARIS 9* 
Métro Havre-Caumartin - Tél : 42 81 46 22 


SAMEDI 2 JUILLET, UN T-SHIRT SERA OFFERT 
A CHAQUE CLIENT ! 














Des milliers de jeux en stock, toutes les nouveautés, 
goodies DBZ, RAMNA, SAILOR MOON. 





PLUS DE CHOIX ET TOUJOURS LES PRIX ESPACE 3 ! 













ARRIVAGE MASSIF 
ASCII, les de T-Shirt FATAL FURY SPECIAL, 
meilleures manettes || ART OF FIGHTING, ect... 99F 
du Monde, et 49 F pour les heureux 
disponibles chez possesseurs de la carte de membre 
ESPACE 3 du Fan Club Néo-Géo. 
Pour une cotisation annuelle de 200 F seulement, 
la carte du Fan Club v évéle tous les 
Oe cide ott | eae eee ene, 
réduction sur les T-Shirt & accessoires et le 
FIGHTER STICK = 299 F'|| emise sur chaque jeu acheté chez ESPACE 8. 
Alors, a vous de jouer !! 

























ESPACE 3 TOUJOURS LEADER DU MARCHE 3 DO 







LA 3 DO a partir de 3 E 690 F le modéle NTSC en 220 Volts, sans 
transformateur externe. 

Modéle version PAL avec transcodeur interne : 3.990 F, livré avec le jeu CRASH & 
BURN et Prise Péritel - Notice d'utilisation en Frangais - Garantie 1 AN Piéce et 
Main d'Oeuvre. 

¢ Arrivage de nombreux jeux Japonais 





¢ En EXCLUSIVITE : le JOYSTICK ARCADE !! 
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Tel : 20 55 67 43 
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Tel : 27 97 0771 
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Tel : 88 22 23 21 
A BORDEAUX 15 rue Condillac 
Tel : 56 52 72 84 
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Tel : 20 87 69 55 
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BSCASSETTES VIDEO 139F 
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Et de nombreux autres articles. 
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+ Prise péritel +1 manette 
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MEGAMAN X" 
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PIRATES OF DARK WATER: 
ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3. 
RUN SABER 

SECRET OF MANAT 

‘SIDE POCKET 


SUPER FAMICOM 
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'RO.GOGO 


ALADOWN 

ASTERIX 

CLAY FIGHTER 

COOL SPOT 

DENIS LA MALICE 

DRAGON BALL Z = LA LEGEND DE SAYAN. 
EQUINOX 

FY POLE POSITION 

FIFA SOCCER. 

FLASH BACK 

HYPER V-BALL 
LAMBORGHINI CHALLENGE 
LECOBAYE 

MARIO COLLECTION 


S28 


S588seee8 
gesesse 


3 


e388 


SIM ANT. 
‘SIM EARTH 

‘SLAM MASTER 

‘SOUL BLAZER “ILLUSION OF GAIA 
‘STAR STREK NEXT GENERATION 
‘STREET COMBAT 

‘STUNT RACE FX 

SUPER EMPIRE STRIKE BACK 
‘SUPER METROID 


SUPER STREET FIGHTER 
TALES OF SPIKE MC FANG 
TOP GEAR 2”* 

Tne 

ULTIMA FALSE PROPHET 
ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2 
‘UTOPIA 

WIZARDRY 5 


SE 


3 
gegeets 
2585888 


S888 
Bsesesssesessse 
858i 


3. 
8 


WOLFENSTEIN 30 
WORLD CLASS RUGBY: 
WORLD CUP USA 84 
ZELDA 


PROMO SUPER NINTENDO 


SSRB ESSE: 
geseesees 
2 


Es 
8335 
Besss 


S33 






BRRSERERRE 


SBS85; 
8: 
SRSESES ESL SEES: 
SSseeesssasssess 





MORTAL KOMBAT 199,00 
ie 808 199,00 5 
CANTONA FOOTBALL 399.00, 
EARTH DEFENSE FORCE 199,00 
- ee JURASSIC PARK 299,00 
NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :PRIX 99 F 
AVEC UN JEU ACHETE : 49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT = telaeiee ites 
** NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX Evie. un Nutz 299,00 
Li ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 690 F TETRIS GAIDEN $000 NBA ALL STAR CHALLENGE 199,00 
GENIN ‘ TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG : 690 F Wonka REHOE Moe: Peete: ‘pap 
POPULOUS: 199,00 ° 
SPIDERMAN X MAN 199,00 
| i a ote} i. >) ete) fel ai SUPER ALESTE 199.00 
= SUPER PANG 199,00 
SUPER PROMO SUPER NES ! PROMO - LISTE SUR SIMPLE DEMANDE canker Henny 
OU SUR 3615 ESPACE 3 SUPER SWV 190,00 
SUPER TURICAN 199,00 ~~ SUPER TENNIS 199.00 
. X ZONE (SUPERSCOPE) —99,00 QUELQUES EXEMPLES : iS iar 199.00 
ACTRAISER 299,00 TERMINATOR: 199,00 BALLISTICN G 49,00 
COOL WORLD 199.00 POWER MOVES (POWER ATHLETE) 199,00 sei aN RRUc baa aL 
FATAL FURY 299,00 GHOULS AND GHOSTS ‘000 EAI 14900 
SUPER STREET FIGHTER: 590,00 AMERICAN GLADIATOR 199,00 CIBER CiTy poms 69,00 
GRADIUS I 9900 STREET FIGHTER 2 om DARIUS PLU 2° i = aaaF 
LETHAL WEAPON 3 199,00 STAR FOX 249,00 DRAGON SLAYER (USA) 300% = NETTES: ae ee PROG 
NBA SHOWDOWN: 399,00 PRINCE OF PERSIA 199,00 EVEEAL DAGON , sos00 = SOYSTIOK, 5 
x 
OUTLANDER 199,00 AMAZING TENNIS 19900 hag 48 
GOMOLA SPEED. 69, 
LEGEND OF XANADU 388,00 
y MARTIAL CHAMPION 299,00 
GIGA PROMO SUPER FAMICOM ! MARTIAL CHAMPION 38 
NIGEL MANSEL + ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : 390 F 198,00 
BARGON BALE SS Osee F $3.00 
AXELAY 199,00 IMPERIUM 149,00 coe 
2.GeS bromiens (aie Borer ts worto Ee ctacer {bso 
BRASS NUMBER 199,00 RAMNA 1/21 299,00 t 
. DEAD DANCE 499,00, SPACE ACE 209.00 eee a 
FINAL FIGHT 2 179,00 SUPER FORMATION SOCCER 2 299,00 WINDS OF THUNDER: 199,00 
FLYING HERO. 199,00 SUPER DOUBLE DRAGON 199,00 YS BOOK 182 (USA) 299,00 
HUMAN GP 249.00 ROYAL GONQUEST 149.00 
STAR WARS 249,00 RUSHING BEAT PPCM ARCADE Cann Dug * FATALFURY2, 990.00 
TINY TOON 199,00 ‘SUPER PINBALL 299.00 309, 
RUHING BEAT SHURA 199,00 LOONEY TOON 199,00 
‘SUPER GAME BOY TEL RAMNA 1/24 449,00 


GAME BOY 


‘ALFA MISSION 

ART OF E(GHTING. 

ABT OF FIGHTING 2 
EASEBALL STAR 2 
BLUES JOURNEY 
FATAL FURY SPECIAL 


NEO GEO + 1 MANETTE 


MANETTE 
2 MEMORY CARD 








VENTE Par CoRRESPONDANCE * 20876955 *FAX: 20 87 6975 


g, 54 rue Caumartin , \ 1 & 
ANTS 75009 Panis \jlbs 





a 
s 30Uno $9 rue Saint-Jacques 














B 15 rue Condillac aTt Sp) A 
* TEL: 42814622 4 rue Faidherbe Tetegeeaee 3 J ae TEL : 27 970771 
Ne TEL : 20 55 67 43 ~ | 
2 rue Théophile Roussel : ; apne 2 ijt Pele abe ee 21 QOUA 
75012 PARIS x 44 rue de Béthune 30n oF * be * 
TEL © 43°45 93 82 TEL : 20 57 84 82 
A F ; Wi HOT SORINN . 
Hi ? : ; 
. 2 * Sean" Bs 
* is ay 
. ‘ 
3 = of ROA 
‘8 . 
i , 
c . — 
MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 
’ seers alii ees ie 
MEGA PROMOS! MULTIMEGA + 3 CD 
BUBSY (EUR) 199,00 
ASTERIX (EUR) 199,00 HAUNTING (EUR) 159,00 
AYRTON SENNA GP (JAP) 99,00 JOHN MADDEN 92 (USA) 149,00 * , 
ATOMIC ROBOKID (JAP) 99,00 KID CHAMELEON (JAP) 99,0 . 
BARE KNUCKLE (STREET OF RAGE) (JAP) LHX ATTACK CHOPPER (USA) 129,00 4 * 
1499,00 MICKEY DONALD (JAP) 149,00 , 
BATTLE TOADS (JAP) 149,00 ROBOCODE (JAP) 99,00 ° 
BATMAN RETURN (EUR) 149,00 SAINT SWORD (JAP) 99,00 a) 
BIOHAZZARD BATTLE (60H2) (USA) 99,00 TOE JAM EARL (JAP) 99,00 
CHAMPIONSHIP PRO AM (USA) 99,00 UNDEADLINE (JAP) 99,00 nN 
CHAKAN ‘EUR) 149,00 WONDERBOY 3 (JAP) 99,00 * “4 ' 
GLOBALGLADIATOR (USA+EUR) 149.00 2eRO WING (JAP) cca 
GYNOUG (EUR) 129,00 
: rad . H 


GENIAL! LE CDX PRO 299 F 


ARTICLES DRAGON BALL ee 


ARRIVAGE DE NOUVEAUTES LIVRAISONS 

TOUTES LES SEMAINES . RAPIDES PAR 

N'HESITEZ PAS A CONSULTER COLISSIMO 
LE 36.15 ESPACE 3 


STICKERS 
MANGA 


MANGA COUL! 
CD MUSICAUX 
POSTER 

PUZZLE 500 PIECES 
RAMICARDS a partir de 
CAHIERS. 

FIGURINES 

MAGNETS 


JEUX DE 54 CARTES: 
CASSETTES VIDEO PAL 


B8aassosssses 
manasa TTT 


BON DE COMMANDE a envoyer 4 ESPACE 3 VPC - Rue de Ia Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 20 87 69 55 


CONSOLES ET JEUX 


Nom Prénom : 
Adresse 


Age Téléphone Peg Signature (signature des parents pour les mineurs) : 
Je joue sur 

SUPER NINTENDO 0 MEGADRIVE 2 GAME BOY 3 

SUPER NES 0 MEGA CD 3 GAME GEARS 

SUPER FAMICOM 3 NEOGEO 9 


Frais de Port’ jeux : 25 F - consoles & accessoires °60F) 


TOTAL A PAYER 


* CEE, DOM-TOM 
cartouches : 40Frs / consoles : 90 Frs 


Mode de paiement : J Chéque bancaire © Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bleue N >. ~ 
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : ..... i * Signature : 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


Prix valables, sau erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 





DANS LA JUNGLE, 
TERRIBLE JUNGLE... 


Comme son nom Iindique, !'aventure se déroule essentiellement dans la 
jungle, la ob Mowgli a été recueilli par les loups. Vous devrez sauter de liane 
en liane tel un autre héros (un peu plus costaud): Tarzan. Evitez les serpents 
et cherchez Baloo, qui vous indiquera la sortie de ce niveau et le début de 
Vautre... 





Tirez sur l'iguane rouge, il deviendra vert, tirera la langue 
et fera ainsi office de plate-forme. Khaa, le serpent, fait office de premier boss de fin de niveau, 
Méfiez-vous, il cherchera a vous hypnotiser. 


Lorsque vous empruntez le chemin des lianes, vous trouvez parfois des vies. 
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I faudra parfois se 
montrer astucieux, 
comme ici, ou vous 
devez envoyer un pierre 
sur la planche pour que 
l'autre pierre décolle... 








Le hérisson se lévera brutalement et vous enverra une flopée de perroquet, parcourez cette partie en exterminant les mouche 


I doit se sentir attaque 





LE VILLAGE DANS LES 
SS so so sa Sa Se ae Se 
a = = = 2 Sa Dans ce niveau, /ARBRES en hauteur. Pre- 


] (eo 5|=74 KING LOUIE, CA "JAZZE" nez donc bien soin de ne pas rater de plate-forme. 


I K Le moindre faux pas, et c’est la chute dans le vide. 
g& rod Pas cool, hein? Vous rencontrerez divers animaux, 


} O1 fF a | | tels que les perroquets, qui vous seront trés utiles, 
“ . ae ; des serpents ou des hérissons... 

| - “ 

+ gy ae , a Le temple de King 


Louie est particulié- 
rement dangereux. 











AVIS oui! 






? a > : Le concert de jazz |/4) =f 
jue King Louie et f 
= Seam SReGuLEKt paige Je vais commencer comme 
= : oo 2 ne sera pas une par- ay. d'habitude, en disant que ce jeu 
Vous avez I’air fin, comme ¢a, pendu a une liane. tie de plaisir. De plus, \ i=} est carrément chanmaille (s'il y 
—~ oracle Gils Fanconi en a que ¢a agace, n'hésitez pas 
abe I. a nous écrire). C'est simple, i! est 


(| 


trerez King Louie, il 
sera sirement aussi 
excité que nous le 
sommes, a la rédac’, 
en période de bou- 
clage. Attendez-vous 


| 


S Ea trés, trés beau. Les couleurs de la 
3 jungle, des animaux et du reste 

a‘ sont renversantes. La musique 
iT} est vraiment géniale: trés dyna: 


mique, elle est quasiment iden 
tique a celle du dessin animé de 








: trees Disney. Je ne vous ai pas parlé 
SWITCH des animations du personage 

qui, elles, sont encore plus chan 

is AS yy —~ | maille que chanmaille (n'hésitez pas, je vous dis). On 
a l'impression de voir un vrai “p'tit homme" bouger a 

Poussez la pierre, elle vous permettra de monter sur la plate- ' \| l'écran. Et la difficulté? Eh! bien, le niveau est assez 
forme élevée. Mais faites vite car I’écran scrolle en continu. \ élevé. Ce qui n'est pas plus mal si vous avez peur de 


finir ce jeu en deux temps trois mouvements. Quoi 


= < a : <= = 4 4 <4 S J = J ae aria c'est un superbe jeu, un des hits de 
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Cet oiseau vous lance ses ceufs pour étre 
tranquille. Si vous voulez le vaincre, tirez 
dans ses plumes, il éternuera, gonflera et... 





. 

LARBREGEANT =*=> Ror 
Grimper dans ces arbres immenses ne sera pas une mince affaire. Il faudra éviter 
les ennemis, qui sont de plus en plus présents au fur et 2 mesure que vous pro- 
gressez. Les essaims d’abeilles ou de 


guépes sont particuliérement difficiles a ~ OQ Wy 
éviter. 203 > 
sake ae ae F 
Voler de liane en liane nécessite ) at = Re? & 
= te 
beaucoup de réflexes et un sens x ; es 
développé de la coordination. ee A 


sexs 


" 
| 
BONUS, J’EN VEUX! hy 


Pas de probléme, si vous avez soif de bonus, les tableaux-bonus sont la pour 
.. Ga. Vous pourrez ainsi réecupérer des coeurs, des rubis, des émeraudes... Mais 
attention! vous devrez faire votre récolte en un temps limité. W 





—_ = 


= 


=_- 


—3 


*s 
1 
aod 


i 





ee to i = a. epee 
aks a OXS) a. 
Dans le temple, courez récupérer 
un maximum de rubis. =A 
Nice Try! 


Allez, a vous de jouer 
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o 
‘ One BYeneyc crassic 


*“Tuncle ROOk 


START CAME 
OPTIONS 


EDITEUR: VIRGIN I.E. 
DISTRIBUTEUR: VIRGIN 
DISPONIBILITE: ETE 94 

PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: TRES BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: AUCUN 


PRESENTATION 81% 


Le scénario apparait avec, en prime, quelques 
effets de transparence. 


GRAPHISMES 95% 


Le plus beau, le plus soigné des jeux de plates- 
formes de Virgin sur SNIN 4 ce jour. 


ANIMATION 93% 


Les mouvements du personnage sont 
extrémement bien réalisés et fluides. 


MUSIQUE 92%, 


Elle est géniale, on retrouve tous les themes 
musicaux du chef-d’ceuvre de Disney. 


BRUITAGES 89% 


sont 
déments! 


DUREE DE VIE 85% 


vé. Il vous faudra du 
temps pour en arriver a bout. 


JOUABILITE 84% 


, pas de probléme. 


INTERET —_ 93), 


Une excelente production digne des studios 
Disney et des développeurs de Virgin. Un trés 











imftsi FuU FURIEVUA. 
mVA IUUE CAQIIER ec. 





SPIDER MAN® CAPTAIN AMERICA ~» c cna FIRESTAR™ IRON FIST VENOM 
& BLACH CAT CLOACH & DAGGER DOPPLEGANGER™ DEMOGOBLIN™ MORBIUS™ SHRIEH DEATHLOH 


UN ///)(0] DE SUPER HEROS 
UN ///)(0hM] DE SUPER CoUPS 
UN /f)it] DE CHALLENGE 


Jeux & 


astuces 
st AK\ai 

76 : aim 
acsn 149.25 PirSS SrVveS> 

near MEE PAL VERSION onlerta j 





— ee personnages 
ir Peyo (un grand 
bandes dessinées), 


adaptés en dessin 
ema et a la télé. Et voici 
s Multimédia a décidé de les 
r toutes les consoles Sega et 
ictuellement sur le marché. 
donc, enfin, sur Super Nintendo. Pour vous 
la mémoire, je vous rappelle qu’ils étaient 
mai sur la console portable de Nintendo, j’ai a 
Game Boy. Le scénario n’a pas varié d'un e uns petieare pes Gens le pores ee 
cnet est toulours papi sg eid Normal: c'est la qu’ils vivent, bien 
m9) empares GesSerroumpts. Quatre cachés. Méme Gargamel n'a toujours 
UX O} isparu: le Schtroumpf farceur, le 


pas réussi a repérer leur village. Seul un 
@lunettes, le Schtroumpf gourmand et la Schtroumpf peut s'y rendre en traver- 


pfette. Et devinez qui va partir a leur sant la forét. Ainsi, ils peuvent mener 
le? Le Schtroumpf costaud, bien sir. Laroute | une existence tranquille et heureuse. 

ingue, trés longue. Mais, heureusemernt, il a 
é dans sa tache. En effet, une fois que le Sie. 1 Notre petit Schtroumpf 88t en bien mauvaise posture, 

pf costaud aura délivré un des Schtroumpfs ~ = entre une superbe pomrlle rouge qui va lui tomber 

llers, ce sera au tour de ce dernier de prendre — a sur la téte et le hérisson 1g va bient6t apparaitre... 

is et de continuer la mission. Tout cela pour » 7 * 
arrive Boomer, a délivrer la Schtroumpfette, Quin + 

irce sire, est onrorTaag pa 
, dépequazronnth fous ne voudriez 


Fane pas" jamel arrive a transformep= 
htroumpfs en of, comme il le souhaite depuig si 
mps. Les niveaux sont trés variés. Vous » a 



















z votre recherche dans le village, 






balader dans la forét, a la montat ignifie en lap- 
coeur de la demeure de Gargamel. =a : c ss de tn 


délivrer un de vos compagnonsy aul 
prendra alors la reléve, et vous ol 
drez un mot de passe. Mais attention, 
tous.ces boss sont coriaces. 








Cerné par la plante carnivore a trois tétes et le 
Schtroumpf noir, vous aurez du mal a vous sortir de 
cette périlleuse situation. 








its 
iH 


Deuxiéme boss du jeu, le serpent, 
plus fourbe que jamais. 


f 
i 
i 





Le dragon face au Schtroumpf farceur. 
On peut apercevoir, en haut a gauche, le 


sont donc extrémement bien . Pe Soran porera ae vous devez 


u 
| 
it 


rl 
ay 
i 
: 
i 


Vous voici face a l'infame Gargamel. 
Soft. Neipaseez donc’ nas A. cots dea Schbrouripts = ss - “| Utilisez les glands que vous lance le 
c'est un excellent jeu de plates-formes. Cracoucasse pour le vaincre. 








pont est fort 
délicate. Il vous 
faut surtout 
éviter les 
poissons volants. 





Dans la deuxiéme partie du niveau de la forét, L’ambiance de la bande dessinée a été 
le scrolling est vertical. II vous faut sauter de fidélement retranscrite. La mouche tsé-tsé et les 
feuille en branche et de branche en feuille pour Schtroumpfs noirs sont la. Attention a ne 
aller le plus haut possible. pas vous faire mordre la queue... 




















Ce niveau est pour le moins origi- 
nal. Vous allez d’abord le traver- 
| ser de droite a gauche avant de 
pénétrer dans une pipe. Vous 
vous retrouverez alors dans une 
bulle et devrez emprunter un che- 
min différent en évitant les pics 
de ce méme niveau. 


BA; < 


ee A 
Pe F ig? PO oT 





Dans les champs, baissez-vous et passez 
entre les deux tas de feuilles. 


SSPSSST] Yous voici au point de départ, 
ean dans le village, face a lescargot. 
Méfiez-vous des pierres qui tombent.... 
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Notre Schtroumpf farceur ne sait pas ou 
aller. Pourquoi ne pas sauter sur le 
canard? 


i@re Schtroumpf a disparu, mais, heu- 
le lac et les marais sont présents, et 
les a la bande dessinée, méme s'ils y 


Méfiez-vous des fantémes... 


Dans les mgyais, n'hésitez pas 
Ima vous accro' un peu partout 
‘s : ‘ A 
igvant de rebOnaliy sur les tétes 
™, des grenol . Ces eaux 
(profondes pour les SCAtraympfs) 
Vs Repardonnent Pas... 






Sur la falaise, le rondin sur lequel 
vous marchez pivote. Alors, sautez au 
bon moment. 








sulle détonateur, ouvrir le La deuxiéme partie dans les grottes est beaucoup plus 
traversia paroi ite. sombre. Votre bougie est éteinte. 
{ 






" Bl Ahtune petite Séquence originale. Le paquet-cadeau du Schtroumpf farceur vous 
Abor chariot, vous devez actionner les aiguillages sert a pulvériser les pierres, mais c'est trop tard, 
_ pour suivre le bon chemin. la lave vous ee 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 






Autre séquence trés originale, la scéne de la luge 
dans les montagnes. Ce passage est trés difficile, 
‘mais tellement bien réalisé! EDITEUR: INFOGRAMES MULTIMEDIA 
DISTRIBUTEUR: NINTENDO FRANCE 
DISPONI TE: FIN JUIN 
CHEZ GARGAMEL PRIX: D 
ace obligatoire de ce jeu, la maison de Gargamel ré des Schtroumpfs. 
PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: TRES BON 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 


PRESENTATION 70% 


Quatre langues vous sont proposées, ainsi que 
quelques démos du jeu. 
% 
i] 


GRAPHISMES 95) 


Colorés et trés soignés. On retrouve vraiment le 
dessin animé. 


ANIMATION 90% 


Ga ne ralentit jamais. Les animations des sprites 
sont schtroumpfantes a souhait. 


MUSIQUE 90% 


C’est la musique du dessin animé. Géniall! 


BRUITAGES 73% 
Le moins que l'on puisse dire, c’est qu’il y ena 


oui, mais... peu, mais de bonne qualité. 


DUREE DE VIE 85% 
Alors, miss Schtroumpfette, on s'embéte? Tu ne veux pas venir faire un as aan a ; 
tour dans ma casbah? Tu sais comment elles m'appellent, tes copines, La difficulté est trés élevée, mais 
dans |intimité? Fourrure de mammouth... on s‘accroche pour progresser dans 
He! l'autre, elle m’a mis une claque! Ca ne me donne pas envie de dire que ce monde magnifique. 


essaye de vous attraper, mais il n'y 
arrivera pas de sit6t si vous étes 
plus malin que lui. 


Dans I'escalier, évitez les pommes 
rouges qui tombent, les livres et les 
chauves-souris. 





le travail qui a été réalisé sur SNIN pour adapter Les Schtroumpfs est tout () 
bonnement hallucinant. Et pourtant... Admirez les graphismes, notez I'utili- JOUABILITE 88 h o 
sation du mode 7 pendant la séquence de la luge, et vous comprendrez Tous ces petits étres bleus schtroumpfent 
que le boulot fourni est d'une qualité jusqu'alors inégalée. Tout est détaillé  merveille. 


de maniére surprenante, et les animations comme la musique sont a res- 

ter le schtroumpf par terre. Et I'interét, dans tout ¢a? Mitigé, hélas... INTERET % 
Sachez que, dans ce jeu, tout devra étre appréhendé avec prudence et 

Ease eon tener Aigadelh pated hes ale se abel Un magnifique jeu de plates-formes sur Super 
niveaux a pas mesurés, sans pouvoir véritablement exprimer toute |'éner- Nintendo, difficile 4 souhait, vaste et, parfois, 
gie qui vous habite. C'est le cas de nombreux jeux vidéo, me direz-vous, mais il serait peut- 
6tre temps que cela change... 





original. 
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Autre séquence trés originale, la scéne de la luge 
dans les montagnes. Ce passage est trés difficile, 
mais tellement bien réalisé! 


CHEZ GARGAMEL 


Passage obligatoire de ce jeu, la maison de Gargamel, ennemi juré des Schtroumpfs. 


Vous, vous 6tes sur la table. Azraé! 
essaye de vous attraper, mais il n'y 
arrivera pas de sit6t si vous 6tes 
plus malin que lui, 


Dans I’escalier, évitez les pommes 
rouges qui tombent, les livres et les 


oui, mais... 


Alors, miss Schtroumpfette, on s'‘embéte? Tu ne veux pas venir faire un 
tour dans ma casbah? Tu sais comment elles m'appellent, tes copines, 
dans l'intimité? Fourrure de mammouth... 


le travail qui a été réalisé sur SNIN pour adapter Les Schtroumpfs est tout 
bonnement hallucinant. Et pourtant... Admirez les graphismes, notez I'utili- 
sation du mode 7 pendant la séquence de la luge, et vous comprendrez 
que le boulot fourni est d'une qualité jusqu'alors inégalée. Tout est détaillé 
de maniére surprenante, et les animations comme la musique sont a res- 
ter le schtroumpf par terre. Et l'intérét, dans tout ca? Mitigé, hélas... 
Sachez que, dans ce jeu, tout devra 6tre appréhendé avec prudence et 
circonspection ('entends déja un certain “Spitch" me traiter de parano!), 
et que la lenteur sera une... vertu primordiale. Vous devrez traverser les 
niveaux a pas mesurés, sans pouvoir véritablement exprimer toute |’éner- 
gie qui vous habite. C'est le cas de nombreux jeux vidéo, me direz-vous, mais il serait peut- 


Hé! I'autre, elle m'a mis une claque! Ga ne me donne pas envie de dire que _ 





REVIEW 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: TRES BON 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 


PRESENTATION 70% 


Quatre langues vous sont proposées, ainsi que 
quelques démos du jeu. 
95% 


GRAPHISMES 


Colorés et trés soignés. On retrouve vraiment le 
dessin animé. 


ANIMATION 90% 


€a ne ralentit jamais. Les animations des sprites 
sont schtroumpfantes a souhait. 


MUSIQUE 90% 


C’est la musique du dessin animé. Génial! 


BRUITAGES 73% 


Le moins que I’on puisse dire, c’est qu’il y ena 
peu, mais de bonne qualité. 
85% 


DUREE DE VIE 


La difficulté est trés élevée, mais 
on s’accroche pour progresser dans 
ce monde magnifique. 


JOUABILITE 


88% 


Tous ces petits étres bleus schtroumpfent 
a merveille. 


INTERET —_9)% 


Un magnifique jeu de plates-formes sur Super 
Nintendo, difficile a souhait, vaste et, parfois, 
original. 
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MEGADRIVE 
REVIEW 


Cette nouvelle mouture de Street Fighter Il, quine 
déroge gueére a la tradition, propose tout de méme un 
panel de quatre nouveaux personnages et un tableau 
de modes de jeu des plus complets, Jugez-en: cing 
modes de jeux différents sont au menu. Vous passe- 
rez du mode Super (qui n'est rien d’autre que I’habi- 
tuelle succession de combats) au mode Toumoi (qui 
invite huit joueurs a s'affronter lors d’éliminatoires) en 
passant par le mode Challenge (soit vous défaites 
votre adversaire le plus rapidement possible, soit 
vous cherchez a faire le maximum de points), en 
contournant, par la gauche, le mode Versus (qui, 
comme son nom |’indique, vous invite 4 combattre un 
petit copain), et non sans revenir, par la droite, vers le 
mode Group (un mode Versus a plusieurs...). Une fois 
votre choix effectué, il ne restera plus qu'a vous félici- 
ter de ce que vos anciens personnages et leurs 
décors ont bénéficié d'un petit lifting. Sachez que des 
points supplémentaires seront attribués: primo, ala 
premiére attaque, deuxio, aux enchainements de 
qualité et, tertio, au moment ou vous reprenez vos 
esprits aprés un K.O. Voila, vous savez presque tout, 
il ne me reste plus qu’a vous dire que ce Street Figh- 
ter II n’est rien d’autre qu'un Street Fighter II de plus, 
et que si, comme nous, vous commencez a en avoir 
plein le fessier de ces versions qui se suivent et se 
ressemblent, vous n’avez qu'a boycotter Capcom. Je 
sais qu'en écrivant ga, je ne me fais pas que des amis 
mais, comme dirait Ze Killer, je m'en contrefiche... 


























sal . 
Cette nouvelle mouture de Street Fighter II, qui ne 
déroge guére a la tradition, propose tout de méme un 
panel de quatre nouveaux personnages et un tableau 
de modes de jeu des plus complets. Jugez-en: cing 
modes de jeux différents sont au menu. Vous passe- 
rez du mode Super (qui n’est rien d’autre que I’habi- 
tuelle succession de combats) au mode Toumoi (qui 
invite huit joueurs a s’affronter lors d’éliminatoires) en 
passant par le mode Challenge (soit vous défaites 
votre adversaire le plus rapidement possible, soit 
vous cherchez a faire le maximum de points), en 
contournant, par la gauche, le mode Versus (qui, 
comme son nom l'indique, vous invite 4 combattre un 
petit copain), et non sans revenir, par la droite, vers le 
mode Group (un mode Versus a plusieurs...). Une fois 
votre choix effectué, il ne restera plus qu’a vous feélici- 
ter de ce que vos anciens personnages et leurs 
décors ont bénéficié d'un petit lifting. Sachez que des 
points supplémentaires seront attribués: primo, ala 
premiére attaque, deuxio, aux enchainements de 
qualité et, tertio, au moment ot vous reprenez vos 
esprits aprés un K.O. Voila, vous savez presque tout, 
il ne me reste plus qu’a vous dire que ce Street Figh- 
ter II n’est rien d’autre qu’un Street Fighter Il de plus, 
et que si, comme nous, vous commencez a en avoir 
plein le fessier de ces versions qui se suivent et se 
tessemblent, vous n’avez qu’a boycotter Capcom. Je 
sais qu’en écrivant ga, je ne me fais pas que des amis 
mais, comme dirait Ze Killer, je m'en contrefiche... 














The New Chailensers 


AVIS oui, mais... 










Avis aux fanatiques, vous qui adorez |'univers de SFIl, vous serez en ter- 
rain familier, et vous apprécierez que la Megadrive donne tout ce quelle a 
dans le ventre. Maintenant, avis aux joueurs que SFIl intéresse mais qui 
ne tueraient pas pére et mére pour se le procurer (des gens normaux, 
quoi...). A ceux-ci je dis que s’ils ont déja SFIl’, l'achat de ce Super ne 
s'impose pas, car il est trop similaire 4 son prédécesseur (oui, je sais, il y 
a quatre nouveaux personnages, et alors?). Je suis du genre a croire que 
ce n’est pas parce que I’on nous pond deux petites nouveautés qu'il faut 
s’extasier sur la bestiole. Je suis de ceux qui croient que SFIl a pris un 
sacré coup de vieux dans I’aile et que, méme si les programmeurs de | 
Capcom nous ont sorti une version techniquement de qualité, l’intérét, lui, 
ne se renouvelle pas assez pour justifier un nouvel achat. En treize mots | 
comme en cent: s'il n'y avait pas eu le SFI’, cette version serait “ultime”! 


SPY 


La petite inscription 
“Double Combo” 
indique que vous | 

avez réussi un 


Le SFIl' nous invitait a incarner les quatre boss de la fin. Ce Super SFIl vous propose ces 
mémes boss avec de nouveaux coups spéciaux, et ajoute quatre nouveaux personnages pas 
Piqués des hannetons. L’un est spécialisé en art martial, l'autre en kick-boxing, le troisieme 
est adepte de la lutte et du vol plané (un genre pas courant, je l'admets) tandis que la derniére 
utilise des bottes secrétes meurtriéres. Voyez ce que cela peut donner... 
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Dee Jay est jamaicain. Son penchant pour le 
Blue Bird (musique trés prisée...) et pour le 
kick-boxing en fait une béte de combat. 


Chacun des nouveaux personnages 
évolue dans un nouveau décor, et exécute 
de nouveaux coups spéciaux. 





T. Hawk a passé son enfance dans 
les ruelles mexicaines. Il y a appris quelques 
petites choses, 


Fei Long ferait palir d'envie n'importe 
quel dragon, | est chinois, il est malin et... trés 
dangereux quand il prend son vol. La preuve. 











MEGADRIVE 
REVIEW 


S28 
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win lala. 


The New Chollenger 


aT 


EDITEUR: CAPCOM 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: AOOT 

2F 






COMBAT 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: VARIABLE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 16 
CONTINUE: OUI! 


PRESENTATION PRESENTATION 80h 


Une présentation de chacun des personnages 
avec une démo de ce dont ils sont capables. 
GRAPHISMES 89% 


La Megadrive est exploitée avec intelligence et 
les couleurs sont au rendez-vous. La pixelisation 
est toutefois importante. 


ET 86% 


Les attitudes des personnages sont trés réalistes 
mais le jeu souffre de quelques ralentissements. 
En mode Rapide, le jeu est (trés) rapide. 


MUSIQUE 76% 


Pas de changement par rapport a l’ancienne 
version, lente et grésillante au possible. 


BRUITAGES 7% 


Les voix digitalisées sont un peu tremblotantes. 


DUREE DE VIE 86% 


Quand on est amateur, on y revient toujours, et 
les options en mode 2 joueurs sont variés. 


JOUABILITE 85% 


La manette six boutons est bien exploitée mais 
V’exécution de certains coups est aléatoire. 


INTERET —_ 94, 


pas SFIl’, 


























sans grand intérét pour les autres. 





D* connu aux Etats-Unis sous le titre Soldiers of Fortune, ce jeu 
“ramboesque” porte en Europe le nom de The Chaos Engine. Seul 
ou a deux joueurs simultanément, vous allez devoir remuer ciel et 
terre afin de vous sortir vivant de ce voyage au bout de l’enfer. 

Le scénario est des plus simples: un mégalomane, le baron Fortesque, a 
décidé de dominer le monde. Les scientifiques qui ceuvraient pour lui ont 
mis au point une machine permettant d’agir sur le temps et I'espace! Le 
baron, mécontent du résultat trop “peace and love” de la machine, 
modifia quelque peu les entrailles de la béte. Malheureusement, il finit 
par en perdre completement le contrdle! La machine, devenue autonome 
et capable de raisonner par elle-méme, prit ses propres décisions! La 
premiére fut de 6@ retourner contre son maitre. Elle prit possession de la 
villa du baron et y fit regner l'anarchie et le chaos, C'est ainsi que naquit 
le Chaos Engine! Désormais, la machine maléfique transforme tout étre 
humain en monstre ou en squelette, tout animal en béte dangereuse et 
toute plante en un amalgame de chair et d’acide... The Chaos Engine est 
devenu un danger pour I'humanité tout entiére. Une solution s'impose: il 
faut la détruire! Pour cela, une équipe d’élite, composée d’ingénieurs, de 
scientifiques, de mercenaires et de brigands, est dépéchée sur les lieux 
du sinistre drame. Vous avez le choix entre six personnages. Agissez vite 
et bien, car vous n’avez pas droit a l'erreur! 








‘ . ot wl m 


A la fin de chacun des quatre mondes, on vous propose de faire un petit détour 


Par fe supermarché du coin. Vous y trouverez armes, pansements et munitions a 
9090... 4 condition que votre porte-monnaie soit suffisamment rempli! 


AVIS oui, mais. 


The Chaos Engine est certainement |'un des 
meilleurs shoot’em up du moment. Le fait de pouvoir 
y jouer & deux simultanément y est certainement 
pour beaucoup. Les graphismes de cette version sur 
Super Nintendo sont dans |’ensemble trés corrects, 
avec de nombreuses couleurs bien utilisées. Nous 
avons ainsi droit 4 de superbes dégradés pour cha- 
cun des niveaux du jeu (sur les arbres, le sol, les 
murailles, l’eau...). Les bruitages sont assez sympa- 
thiques, mais la musique devient rapidement irri- 
tante! L’animation des personnages et des sprites 
est relativement fluide mais, quand |’écran est trop 
chargé, des ralentissements se font sentir! Dom- 
mage. La difficulté du jeu va croissant avec les 
niveaux. Heureusement, des passwords sont prévus aprés chaque 
monde. The Chaos Engine est un jeu sympa qui plaira aux nostalgiques 
de Commando (un vieux hit d’arcade). 


NIlICO 


ONSOLES + 1 





LE PREMIER NIVEAU 


Le premier niveau de The Chaos Engine est tras facile 4 terminer. || ne 
sert qu’a se familiariser avec les différentes commandes de la manette et 
al'apprentissage d'une bonne maitrise de son personnage, Dans ce pre- 
mier monde, vous trouverez de tout: des salle SeGretes regorgeant de 
trésors, des monstres affreux assoiffés de sang @h Ge nouvelles armes! 


Non, vous ne révez pas! 
D’affreuses bestioles vous 
entourent. Il n'y a pas 
trente-six solutions si vous 
: voulez vous en sortir 

~ indemne: récupérez le 
cocktail Molotov au centre 
de |'écran! 


- eoreo * 1 OZ 4 goo 


“preo ox 





Une fois la fiole de ce aaa 
savant mélange entre vos |p "9 
mains, il suffit de la lancer 
au milieu des monstres. 
Et c'est I'explosion! 
Adieu les monstres! 
Chaud devant, chaud! 








Une clé vous a permis 
d’ouvrir un passage 
secret dans les bosquets. 
Ce passage vous méne 
droit a un trésor et 

a des munitions. 











Pour ouvrir les portes oe 0760 
de sortie ou de passages ye wy 
nécessaires a la bonne 
continuation du jeu, il est 
parfois indispensable °) 
de tirer sur ces sortes de 4 
totem. Un éclair en 
jaillit, preuve que 
operation a réussi. 


TOF 4 


«0070 oz 











LE | 


ENGINE 


Acchaque instant 

du jeu, il est 

2 ; possible de faire 
o> apparaitre une 


m \ ( > 
; 2 “= 
\ > \ = \ 4 carte du niveau, 
mais seulement si 
vous possédez le 


gadget adéquat! 
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SUPER NINTENDO 





LES AUTRES NIVEAUX R | 3 V | E Ww 
The Chaos Engine propose au joueur exigeant que vous étes quatre mondes constitués de 
quatre niveaux. Si vous calculez rapidement, vous arriverez facilement a ce résultat: le jeu 


comporte seize tableaux. Bravo 4 tous ceux qui ont trouvé la bonne réponse. Quant aux — 
autres, il va falloir bosser les tables de multiplication! 





~ TF 90 "1 Vous voici maintenant au Z 

stewie ct awe cceur de la forteresse du baron THE 

Pa ' Ss o0100 =f Fortesque. Dans ce niveau, Ch AOS “ NG IN F 
plusieurs sorties vous sont . : Le 4 as 

Offertes. Ici, vous vous trouvez 


face a la sortie A. 
Ou vous ménera-t-elle? 








Mystere! 
EDITEUR: MICROPROSE 
5 04 DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES 
= ‘ 4 30 DISPONIBILITE: JUILLET 
x | PRIX: E 
Dans le dernier niveau, le boss final, le 
Chaos Engine, est protégé par quatre 
tourelles. Quand vous vous en approchez, SHOOT'EM UP 
elles lancent de dangereuses boules de a 
feu. Les dégats sont importants! 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
& ee CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: ELEVEE ; 
-—-—— TI - Eat NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
F fi ) CONTINUE: PASSWORDS 


PRESENTATION 86) 


Une démo de quelques niveaux, une notice 
claire et des écrans d’options sympa. 


ed s | pour pouvoir l’atteindre. Pas facile, la vie 


In'y a que quelques centimétres entre | 
| 
de mercenaire! | 

| 


vous et ce superbe trésor. Pourtant, 

) 4 il va falloir faire des détours incroyables 
| 
: 


sd 





Moins bonne que sur la version Megadrive, elle 
devient rapidement saoulante! 


* i is GRAPHISMES 88", 
he > : Les différents sprites sont bien réalisés et les 
? asa “| bs couleurs nombreuses. 
Je n'ai pas pu résister ' Pi 
au désir de vous montrer a ANIMATION 81% 
le boss final de ce jeu: | & 
le Chaos Engine en personne! _ On note, hélas! des ralentissements lorsque 
Doué d'une grande Vécran est trop chargé de sprites. 
capacité de résistance, 
il vous infligera MUSIQUE 82% 
d’énormes dommages! | 


BRUITAGES 88% 


Ils sont ma foi fort bien réalisés, et ont fait 
Vobjet d’efforts notables! 


DUREE DE VIE 89% 


Avec seize tableaux de difficulté croissante, ce 
jeu vous tiendra longtemps en haleine. 


eT 87% 


Les personnages que vous pourrez incarner 
répondent parfaitement a toutes vos exigences. 


INTERET 


The Chaos Engine est un bon shoot’em up. On 





a 3 Je voudrai d'abord dire que je n'ai jamais été tres convaincu de I'intérét 

* d'adapter les hits micro sur consoles, surtout lorsqu'il s'agit de jeux d'ac- 

tion. Mais toute régle a ses exceptions, et c'est le cas de The Chaos 

Engine, dont la version sur console ne manque pas de péche. II faut rappe- 

ler que The Chaos a été programmé par les Bitmap Brothers, qui figurent 

Mk) —parmi les stars de la micro, et que la version Amiga de ce jeu a été la plus 

grosse vente jamais réalisée sur cette machine. II est clair que The Chaos 

n'a aucune chance de faire un tel carton sur console, mais il n'en mérite 

pas moins d'obtenir un certain succés. La réalisation est trés honnéte, la 

jouabilité satisfaisante et les maniaques de la gachette ne seront pas 

décus: I'action trés soutenue ne leur laissera pas un instant de répit. On se 

L prend tout de suite au jeu et il faut s'accrocher pour progresser car le 

= niveau de difficulté est assez élevé. De plus, jouer avec un coéquipier, 
contrélé par un copain ou par la machine, est un vrai plaisir. 


p 





peut y jover a deux (avec un copain ou avec 
Kordinateur) et Id, c’est vraiment le pied! 





CONSOLES + 120 


36 1 


a==s |e Maitre du Jeu === 


MUDEOFIAL 
fe) ferelalisic) 


L'ETE DES JEUX VIDEO 


A GAGNER 


1 0 CONSOLES SUPER NINTENDO 


PAU OR tayo 
OCced 














dont 
100 jeux et 100 jeux 
CY ROCK'N ROLL 
FIGHTER RACING 
et des centaines de Super Cadeaux 


Tu peux gagner tous les jours de super cadeaux sur 36 15 VIDEOFIL- mot clé OCEAN 


MEDU 


Tu peux appeler les Maitres du Jeu, 
leur poser tes questions et consulter les trucs 
et astuces des meilleurs jeux vidéo 
sur 36 15 VIDEOFIL ou par téléphone au : 








e Chaos Engine est le fruit de I’expérimentation 
diabolique d'un mégalomane dangereux. 
Celui-ci voulait une machine qui lui permette 

de voyager dans le temps, mais elle en adécidé 

autrement. Elle révait secrdtement de puissance, et 
s'est retournée contre sés créateurs. Il vous faut 
maintenant la détruire. 

Imaginez un monde completement ravagé, ou la loi 

du plus fort est toujours la meilleure et ot les r6deurs 

ne fuient méme plus a la vue de la casquette du 

PSG de Sam. Vous imaginez ¢a? Alors, I'univers de 

Chaos Engine n’a plus de secrets pour vous. Mais 

laissez-moi toutefois vous conter ce que ces bien 

étranges contrées vous réservent, car sinon, la 
surprise risque d’étre de taille. 

Vos premiéres parties seront placées sous le signe de 

la découverte. Chacune des clés récupérées vous 

ouvrira un passage, ou les trésors seront aussi nom- 
breux et variés que les monstres. Mais vous com- 
prendrez vite que, pour pouvoir avancer dans le jeu, 
vos personnages doivent étre “dopés” avec des 
caractéristiques spéciales. Et, rien n’étant gratuit 
dans ce monde de brutes, ces caractéristiques sont 
payantes. Il vous reste donc a trouver de l’argent pour 
pouvoir passer a la troisieme phase de jeu, la 
recherche. Cette phase vous demandera d’explorer 
tous les niveaux de fond en comble. Pour ce faire, 
tous les rédeurs doivent tre éliminés et vous devrez 
récolter un maximum de clés, qui vous ouvriront le 
passage vers de nouveaux trésors. Bref, faites. 
fonctionner a toute vapeur les rouages de votre cer- 
veau, en n’hésitant pas a revenir sur vos pas, et sans 
oublier que les clés ont parfois des fonctions 
insoupgonnées.., Si vous arrivez a la derniére phase, 
sachez que les pruneaux y volent bas. Veillez donc 
attentivement au grain, mes petits poulets, les 
monstres aiment bien la volaille, rotie et truffée au 
plomb de préférence... 
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Les diamants vous rapporteront 







énormément. Y’a bon, 
les salles bonus... 


Un groupe de six personnages spécialisés dans les opérations délicates a été constitué 
pour détruire le Chaos Engine, et vous en faites partie. Chacun de ces personnages a sa 
non) bien particuliéres. II arrive également 
pba lpskcr eho or ite pee aa 
est dirigé par Lea: Vous devrez 
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Thug (tel est son nom) est 4 mon 





Tournez-vous donc 
vers cette breche 


eae ciegouls ©9909 THE BIHAN BROTHERS. ALL RIGHTS RESERVED. 
coe) 1999 
plut6t que de tirer DOCH ERLUUIVE LKENE To SPECTRUM NOLOBYTT. INC 
‘5 TROM RENEGADE $77 
sur cette béte... LcaneseD BY HCA ENTERPRISES. L10.© 1990 


EDITEUR: MICROPROSE 
DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES 


et l'eau en jaillit, découvrant 2 DISPONIBILITE: JUILLET 
ainsi le passage en bas. 4 PRIX: D 
Quand on pense, on peut... r 


ACTION j 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


SUBTIL KOMBAT CONTROLE: TRES BON 


Eh oui! je n’arréte pas de le répéter DIFFICULTE: ELEVEE x 
 Niligo. II faut réfléchir un peu, pas NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 


tirer bétement dans tous les sens CONTINUE: MOTS DE PASSE 
(méme si cette méthode marche parfois!). Scrutez les 

décors a la recherche du mécanisme a actionner et, 

surtout, n’ayez pas peur de revenir sur vos pas. 


PRESENTATION 84% 


Ambiance musicale et présentation des 
personnages intéressante. 


GRAPHISMES 85% 


On retrouve les graphismes de la version 
Amiga: fins, détaillés et adéquats. 


ANIMATION 83% 


Quelques ralentissements interviennent quand 
V’écran est trop encombré. Sinon, R.A.S. 


MUSIQUE 86% 


Elle colle parfaitement aux situations et joue un 
réle majeur dans votre évolution. 
Voici I’écran qui vous permettra, tous les trois niveaux, 0) 
de doter vos personnages de nouvelles caractéristiques. BRUITA GES 88 " 
‘N'oubliez pas l'intelligence! Des effets spéciaux trés variés pour des 
bruitages fort nombreux et de qualité. 


ere DUREE DE VIE 89%, 


Avant d’avoir découvert toutes les subtilités de 
chacun des tableaux, bien de I’eau aura coulé 
sous les ponts. 


JOUABILITE 


On ne peut pas tirer en courant, mais, en régle 
générale, le contréle du personnage est bon. 


Chaque personage ést muni de quatre armes 
(ou objets) spéciales. Elles sont puissantes et utiles, mais 
doivent étre utilisées avec modération. 
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‘prés le désormais.célébre StarWing, sorti#y a pius d'un an gueSuper 
Nintendo, voieiiin nouveau jeu équipé’du Super FX et progfammeé par la meme 


équipe, Argonatit: Stunt Race FX. 


Le Super FX est, je vous le rappelle, un composant supplémentaire dont |'on dote certaines 
cartouches, et qui permet a la Super Nintendo de réaliser, par exemple, des effets de 3D surface 
pleine calculée en temps réel. En gros, ce chip permet a la Super Nintendo d'opérer plus 
rapidement certains calculs. Dans Stunt Race FX, vous n’étes plus dans un shoot-them-up mais 
dans une course de buggys. Vous avez le choix entre trois véhicules, chacun possédant ses 
propres caractéristiques. Mais ce n'est pas tout, car plusieurs modes vous sont proposés. 

Ainsi, vous pourrez, si vous le désirez, choisir une 
compeétition de vitesse dans le mode Speed Trax, 
ou encore opter pour un terrain truffé de bosses 
afin de vous adonner aux joies du buggy avec le 
mode Stunt Trax. Il est possible de jouer 4 deux, 
mais la chose n'est guére agréable. Enfin, 

le mode Test Run, qui devient Free Trax lorsque 
vous remportez l'une des deux séries de courses, vous permettra de tester vos capacités sur ces 
petites bécanes que sont les Buggys. Notez que cette cartouche vous réserve bien des surprises. 
Arrive tout d’abord, sans crier gare, un nouveau véhicule (une moto), puis apparait un tableau-bonus 
dans lequel vous dirigez un camion. Parailleurs, une multitude d’éléments viennent rendre les 
courses plus attrayantes. Par exemple, dans Sunset Valley, la nuit tombe tout doucement puis, 
lorsque vous arriverez au panneau “Danger, chutes de pierres”, des rochers tomberont, mais seule- 
ment lors du deuxiéme tour,.. Stunt Race FX se veut un jeu de courses de buggys en 3D trés 





Battle Trax, un mode 2 joueurs en 
dessous de tout. Les fenétres sont trés 
petites et, en plus, ca rame affreusement, 


S200 8, 





rG 





fun- et, entre nous, il s’en tire fort honorablement. 


On peut le dire, StarWing est un 
de mes jeux préférés. C'est donc 
avec une certaine impatience 
que j'attendais Stunt Race FX. 
Les médiocres résultats de ce 
jeu (pendant son dévelopement) 
sur les salons ne m’ont pas 
découragé. Et, enfin, me voici 
récompensé, II est finalisé, et il 
est clair qu'il a fait l'objet d'amé- 
S liorations. II est plus jouable que 
ce que |’on avait pu voir, moins 
SAM lent... Pourtant, le mode 
2 joueurs reste assez médiocre. 
Tout y est trop lent. Heureusement, les différents 
modes pour joueur unique sont assez sympathiques 
et, avec un peu d’entrainement (comme pour Super 
Mario Kart), on finit par vraiment l'apprécier. En 
somme, si vous avez aimé StarWing, je pense que 
vous apprécierez Stunt Race FX: il est fun, plein 
d'humour... Ne le négligez donc pas sous le seul 
prétexte que son mode 2 joueurs n’est pas a la hau- 
teur: StarWing n’en a carrément pas, et c’est tout de 
méme un bon jeu. En revanche, attendez sa sortie en 
version francaise, cela vous coiitera moins cher... 
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OUI, mais.. 


Lorsque le mode Test Run se mue en mode Free 
Trax, vous pouvez rouler librement, avec n'importe 
quel véhicule, sur tous les circuits sur lesquels 
vous aurez été victorieux. Vous obtiendrez méme 
une moto en prime! 





SPEED TRAX 


Dans le premier mode qui vous est proposé, vous 
participez 4 une course. Et quel est le but d’une 
course? C’est d’arriver premier! Vous 6tes quatre sur 
la grille de départ. Rester en téte sera donc difficile. 
Vous serez automatiquement éliminé si vous arrivez 
demier. Heureusement pour vous, certains objets ont 
été disposés sur la route pour vous aider. Les élé- 
ments bleus augmentent votre barre de “boost” et les 
roses réduisent votre barre de dégats. Notez que, en 
appuyant sur Select, vous pouvez changer de mode 
de visualisation. 





Sunset Valley, terre aride et inhospitaliére. 





Une fois les deux premiéres 

courses remportées, vous aurez droit 
aun niveau-bonus dans lequel vous 
dirigez un poids-lourd. 





EDITEUR: NINTENDO 
DISTRIBU’ 
- DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: F 


COURSE DE BUGGYS 
2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: - 





Ice Dance: attention! la glace, ¢a glisse. Eta _)) Blue Lake, vous offre l'immense plaisir de 
glisse, ¢a peut glacer (d'effroi, pas de froid)! rouler au coeur de trombes d'eau. 





PRESENTATION 79% 


Une séquence d’intro utilisant bien les effets du 
mode 7 de la Super Nintendo. 


GRAPHISMES 88% 


Colorés, variés et surtout en 3D surface pleine 
calculée en temps réel, mais sur une portion 
d'écran limitée. 


ANIMATION 77% 


Seul, c'est impeccable. Mais & deux, qu’est-ce 
que ¢a rame! 


MUSIQUE 89% 


Toujours dans le style bien particulier des 
productions de Nintendo. 


BRUITAGES 89% 


Ils sont sympa et bien réalisés. 


DUREE DE VIE 70% 


A deux, ¢’est limite. Seul, c’est le fun! 


JOUABILITE 79% 


Petit point faible du jeu mais, avec de 
Ventrainement, on sy fait. 


INTERET 87%, 


Une belle réussite sur Super Nintendo, mais il 
n’y a que les modes en solitaire qui s‘avérent 
intéressants. 


Up'n Down, pour ceux qui aiment les 
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EDITEUR: NAMCO 
DISTRIBUTEUR: VIRGIN I.E. 
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SIMULATION DE TENNIS 
4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 








P) ns Boome ais 


PRESENTATION 75% 


les matchs 


GRAPHISMES 81% 


Les terrains incongrus (montagne, plage, salon) 
sont bien travaillés, les autres restent trop clas- 
siques. 


ANIMATION 85% 


Les personnages du jeu bougent de facon trés 
fluide et les mouvements sont réalistes. 


MUSIQUE 30% 


Elle n’est présente que sur I’écran-titre et dans le 
tableau d’options. De plus, elle est nulle! 


BRUITAGES 85% 


Des voix digitalisées nous annoncent le score. 
Les bruitages des terrains spéciaux sont sympa. 


DUREE DE VIE 86% 


Le fait de pouvoir jouer & quatre simultanément 
et le mode Tournoi rallongent la vie de ce jeu. 


JOUABILITE 89% 


ion des touches est enfar 


INTERET —_8]% 


Quatre joueurs en simultané, c’est trés plaisant. 
Des terrains classiques aux terrains spéciaux, 
ymash Tennis vous séduira. 

























Il n'y avait qu'un pas a franchir, je sais, un mot a ajouter 
pour que soit commis ce crime de lése-majesté: détréner 
notre bon vieux SFIl, qui détenait jusqu'alors la palme du super 
nom a rallonges. Mais cessons-la ces inutiles chipotages: ce que 
vous aurez bientét devant les yeux, c'est la nouvelle référence en 
matiére de jeu de baston, croyez-moi. Il a, d’une part, énormé- 
ment évolué depuis le World heroes 2, puisqu’il acquiert une nou- 
velle dimension dans le mode Tourndi. Ici, plus question de réduire a 
néant un ennemi en trois rounds. Vous aurez a participer a trois affrontements de 
un round chacun, qui s'étendent sur plusieurs jours. La variété est donc de mise, 
d'autant que vous aurez a combattre trois adversaires a la suite, et devrez pour cha- 
cun revoir entiérement votre stratégie. En plus de ce mode Tournoi, vous aurez droit a 
un mode Entrainement, ol vous pourrez affronter I'adversaire de votre choix dans des 
combats traditionnels (eh! non, plus de Death Match). Mais le clou du spectacle réside 
certainement dans |'affrontement qui vous oppose aux deux nouveaux sbires du boss 
final (vous pouvez d'ailleurs incarner ceux-ci, dans les deux modes!), ainsi que dans le com- = 
bat avec “Ze big boss of ze end of ze game”. N’oubliez pas que chacun des personnages 
posséde de nouveaux coups spéciaux... De quoi justifier amplement un nouvel achat. 








LE TOURNOI 


Le tournoi se décompose maintenant en jours de combat, durant lesquels vous affronte- 
tez trois adversaires consécutifs en un seul round. Vous arriverez en définitive au festin 
organisé par “Ze Boss of ze end”, ot vous affronterez les deux nouveaux personnages 
dans des combats traditionnels (deux rounds gagnants). La confrontation finale n'est pas 
évidente, croyez-moi... 
Premier jour de tournoi, et 
premiére galére. Selon vos 
adversaires, il vous faudra 
changer de style de combat. 


Berlin abritera le 

deuxiéme jour ; 

de combat. ; Les décors 

L’ambiance est . du troisiéme 

a son comble et r jour, en 

les ennemis 7 Espagne 

deviennent de = : sont divins, 

plus en plus : et je ne vous 

coriaces. 4 parle pas de 
, la musique. 





personnage 





le mér ie 
s de méme 





fee). te) irae p23 


LES DEUX P’TITS NOUVEAUX 


Munis de quatre attaques spéciales chacun, ces deux combattants ne sont autres que les 
hommes de main du fanatique qui veut s'emparer du titre de maitre du tournoi. Le premier est 
plutét du genre psychopate et meurtrier (vous n’avez qu’a voir la taille de ses griffes pour 
comprendre), tandis que le second est un guerrier chinois qui n'a de foi que dans sa halle- 
barde. Place aux monstres. 


cRepirt o« 


Son nom est Jack (la référence a Jack I’éven- 
treur saute aux yeux). Ses tendances psycho- 
tiques en ont déja fait palir plus d'un. Mieux vaut 
garder son sang-froid: il le préfére chaud. 


Ryofu posséde des bottes secrétes héritées des 
plus grands guerriers chinois. Le feu et sa halle- 
barde sont ses armes de prédilection, et il sait 
s'en servir, le bougre. 





Lors du Bonus Stage, vous devrez user 

de toute votre puissance pour contrer la charge 
de ce taureau, Plus vous étes puissant et plus 
vous gagnerez de points. 






Les attaques des nouveaux personnages sont 
effrayantes. Ryofu est maitre dans l'art de 
cracher des flammes, et son adversaire est 
en train d’en faire les frais. 


Méme les anciennes attaques n'ont rien perdu de 








EDITEUR: SNK 
DISTRIBUTEUR: GUILLEMOT I. 


NIBILITE: 
PRIX: H 


COMBAT 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: TRES BON 
DIFFICULTE: PROGRESSIVE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 7 
CONTINUE: 3 


PRESENTATION 80% 


Un effort tout particulier pour la présentation 
des combats, et une notice claire. 
y 
82% 


GRAPHISMES 


Les anciens décors n’ont pas étés retravaillés, 
alors que les nouveaux sont superbes. 


ANIMATION 89% 


Je cherche encore LE ralentissement qui me ferait 


chavirer. 
MUSIQUE 87% 


Trés entrainante et surtout trés variée, 
musique apporte du "pep's". 


BRUITAGES 


la 


% 


Bien plus réalistes que dans la précédente 


version. Et ce n’est pas peu dire... 


DUREE DE VIE 90% 


On ne cesse d’y revenir: on en apprend toujours 
plus et on va d'éblouissement en éblouissement. 


JOUABILITE 92% 


Chaque coup spécial s’effectue avec précision. 
Le summum en matiére de gestion des 
personnages est atteint. 


INTERET 


Une nouvelle référence, attractive méme si l'on 
posséde déja ancienne version. 
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SUPER NINTENDO 


REVIEW 
Reise C 


1e) 

jas 
ans le genre vide et sans profon- 
deur, PSG Champions laisse 


réveur, Et dire qu'ils ont osé 


reprendre le nom de |’un des plus 
célébres clubs de foot frangais pour 
vendre cette... chose. La simulation 


de football est en deuil. 


Imaginez un peu: deux modes de jeu 
proposés, et... basta, Ou encore 
Exhibition et Tournoi, point a la ligne. 
Vous y croyez, vous? Moi, j'ai du mal, 
Heureusement qu’ils n'ont pas sucré 
loption 2 joueurs... Et puis, quitte a 
pomper sur Electronic Arts, plutét 
que nous coller un présentateur, ils 


auraient mieux fait de reprendre 


mode 5 joueurs de FIFA, vous ne 
croyez pas? Maintenant, accrochez- 
vous. Ecrit sur la boite: “Notre histoire 


deviendra légende”, et (option 


inédite, d'une folle audace) “l'arbitre 
intervient: coups francs, penalties, 

cartons jaunes (et rouges)”. IN-CRO- 
YA-BLE! Un arbitre avec des cartons 


sur le terrain (et rouges, en plus)! 


sr que l'histoire de ce jeu deviendra 
légende, une légende des simulations 


daubesques. Et quand je pense 
Ginola, Guerrin, Weah et Rai, en 
photo sur la jaquette, j’en ai mal 


xt 







le 


a 


au 


AVIS 


Quoi? Un avis sur PSG Champions, encore! Mais, mon petit 
Spy 000, je I'étripe déja dans ma rubrique, et tu sais que je n’aime 
pas me répéter: ton délicat fessier en a déja fait la douloureuse 


chand de chaussettes, des chaussettes tellement bath que tout 

le monde se les arrachait. Un éditeur se pointe, qui z'y achéte une 

licence et pond dans la foulée un beat’: un combat de chaus- 

KILLER settes (vazi qu’j‘te tire un fil, vazi que j'te fais un trou au niveau du 
gros zorteil). Résultat pour I’éditeur: quelle que soit la qualité du 

jeu, il vend un max aux fans des chaussettes qu'on ne cache sur- 

tout pas. Le pied, non? Résultat pour le marchand (de chaussettes, de mauvais films ou de 
bonnes équipes de foot): du fric et, accessoirement, une bonne pub, qui pénétre gratuite- 
ment vos chaumiéres via I’écran de TV. Plus de chaussettes, de tickets, de billets vendus. 
Tout le monde il est content. Oui... sl le jeu ressemble 4 quelque chose! Et revenons a nos 


expérience, pas vrai? Ah? Sur SNIN? Bof, abjecte daube et 
daube abjecte. 
< ® Je vais plutdt t'en raconter une bonne: il était une fois un mar- — 


coeur pour eux. Etre associé a ¢a... Quatre formations différentes, et vous ne 
pourrez pas en changer pendant le match. Je 
pensais que le PSG était plus malin que ¢a. 





Graphiquement, les joueurs 
sont réussis et leur anima- 
tions est soutenable. Cela 
n'est toutefois pas suffisant. 
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Si vous arrivez a comprendre 
que le joueur orange fait une 
téte plongeante dans cet 

amas de pixels, tant mieux. 











“Excellent contréle des 
joueurs”, nous dit la jaquette. 
Imaginez qu'ils nous aient 
annoncé qu'il était mauvais! 





chacals: PSG est une daube, et Denisot I’a dans I'dos... L'amer Michel peut toujours se 


consoler avec les biftons qu'il a récupérés sur la répu- 
tation de ses lascars, qui taquinent pourtant le ballon 





avec autant de classe que je bouffe de la cartouche... 





[CHAMPIONS |] 


=~ a 





i 


557 











< 
55% 


Un présentateur pompé sur les jeux d'E.A. qui 
n’opprend rien de transcendant. 


LA 


E 


Les sprites des joueurs se laissent regarder. 


E 


9% 


Les postures des joveurs sont des plus réalistes, et 
peu de ralentissements 6 déplorer. 
A 


B 


Absente des matchs, et ce n’est pas un mal. 


E 


9% 
Peu de réactions de la foule, et des bruits de ballon 


sans “profendeur”. 
0% 


Le plus fanatique se lassera au bout de cing parties. 


5% 
Le contréle de la balle est plus qu’aléatoire, et il y a 
un délai entre sollicitation et action. 


Ce n’est pas parce qu’il y a le mot “PSG” que le jeu 
est synonyme de qualité. 


Bie 


S| 


ll faut mettre"les choses au 
point. Les nouveaux jeux sont 
plus dangereux qu'une 
bagarre avec un 





alligator. Pour vous 

propulser dans les niveaux supérieurs, pressez le 
bouton X & un rythme infernal. Les nouvelles 

Distribué par 


BIGBEN 


Fax : 20-87-57-99 


manettes six boutons ASCIIWARE pour Mega Drive 








et Mega CD, lasciPad MD6 et le 
Fighter Stick MDB, sont équipées des 
options Turbo, Turbo automatique, Relenti 


~ votre manette ASCIIWARE, 


vous ne laisserez aucune chance 4 vos 


adversaires. Finis les combats du passé, 


offrez vous un ASCIIWARE 








Les produits ASCIIWARE sont disponibles chez DARTY, ESPACE 3, GAME'S, LECLERC, MICROMANIA, TOYS'R US, VIRGIN ainsi que dans la plupart des boutiques spéci 





aux scénaristes de Disney, de vous conter 

l'histoire de Mowgli. Votre histoire. Je suis 
attendu au conseil des animaux de la savane, car il 
semble que Shere Khan soit de retour. 
De tous les animaux rencontrés dans la jungle, Shere 
Khan est de loin le plus terrifiant. Il est de la race des 
seigneurs de la jungle, les tigres, et posséde une 
armada de compagnons des plus féroces. Ainsi, les 
gorilles et les serpents feront tout pour vous 
empécher d’atteindre son antre. II regne par la force, 
et devra donc périr par la force. 
Mais avant cette confrontation finale, il vous faudra 
traverser les dix niveaux qui vous séparent de son 
repére. Vous devrez faire preuve de ruse autant que 
d’agilité pour récupérer les émeraudes disséminées 
un peu partout. C’est grace a ces émeraudes que 
vous pourrez achever chacun des chapitres du jeu. 
ll va sans dire que vos plus solides compagnons 
n’hésiteront pas a vous venir en aide dans les 
moments les plus délicats. Baloo vous servira de 
barque, tandis que les éléphants vous feront traverser 
les montagnes. Bref, tous les habitants de la jungle 
seront de la féte. Mais vos armes vous seront d'une 
utilité plus grande encore que l'aide de vos 
compagnons. Vous en disposez d’une demi-douzaine 
environ, mais leur utilisation est limitée. Gardez donc 
les plus puissantes pour les boss, et les simples 
bananes pour les rencontres... secondaires. Votre 
victoire sur Shere Khan en dépendra. 


J: laisse le soin 4 Rudyard Kipling, ou encore 


Le premier 
niveau vous 
permettra de 
vous familiariser 
au maniement du 
petit homme. 
Vous pourrez 
également 
récupérer 
quelques armes 
fort appréciables. 





ment ch n Si vous récupérez toutes les émeraudes —_Noix de coco contre banane, le choc va étre rude. 
sroyez-mo n d'un niveau (environ quinze), vous Vous pouvez utiliser une des cing autres armes a 
pourrez accéder a ces tableaux-bonus. votre disposition pour les ennemis plus coriaces. 


GALERIE DE PORTRAITS “ 
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NOS AMIS LES BETES... 


N’oubliez pas que Mowgli a été élevé par des loups, et que la faune environnante est son élé- 

ment naturel. D’ailleurs, son éducation a été ponctuée de rencontres inédites avec certains 
habitants de la savane, comme les 
éléphants ou |’ours Baloo. Les voici 
presque tous réunis pour venir en 
aide a notre jeune héros, qui tra- 
verse bien des galéres. 





Il vous faudra récupérer 

un nombre d'émeraudes imposé 
avant de retrouver Bagheera 
pour finir le niveau. 


Les éléphants vous aideront 
a traverser les ravins, 

mais restez sur vos gardes: 
il leur arrive, comme ici, de 
vous envoyer des trombes 
d'eau a la figure. 


Fidéle Baloo, toujours prét a 

aider son jeune compagnon. 

N'oubliez pas que vous 

devrez partois le quitter 

pour aller explorer les 

hauteurs du niveau, it 'agilité et de rapidité pour finir cette partie 
dans les ruines. Le boss vous attend en haut. 


La jungle plongée dans les 
ténébres n'est pas un niveau 
difficile. Il est en revanche trés 
vaste et la récupération des 
émeraudes s’y avére 

plus délicate. 


Avancez trés rapidement 
dans ce niveau et, surtout, 
ne restez jamais longtemps 
& la méme place car de 
nombreux éclairs viennent 
frapper aire de jeu. 


LE LIVRE DE LA JUNGLE . THE WALT DISNEY COMPANY 


















... VOS ENNEMIS LES BOSS! 


On dénombre peu de boss dans 
cette version du Livre de la jungle, 
mais, comme le dit si bien tonton 
Sammy, “la qualité vaut mieux que 
la quantité, mon coco!”, Sur ces 
bonnes paroles... 


Le serpent Khaa est passé maitre 
dans I'art de I'hypnotisme. Un seul 
de ses regards a glacé plus d’un 
adversaire. Prenez garde. 


EDITEUR: VIRGIN 
DISTRIBUTEUR: VIRGIN 
DISPONIBILITE: JUILLET 
PRIX: D 











PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 

CONTINUE: 3 






Ce totem africain abrite en 
fait trois singes bien 
excités, Ils n’hésiteront 
pas a vous lancer des noix 
de coco. Mais n'oubliez 
surtout pas ceci: il ya une 
vie aprés la mort dans 

le Livre de la jungle. 











PRESENTATION 81% 


Uhistoire de Mowgli vous est contée au moyen 
de petits écrans dessinés sympa. 


GRAPHISMES 95% 


Tout en finesse et en dégradés. Un splendide 
travail de fond que la MD supporte bien. 


ANIMATION 94%, 


Les positions des personnages sont aussi éton- 













N'utilisez pas vos armes nantes que variées. Aladdin passe 4 la trappe. 
spéciales dés la premiére 
rencontre avec Big eri fel WF 9 1 % 


Louie. Etudiez bien ses 
déplacements, n'hésitez 
pas a sacrifier deux vies 


sill le faut, et passez a BRUITAGES 90% 


lattaque... 


Tous les morceaux originaux retranscrits avec 
talent et harmonie. Splendide. 





Ils sont tellement nombreux qu’ils couvrent 
parfois la musique, mais c'est la jungle... 


DUREE DE VIE 87% 


Mieux vaut commencer en mode Hard pour le 
plaisir de la découverte. Sinon, le jeu est assez 
facile, mais truffé de passages insoupconnés. 


JOUABILITE 87% 


Le personnage répond parfaitement a4 chacune 


de vos sollicitations. 
Un travail de maitre pour un jeu qui 


Et voici, pour le plaisir des plus ¥ 9 
comblera toute la famille tellement il est dréle et 


maniaques, 'indétrénable Shere ws oo INTERET 
itéressant. Splendide. 









Khan. Faites attention a ne pas 
rester trop longtemps sur ces 
pierres, car elles s'enfoncent 
inexorablement dans la lave. 
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wy 


ail CHAQS ENGI NF 


NI ORDRE, 
NI LOL, NI LIMITE, 


SEUL MOYEN DE SURVIE : 


L'INSTINCT ! 


Parmi les six redoutables 
personnages, deux vont étre 
élus pour détruire la source 
du mal qui ronge et annihile 
toute vie humaine : le Chaos 
Engine ! 

*12 megs de musique techno, de 


monstres immondes, d’armes 
spéciales, et de passages secrets ! 


*1 ou 2 joueurs, en mode 1 
joueur l'autre perso. est géré par 
lordinateur ! 


Un jeu speed et destroy 
développé par les rebelles de 
la console, les Bitmap 
Brothers ! 














; ; 
; tlle apes bade 
1. Pkbks 8 HES OARS A AE Ee Te te PETE OA OS ERA a nite {a 





Le principe de Pac-Attack, comme celui de Tetris, est d’empécher les piéces qui 
tombent d’atteindre le haut de |’écran. Pour deux moyens sont possibles. 
Le premier, classique, consiste a faire di les lignes constituées unique- 
ment de pierres. Le deuxiéme, et c’est la que la nouveauté se fait sentir, consiste 
a détruire les fantomes qui se trouvent dans certaines piéces, grace a un petit 
bonhomme rond et jaune: le célébre Pac-Man. Ce petit étre se retrouve parfois 
au milieu de piéces qui tombent. Une fois celles-ci déposées sur votre construc- 
tion, le Pac-Man se libére et mange autant de fantomes qu'il le peut, créant des 
espaces vides et, par la méme, faisant descendre votre construction de 
quelques centimétres. Une deriére possibilité, trés radicale, pour éliminer les 
fantémes de |’écran consiste a utiliser la fée Clochette. Celle-ci apparait quand 
votre jauge indiquant le nombre de fantomes dévorés est a son maximum. Une 
fois que la fée se pose sur une piéce, elle libére sa poudre magique sur l’écran, 
faisant disparaitre tous les fantémes a son contact. C'est vraiment pratique! Pac- 
Attack dispose de trois types de jeu. Le premier mode se joue seul et consiste & 
faire le plus gros score. Le mode Puzzle fera appel 4 vos méninges. Il vous pro- 
pose de détruire tous les fantémes des figures qui apparaissent a I’écran. Il y a 
cent niveaux de dif- 
ficulté variable, de 
quoi vous retenir 
longtemps devant 
votre TV. Le mode 
Versus, quant a lui, 
—opposeradeux 
joueurs simultané- 
ment sur le méme 
écran, Trois 
manches victo- 
rieuses seront 
nécessaires pour 
remporter la victoire 
finale, 






leritsoee 


Le joueur de droite vient de poser la fée sur le soi de sa 
construction. C'est un choix vraiment judicieux! 


oui! 

~ piéces contenant des Pac-Man varie selon les nive 
Pac-Attack fait partie de la parfois trés difficile de s’en sortir! 
grande série des produits dérivés 
du jeu Tetris. Nombreux ont été 
les mauvais clones, rares les 
excellents. Pac-Attack se situe 
dans cette deuxiéme catégorie: 
le principe reste le méme, mais 
de nouvelles idées viennent ren- 
forcer |'intérét du jeu. Ainsi, le fait 
de voir un petit Pac-Man manger — 
des fantémes me rapelle des 
NICO souvenirs de jeunesse... Ah! 

c’était le bon vieux temps. La 
musique du jeu sonne parfois hy 

trés jazzy, et les bruitages du jeu d’arcade Pac-Man = r SG Gem to 
s'y insérent intelligemment. En mode 2 joueurs, le 
plaisir de jouer est multiplié par deux (normal). Méme 
seul, dans le mode Puzzle, vous passerez un bon 
moment! Pac-Attack, c’est du tout bon, du tout cuit, 
du tout tout (a sa mémére!). 
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LE MODE 
VERSUS 


Le mode Versus invite 
deux joueurs a s’affronter 
sur le méme écran. Le 
match se joue en trois 
manches gagnantes. Tous 
les coups sont permis. 
Ainsi, quand vous détrui- 
sez plusieurs fantémes, 
vous en envoyez la moitié 
dans le tableau de votre 


















CENSED BY MIN TEND 


REFLEXION 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: TRES BON 
DIFFICULTE: PROGRESSIVE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 


Un écran-titre bien réalisé. Assez beau, mais 


plutét léger, vous ne trouvez pas? 





Mh 


Les décors de fond d’écran sont assez beaux. 
On aurait aimé en voir un peu plus, mais enfin... 


Dans un jeu comme Pac-Attack, il est inutile d’en 


parler, 


Un subtil mélange de musique bien rythmée et 
de bruitages du Pac-Man d’arcade. Divertissant. 


81% 


Les programmeurs ont repris les bruitages du 
jeu d/arcade. Peu nombreux mais trés sympa. 


Grace 4 son mode 2 joueurs en simultané et son 
mode Puzzle, Pac-Attack plaira longtemps. 


92% 


Les commandes sont on ne peut plus simples: 
gauche, droite et bas. rT) 
Moins prenant qu’un Tetris et 

moins amusant qu’un Super Puyo Puyo, Pac- 


Attack reste tout de méme un excellent jeu de 
céflexion. 


137 CONSOLES + 


ad 










Bruce Banner, un jeune, beau et intelligent scienti- 
fique (un peu comme moi), travaille sur la recherche 
fondamentale. Il passe son temps a expérimenter de , 
nouvelles théories sur l’énergie nucléaire afin de Sc rs 


mettre au point une bombe atomique d’une puis- 3 
sance jamais égalée, Un jour, lors d'un essai sur |'un < 
de ces gros pétards ultramodemes, il est obligé de SEQUENCE BD 


porter secours a une personne égarée sur le lieu de Alla fin de chaque monde, vous aurez dri 4 
vite. 















l'explosion. Malheureusement, Bruce Banner une petite animation qui vous permettra 

s'expose aux trés fortes radiations dégagées par la vous resituer dans I'histoire. Vous allez vite 

bombe. Sa physionomie en prend un sacré coup. comprendre que les méchants sont (trés) | 

Depuis, 4 chaque fois qu'il s’énerve, le docteur se méchants, que les gentils sont (trés) f 

transforme en une verte et incontrdlable créature... et que chacune de vos actions prend I'allure 

Dorénavant, Bruce Banner est condamné a errer d'une veritable galére. C’est ce que l'on pour- - 

entre deux vies et deux mondes opposés. A vous rait appeler un scénario béton. 2 ees a 

maintenant d’aider le docteur Banner a retrouver son 

physique d’antan, et a éradiquer les vilains qui it tele JO 


parsément son monde devenu bien malfamé. me pour les lancer sur les ennemis, soit pour s'en 
5 A ‘servir comme promontoire. 
oul, mais... 


Méme si le principe du jeu est 
similaire aux versions SMS et 
GG, je ne peux m’empécher de 
préférer ces derniéres. Pour- 
quoi? Parce qu’elles sont plus 
tapides, tout simplement. Oui, 
c’est vrai que, une fois trans- 
formé en “méga-Hulk”, vos 
déplacements s’accélérent et le 
contréle est meilleur. Mais atten- 
tion! le nombre de ces métamor- 
phoses est fonction de votre 
niveau de jeu: si vous n'étes pas 
assez baléze, vous aurez du mal 
a parvenir a cet état. De plus, et ce malgré le nombre 
important de salles secrétes, les situations ne se 
renouvellent pas assez souvent. Les niveaux sont 
trés linéaires et les actions deviennent a la longue 
répétitives. L'amateur s'y retrouvera néanmoins 
grace a la qualité graphique des sprites et a l'action 
de certaines des rencontres. Hulk sur MD est un bon 
défouloir. Dommage qu'il soit si lent. 








(Nez fragiles s'abstenir... Sans commentaire. 


Je te tiens, tu me tiens..._ Un 69 plutt muscié. Voyage gratuit sur Mars! Quand Hulk se la joue sumo. 


es 
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J'aime bien Hulk, ce 
gros tas de muscles 
vert. Aussi, je me suis dit 
que j'allais regarder ce 
jeu d'au plus prés 
qu'il avait I'air bourrin a 
souhait (‘adore ces jeux 
dans lesquels on avance 
en destroyant tout sur 
son chemin!). Ce jeu a 
pas mal de choses pour 
lui: un personnage 
super, une réalisation 
‘soignée, de l'action, des 
passages secrets et des coups spéciaux, et 
pourtant... Pourtant, la sauce ne prend pas, 
méme en me forcant a y revenir: il m'ennuie 
@ “donf". Je le trouve aussi excitant qu'un 
discours de Toubon et les commandes ne 
répondent pas comme elles le devraient 
dans un jeu de ce type. Bref, ce Hulk me 
dégoit beaucoup. Sans étre franchement 
mauvais, il ne me branche pas deux 
secondes. 


135500 


3x0, 


SSSSSSSSSSSS] 
o> | 













Quelque chose me chiffonne; pourquoi 


limiter la durée pour la destruction des boss, 


alors que la progression dans les niveaux ne 


Sens CRU 


Vous pouvez projeter vos adversaires les uns 
contre les autres pour qu'ils s‘autodétruisent. 


Ici, le soldat est envoyé sur le rayon laser, 
qui ne supportera pas le choc. 


preuve d’intelligence pour parvenir 
@ pénétrer dans les salles secrétes. 
Ici, vous devrez actionner un levier 








EDITEUR: US GOLD 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: JUILLET 
PRIX: D 


BEAT-THEM-ALL 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: VARIABLE 


PRESENTATION 73% 


Vécran-titre est de piétre qualité mais la démo 
propose quelques niveaux avancés. 


GRAPHISMES 89% 


Les sprites sont particuliérement bien travaillés, 
mais certains décors sont malheureusement 


vides. 


ANIMATION 80% 


Scrolling différentiel sur de nombreux plans, 
mais le déplacement est trop lent. 


MUSIQUE 65% 


Aussi horripilante et répétitive que la sonnerie 
de la hot-line de Consoles+. C’est vous dire... 


BRUITAGES 75% 


Nombreux et bien adaptés. 


DUREE DE VIE 81% 


Il existe de nombreux passages secrets et le jeu 
est assez difficile pour le faire durer plus d’une 
soirée. 


JOUABILITE 73% 


II n’est pas évident, sans la notice, de trouver 
fous les coups de Hulk. 


INTERET 8) 


Un beat-them-all trés linéaire et sans surprises, 
qui comblera toutefois les amateurs du comics 
par sa qualité graphique. 
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"histoire commence dans le mystérieux et méconnu monde de Mer, 

un univers en grande partie aquatique. Depuis peu, une étrange 
substance, la Dark Water, est en train de consumer les malheureux qui 
s’exposent a son contact... o ee 


débarrasser des ennemis trop “collants”. Ses 
6clairs sont dévastateurs! 


L’archer est un personnage fort 
embarrassant: il ne se laisse pas 
approcher et vous décoche souvent des 
fléches. Heureusement, il est possible de 
parer ses attaques avec votre arme. 
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18 5091990240 runs FART 


ay 


| arrivera parfois que vous ayez a affronter 
deux boss pour le prix d'un! Ces fréres 
jumeaux ne sont pas dangereux pour 
autant: des coups d’épée bien ajustés 

en auront rapidement raison. 


‘est un bosco des plus dangereux. 


Kiroptus est vraiment impressionnant: sa taille 
en aurait fait fuir plus d’un. Bien sdr, courageux 
comme vous |’étes, vous avez choisi de 
l'affronter. Méfiez-vous des boules de feu qu'il 
crache... Le souffle du dragon a encore frappé! 














94 SUNSORT 


EDITEUR: SUNSOFT 
DISTRIBUTEUR: BANDAI 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


PARCOURS-COMBAT 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: PROGRESSIVE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: 5 


PRESENTATION 77% 


On nous présente I’aventure avec quelques 
images et beaucoup de texte, 


GRAPHISMES 70% 


Si les sprites de certains boss sont trés beaux, 
‘autres manquent de couleur. 


ANIMATION 85% 


n'y a aucun ralentissement a signaler, 
Les personnages se déplacent avec fluidité. 


MUSIQUE 56% 


Elle devient trés rapidement saoulante! Un 
conseil: augmentez le son... de votre radio. 


BRUITAGES 70% 


Certaines voix sont digitalisées mais la bande- 
son parait fonctionner en boucle. 


DUREE DE VIE 72% 
Dés la premiére partie, on arrive a récupérer 
cing joyaux: vous finirez rapidement le jeu. 


JOUABILITE 90% 


Les coups sont faciles a réaliser et ce gréice d une 
trés bonne utilisation des boutons du joypad. 


INTERET 8% 


Le probléme avec The Pirates of Dark Water, 
‘est qu’on avance trop rapidement dans les 











piveaux. Un conseil: attendez Legend, de Sony! 





sy Dnopriosaurus 






| e pare jurs 


de 


JURASSIC 





\\pout le 
, Et encore,Vous pé savéz pas tout Non seulement 
volls devaz récupérer les six Qeufs de dinosaure/ mais \ 


LES DINOS SUR LE 
vous‘n'auréz que dquze heures pour terminer I'aven- PIED DE GUERRE! 
‘ture. “Amuse2-vous”)qu'y disaient... 


Avant toute chdse, il vous faut apprendre’a Uiriger I faut parfois agir avec intelligence 

votre personnag& Le curseur est ici ‘déterminant. " lorsque ‘on se retrouve nez a nez avec 

Imaginezque vous yoyez defiler Vaventure par les~ un bébé tyrannosaure. Vous pouvez 

yeuxde votre personnage, et.qu’un curseursSymbo- pousser un tronc d'arbre mort Lacks 

lise Votre main. ne vous-reste'plus qu’a le'déplacer Veffrayer, par exemple. Mais attention! la 

Sur le$ écrans fixeS qui symbolisent les décors, en aioe ote Lens nee ae le 

attendant de le‘voir se transformer en uneoupe (pour, fois réagir pale hyssletivey ae Oh! la bonne idée que vous avez eue la. 
regarder), en une main (pour Prendre), en une fleche BN saures: le pistolet étourdisseur et les tran- AU moment ou vous avez appuyé 

2 (pour VOUS deplacet), ou en une croix verte (qui vous quillisant ne seront pas de trop contre surle kKlaxon de fa voiture, un tricératops 

Peseta ey aeeaeey ease sinme “=rm ee Seek belerie eeeret 
compliqué? Bien. Maintenant, gardezal’espritque €n sortir, faites vos priéres. 

Vile est trés vaste efique les deplacements d'un, 
endroit a l'autre sont longs (comptez un quart-d’heure 
pourun.déplacement moyen), N'oubliez pas‘de 
consulter tes bomés-de rengeignements car vous 
apprendrez bien des choses'gur lé mode de vie des 
dindsatres, sur leurs points faibles,et pourrez 

ainsi las aborder de la meilleure ire qui soit: 
avec délicatesse et... achamement! 









Ce Gallimimus est réputé pour courir Méme s'il est végétarien, il ne fait pas 


vite, trés vite. Les quelques tranquillisants bon se retrouver sous le pied de I'un 
f4 que vous pourrez /ui envoyer ne vous de ces brachiosaures. Gardez vos 
sauveront malheureusement pas de la distances, mon ami, vous me 
5 débacle. Paix a votre a(r)me. remercierez plus tard. 
\ , z 
wef! \ 


1 
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MEGA CD 
REVIEW 








: i 
fy : 
: 4 
a Ss 
f “4 
{* 
@ PRESS START BUTTON 
i EDITEUR: SEGA { 
a DISTR! ITEUR: SEGA ‘ 
Fa DISPONIBILITE: JUILLET P| 
1 PRIX: D } 

AVENTURES 

1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 

i DIFFICULTE: DIFFICILE 
\p NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 


nl CONTINUE: SAUVEGARDE 


PRESENTATION 45% 


|) La version dont nous disposions n’‘était peut-étre 
)) pas finalisée: seul le logo JP était a V’affiche. 


| GRAPHISMES 72% 


1) Trés peu détaillés et, comme d’habitude, peu 
 colorés. 
ie 


ANIMATION iy) 


}} Les phases en FMV sont trop courtes et 
) n’apportent pas grand-chose a votre quéte. P 
| 


MUSIQUE 80% 
i 


Assez variée et de qualité CD, elle reprendles [fl 
_ BRUITAGES 78% 













thémes du film avec bonheur. 


\ feront frémir d’effroi, particuliérement quand 
"| ces derniers vous déchiquétent. 


Certaines parties du jeu sont trés difficiles (trop?) | 
} mais une longue durée de vie est a ce prix. h 


Le contréle de vos actions est bien pensé mais 
J les temps d'accés au disque nuisent a la fluidité 


-INTERET LM) 


| Vambiance de Vaventure est sympa maisles Jy 
phismes en laisseront plus d’un perplexe. i 


Ps —_ 
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NEO GEO 3 





REVIEW 


n beat-them-all mignon, avec des sprites pas 

trop grands, ¢a existe sur Neo Geo. 

En effet, aprés le Spinmaster de Data East, 
sorti il y a deux ou trois mois, voici Top Hunter de 
SNK. Ge jeu fait plus de 100 méga. 

Dans ce soft, on peut jouer a deux simultanément. 
Vous incamez Roddy, un petit garcon au look d'avia- 
teur, et Cathy, sa jeune compagne. Trés 
débrouillards, ces jeunes gens entreprennent d’arra- 
cher diverses planétes aux griffes des forces du Mal 
(oui, je sais, mais ce n'est pas moi qui ai créé le scé- 
nario!). Et, comme je le dis toujours, ce ne sera pas 
chose facile. Quatre planétes vous attendent. Bien 
évidemment, vous découvrirez sur votre passage 
divers objets qui vous aideront dans votre quéte. Les 
petites poignées pendues un peu partout dans le jeu 
activeront la chute d’un nombre important de bonus: 
Extra Time, vies supplémentaires et autres babioles 
fort utiles. Méfiez-vous tout de méme, car ces petites 
Poignées pourront également activer quelques 
piéges. Rassurez-vous, c’est beaucoup plus rare, 
mais quand cela vous tombe dessus, ¢a fait mal! 
Quelques passages secrets sont aussi planqués dans 
le jeu. C'est, notons-le, grace a Spy que je peux vous 
en parler aujourd'hui, c’est lui qui les a trouvés. Un 
pro, ce petit Spy... Il faut savoir aussi que les person- 
Nages que vous pouvez incamer possédent chacun FOR E ST 

ip Ag elaacinontet ranean arr Comme son nom |'indique, ce niveau est dédié a la nature: forét, plantes, cascades d’eau, 
Player One, qui ont gentiment accepté de nous préter ce niveau est riche en détails et en couleurs. On se croirait déja en vacances. 

le matériel nécessaire au test de ce jeu au moment o 
le nétre est tombé en rade. Merci! 






Le Yeti est 
sorti de sa 
cage mais 
si vous 
actionnez la 
chevillette, 
le bloc de 
pierre 
‘écrasera. 





Et un tableau-bonus, un! Perché sur un 
skate-board, “ca dépote un max 





Voici un des boss du jeu. Le serpent qui d'abominable ho! 
lui vient en aide est trés dangereux e nos héros. 


Admirez Roddy, qui nous réalise un Dragon Punch, et plaignez la 
pauvre Cathy, qui vient de se faire aplatir. 
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WIND 


The Wind Planet, qui signifie “la 











frirez de ce vent terrible, mais 
vous pourrez profiter du bruisse- 
ment des feuilles dans les 


MA be Saris: 
ma. ee 





oui, mais... 


Top Hunter sur Neo Geo se révéle nettement supérieur 4 Spinmaster. II 
est bien plus beau et bien plus intéressant. Néanmoins, plusieurs 
choses me chiffonnent. Ce jeu fait partie de la famille des “100 Mega- 
Shock", et ce n’est guére sensible. De plus, quelques ralentissements 
interviennent au cours du jeu. C'est vrai, il y a beaucoup d’ennemis et le 
nombre de sprites a |'écran est souvent important, mais ce n’est pas 
une raison: nous sommes sur Neo Geo, oui ou non? L’autre reproche 
que je dois formuler conceme paradoxalement un des points positifs du 
jeu: les graphismes. En effet, ceux-ci sont trop beaux (vous avez bien 
lu), notamment dans le fond, oul les détails sont tellement nombreux que 


le résultat est 
une désagré- 
SAM able impres- 
sion de fouillis. 
Au-dela de ces quelques 
remarques, il faut reconnaitre que 
Top Hunter est un bon beat-them- 


all pour la Neo Geo. 














EDITEUR: SNK 
DISTRIBUTEUR: GUILLEMOT 1. 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: I 


BEAT-THEM-ALL 
2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: MAUVAIS 
DIFFICULTE: FACILE/MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 4 


PRESENTATION 60% 


Rien de bien exceptionnel, Pour un jeu de plus 
de 100 méga, je m’attendais & mieux. 


GRAPHISMES 92%, 


Que ¢’est beau! Notamment les fonds. 


ANIMATION 7% 


Trés vivante, mais on observe parfois quelques 
ralentissements. 


MUSIQUE 89% 


Elle est de bonne qualité, mais mettez-la en 
sourdine, car vous saturerez vite. 


BRUITAGES 68% 


Trop forts, ils couvrent la musique et c’est 
regrettable. 


DUREE DE VIE 68% 


A deux, on en fait vite le tour. Dommage. 


JOUABILITE 80% 


Les deux personages répondent bien, mais un 
léger temps d’adaptation est nécessaire. 


INTERET 


Un bon beat-them-all sur Neo Geo dont l’intérét 
surpasse celui de Spinmaster de Data East. 
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Labyrinth 


START 


KEMCO/BANDAI FRANCE 
PRIX: C 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 70% 


Une courte intro animée vous présente briévement ce 
que vous devrez faire dans les niveaux. 


GRAPHISMES 85% 


tes personnoges de la bande dessinée, Garfield et 
les autres, sont fort bien pix 


olisés. 
ANIMATION 10% 


Tout a fait correcte. Ce n‘est pourtant pas du grand ! 
spectacle. i 


Plusieurs petits airs sympathiques et entrainants. 


Ils sont honorablement réalisés, mais n’ont rien de 
transcendant. 


DUREE DE VIE 80% 


Plusieurs niveaux assez marrants. Le jeu est 
amusant. 


Le personnage répond vraiment bien. 


INTERET 80% 


Un petit jeu pas mauvais dans son genre, mais qui 
fe ensorelepas ts bathieosds bi Dome bor 











E> tttlecorps est le tout demier jeu de Core De 
DD nique préche dii motile 7 de la’S 
toutes les : a travers 
vous. Ouvrez grand vos 
Depuis quelque temps, alors quefa guerre fait rage, ‘de nouvelles armes trés puis< 
Santes a’base de réacteurs a stiper-fissian, les Turbo-Breeder, ont cauSé de terribles. 
dégats. Ces réactéursultraperformants sont alimentés atnMeridium, une source 
d'energie décotiverte sur uné planéte loignée.dehuit années-lumiére de la Terre. Ce 
‘Systeme astral, connu sols le nom-de Mandlebrot, fut rapidement cdlonisé par une 
petite equipede minetirs. Pour extraire le MefidiumyCes defniers utilisaient le tout 
|demiermodeélede robot minier: le Battlebot. Tout allait pour le mieux dans le meilleur 
des mondes jusqu’au jot ol Moses, Yordinateur contrdlant la base miniéré, fut 
infestéspar un Virus envoyé\par un Sdboteur d’une colonie voisine’concurrente; Ja Bio> 
Mechanical Incorporated (appelée aussiBioMech):,La bactétie eut comme effet de 
retourner les Battlebots contré‘les mineurs: ilstes.les emprisonnérent au fond-des 
/cavernes ettransformérent Mandlebrot en une forteressg imprenable. L'ICM, compre: 
néz la Corporation miniére interplanétaire, décida alors d'erivoyer sur Mandelbrot des 
robots bipodes, les Battlecorps, afiti déyétablir.|’ordre’Sur la\planéte,.. C'est alors que 
commence la plus’ grande eta plus destructrice'des guerres: celfe qlie l'on appelle la 
Corporate War’ Vous seul pouvez.ramener ta pale Gans oétte partie de l'yunivers faites 
vite! 











‘A chaque fois’ 
que vous perdez 
tine vie, Yous 
voyez votre. 

|| personnage 
disparaitre dans 
un éclair 
€blouissant. 





Dans\le premier mondé,i faudra vous méfier des 
| /radars*ils sont protégés par de lourdes batteries! 





Lé quatriéme niveau se.passe entiérement, 
‘sous |'eau. La encore, il faudra éyviterét 
détruire les robats mécaniques. 









Battlecorps est la bonne surprise du moment: le 
support CD propose de nombreux thémes musi- 
caux d'une trés grande qualité (un par niveau) et 
qui collent parfaitement aux différents tableaux. 
Le type de visualisation est étonnant: on a vrai- 
ment I'impression de se trouver dans la téte du 
robot que |’on incarne. Les mouvements sont réa- 
listes (si toutefois une telle machine pouvait exis- 
ter) et fluides. Cependant, j'ai trouvé le jeu un peu 
répétitif: il faut avancer pas a pas, détruire les 
monstres a |'écran et surveiller continuellement 
NIICO son radar. Si, au début, cela peut amuser, le jeu 
devient par la suite lassant. Je pense que des 
Passwords auraient pallié ce défaut. Dés |’instant 
ou |’on en a marre, on aimerait pouvoir quitter la partie pour la 
reprendre le lendemain. Mais, dans Ja situation actuelle, il faut 4 
chaque fois recommencer au premier monde... Duuuuur! 








CORE DESIGN/SEGA 
PRIX: D 
1 JOUEUR/SHOOT-THEM-UP 


PRESENTATION 88% 


Si Vécran-titre est franchement nul, le jeu en lui- 
méme est une premiére dans les jeux vidéo. 


GRAPHISMES 85% 


Us sont assez différents selon les niveaux. Il faut se 
faire a une forte pixelisation de I’écran. 


ANIMATION 86% 


I1.n’y @ pas de ralentissement, méme quand I'éeran 
de d’ennemis en tout genre. 


Des thémes musicaux vraiment en rapport avec les 
niveaux et d’une trés grande qualité. Dement! 


Ils sont de bonne qualité. Dans certains niveaux, 
d’excellents effets sonores se font entendre. 


DUREE DE VIE 86% 


Je ne suis pas certain que vous puissiex arriver au 
terme des treize niveaux rapidement. 


Une prise en main difficile. Une manette a six bou- 
tons est fortement conseillée! 


INTERET 89% 


Battlecorps fait preuve d’innovation dans le systéme 
de visualisation, mais il devient a la longue repétitif. 
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ela faisait un peu plus d'un mois que j’avais 
laissé le monde des consoles de cété pour me 
consacrer entiérement a l’exploration de mon 
PC. Sorti de cette jungle digitale en trois dimensions, 
je ne savais méme plus a quoi ressemblait un sprite! 
Heureusement, ma petite 8 bits était la pour me rap- 
peler ce que vaut le plaisir de jouer a un bon vieux jeu 
de plates-formes. Infogrames s'est en effet décidé a 
sortir une version NES des Schtroumpfs. Le scénario 
est simple, a l'image de la série BD: l'affreux Garga- 
mel a enlevé la Schtroumpfette et deux de ses petits 
copains. Vous incamez le Schtroumpf costaud 
(logique: je vois mal le Schtroumpf gourmand s’atta- 
quer a Gargamel a coups de rouleau a patisserie), et 
vous devez franchir les dangereux 
obstacles des cing niveaux, chacun 
se décomposant en trois sous- 
niveaux. Certains de ces obstacles 
sont déja connus des amateurs de 
l'ceuvre du regretté Peyo: 
Schtroumpfs noirs, mouches 

tsé-tsé, le cracoucasse, Azraél, et 
J'en passe... Bien entendu, des petits 
bonus parsément les niveaux. Par 
exemple, si vous réussissez a récu- 
pérer toutes les 6toiles d'un niveau, 
vous aurez accés a un stage spécial. 
Vous devrez ainsi vous promener dans une bulle afin 
de récolter le maximum de bonus en un minimum de 
temps. Enfin, il est agréable de voir que les niveaux 
sont diversifés: contrdle classique du personnage, 
traversée d'une riviére sur un tronc d'arbre, ou encore 
descente d'une montagne a l'aide d'une luge... 


oe 


Bon, c'est clair, net et précis, Les 
Schtroumpfs n'est pas le jeu du 
siécle. Loin de la! Mais le fait de 
sortir un jeu sur NES en cette 
période de concurrence fréné- 
tique entre nouvelles consoles 16 
et 32 bits est un exploit qui 
mérite bien un coup de chapeau. 
D’autant plus que la réalisati 
est plutét réussie. Ne vous 
pas a la simplicité du pre 
sous-niveau: vous serez vite 
confronté a des situations stres- 
santes, qui vous feront recom- 
mencer le jeu plus d'une demi-douzaine de fois. La 
diversité des situations est appréciable: cela casse 
un peu I’habituelle linéarité des jeux de plate: 
formes. Cela permet en plus a Infogrames de 
reprendre quelques moments cultes de la BD. Pour 
conclure, je dirai que la bande-son est assez 
agréable, ce qui n'est pas le point fort de la plupart 
des jeux sur NES. 


PETER 












HIVERU MOYEN 
MUS OUE om 
PASSWORD BEBE 


INFOGRAMES/NINTENDO 
PRIX: C 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 9% 


Page d’intro toute simple avec options toutes 
simples... 


GRAPHISMES 76% 


Simples mais réussis. lI ne faut pas oublier qu’il 
s‘agit des Schtroumpfs, et non d’Akira! 


ANIMATION 


Rien d’extraordinaire a signaler, sinon le fait que 
tout marche bien. 


MUSIQUE 


Les thémes musicaux sont variés et bien réalisés. Ce 
n’est pas si courant sur NES. 


BRUITAGES 
Nombreux mais de médiocre qualité. 






du premier niveau: Azraél. 
coups de ¢ 





fe et attendez 
se sur le nénuphar pour lui 
sauter dessus, 


Votre Schtroumpf est aux prises 
avec une mouche tsé-tsé, un écureuil 





DUREE DE VIE 81% 


Comme d’habitude: pas mal de difficultés au début, 
mais avec de la persévérance... 


JOUABILITE 82% 


personnage se contréle bien, mais certai 


PINTERET 817 8 


Les Schtroumpfs est plutét sympa. Les amateurs de 
petits jeux de plates-formes s’amuseront. 





re. Essayez de 
récupérer un maximum de bonus. 

















seu de 
4 = 
ons labsticiel 
MEGA-CD 
Vous seriez branché par une simulation 
de foot trés Au contraire, MASTER SYSTEM 


vous préférez un jeu d‘action bien animé 


pour vous marrer a plusieurs? Quels que SUPER NINTENDO 


soient votre style, vos goits, et aussi 
ceux de vos amis, World Cup USA ‘94 est a 
le jeu qui va le plus vous fourth. et-pour 


longtemps. 
WorldCupU 94 


Grace €@ un systéme d’options 








absolument génial permet aux 





qui 


débutants comme aux super- 













we 
es, costauds de toujours trouver 
i) ors plaisir a jouer, World Cup USA 
‘94 est a 


la fois un 





super-jeu d'action, une 


simulation trés réaliste, 





et, un excellent jeu de 
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Sortie mondial... 1994 Auchan 


WorldCupUSA94& 


1991 WC '94 / ISL. ©1992 WC '94 /ISL ©1994 U.S. Gold Ltd. All rights reserved. Official Licensee U.S. Gold Lid., Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham BS 7AX. Tel: 021 625 3366. U.S. Gold is a registered 
trademark of US. Gold Lid. ‘SEGA’ "MEGA DRIVE’ 'MEGA.CD’, GAME GEAR’ and MASTER SYSTEM’ are trademarks of SEGA Enterprises Ltd., ©1994 SEGA Enterprises Lid. Nintondo®! 
Super Nintendo Entertainment System™, GAME BOY™. and the Nintendo Product Seals are trademarks of Nintendo, Screenshots are from various formats and are illustrative of gameplay and not the screen 
(graphics which may vary considerably between formats. 





GAME BOY 


REVIEW 


orti en 1981 dans les salles d’arcade, 

Ms Pac-Man arrive tout chaud, tout frais 
sur Game Boy. Bandai, aprés le succés qu’a 
connu ce jeu, espére bien réaliser de nouveau 
un super big-bang. 

Comme tous les méga-hits de l’époque, 

Ms Pac-Man dispose d'un principe de jeu ultra- 
simple. Vous dirigez un petit 6tre rond a travers 
différents labyrinthes. Son but: avaler toutes les 
pastilles qui trainent dans les couloirs sans se 
faire dévorer par les fantémes qui hantent le 
labyrinthe! Votre petit personnage dispose heu- 
reusement d'un moyen infaillible pour se débar- 
rasser temporairement des vilains fantémes: 
aux quatre coins des différents tableaux se trou- 
vent quatre grosses pastilles noires. Si Ms Pac- 
Man en avale une, les fantémes deviennent 
noirs durant quelques secondes, c’est-a-dire 
comestibles. Des fruits font de temps en temps 
leur apparition. Ms Pac-Man pourra ainsi se 
régaler avec des cerises, des fraises, des 
oranges, des pommes, des poires et, enfin, des 
bananes. Mais, en cette période estivale, est-il 
nécessaire de prendre des kilos superflus? Ms 
Pac-Man sur Game Boy est aussi bon et inté- 
ressant que la version originale sur bome 
d’arcade. Méme les bruitages et la musique 
sont identiques! Amateurs de jeux de réflexion, 
cette cartouche est... a dévorer! 






Moi qui ai connu la version 
de Ms Pac-Man dans les 
salles d'arcade, je peux 
vous affirmer que cette 
version sur Game Boy est 
en tout point identique! Les 
graphismes, les bruitages 
et la musique sont exacte- 
ment les mémes qu’autre- 
fois! Les programmeurs 
ont méme pensé a intégrer 
NIHICO les scénes d’animation qui 

interviennent entre les dif- 

férents labyrinthes: ce sont 
de courts dessins animés vraiment amusants. 
Cette version est tout bonnement un méga-hit 
et un méga-jeu. De plus, la difficulté, croissant 
avec les niveaux, fait que l’on a perpétuelle- 
ment envie de pousser le jeu toujours plus loin! 
Pensez a mémoriser la forme des différents 
tableaux, cela vous aidera a faire de gros 
scores! 


CONSOLES + 150 














Voici le labyrinthe des deux premiers 
niveaux, celui de la cerise (100 points) et 
celui de /a fraise (200 points), 





>» 1 PLAYER 
2 PLAYERS 
ARCADE 
namco® 


BANDAI/NINTENDO 
PRIX: C 
1 JOUEUR/REFLEXION 


PRESENTATION 18% 


Un écran-titre sommaire, mais un scrolling d’écran 
bien pensé pour le j 


On ne peut parler de graphismes pour un jeu comme 


in 
Ms Pac-Man. Ce n’est pas ce qui compte. 


Miene remorque que préckdemment. Les sprites sont 
petits of bien Unies,’ Por de tolonfiasentant, 


Semblable 4 la version d’arcade. Peu variée, mais 
excellente. 


ily en a peu, mais ils sont de la méme trempe que 
sur la version d’arcade! 
89% 


DUREE DE VIE 


La difficulté croissante du jeu fait que l'on n’a pas 
fini de jouer & Ms Pac-Man. 


JOUABILITE 90% 


U1 ='y @ pas trente-six boutons pour jouer & 
4 “est tout! 


INTERET 994, 
 sombler damesurée, mais le plaisir 


Cette note peut 
de jeu est incroyable! Ceux qui ne le connaissent pas 


5 doivent d’essayer Ms PacMan. 



























Deuxiéme labyrinthe, sur trois tableaux: ceux: 
de I’orange (500 points), du bretzel 
(700 points) et de la pomme (1 000 points). 




















murs y sont trés nombreux et les fantmes 
rapides. Ici, vous mangerez des poires 
(2 000 points) et des bananes (5 000 points). 





















- NEO GEO ; NEC. 
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SUPER STREET FIGHT. 599F 








VOS CONSOLES AUX MEILLEURES 
CONDITIONS DU MARCHE SUR : 
- MEGADRIVE , MEGA CD. 


- SUPER FAMICOM, 
SUPER NINTENDO. 
REGLEMENT IMMEDIAT OU BON D'ACHAT 


RESERVEZ ET COMMANDEZ VOS 
JEUX PAR TELEPHONE EN REGLANT 
PAR CARTE BLEUE AU (1) 43.79.12.22 


SUPER NES, 






NES 


STUNT CAR / WILDTRAX 529F 








SUPER METROID 499F FATAL FURY 2 "PROMO" 449F| 
LORD OF THE RING 529F LEGEND "NEW" 449F | 
OGRE BATTLE 529F SUPERBOMBERMAN2 449F} 
PIRATES DARK WATER 499F SLAM MASTER 499F| 
SUPER GAMEBOY 499F DRAGON "NEW" 499F | 
EA TENNIS "NEW" 499F SUPERMAN "NEW" 499F| 
SPER NENT TERN RO 
FIFA SOCCER FR 399F SCHTROUMPFS FR 449F' 
DRAGON BALLZ3FR 549F HYPERV-BALL FR 449F| 
MEGAMAN X FR 499F SMASH TENNIS 449F 
WORLD CUP USA94 90 499F_~=—s- MYSTIC QUEST FR 449F| 
SECRET OF MANNA 499F FATAL FURY 2FR 499F| 
DRAGON "NEW" 499F LIVREDELAJUNGLE 489F 
UTOPIA FR 489F SUPER PINBALL 449F | 
SUPER FAMICOM 
RANMA 1/2 4 "Promo" 499F SUPER STREETFIGHT. 699F| 
YUYU HAKUSHO 2 649F DRAGON BALLZ3 499F| 
FATAL FURY SPECIAL 649F | WORLD HEROES 2 649F| 
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SCHTROUMPHS 


249F ALADDIN GAMEGI 269F 
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La réalité virtuelle... 


The Lawnmower Man pré- 
sente deux types de phase de 
jeu: le monde normal, c’est-a- 
dire un shoot'em up, et le 
monde de la réalité virtuelle. 
Dans cette derniére épreuve, il 
faudra éviter des obstacles 
afin d'atteindre la sortie du 
niveau. Pas facile, mais bien 
réalisé! 


13660) 


‘dadddddddddd doe 





Le boss de fin de premier niveau 
n'est autre qu'une pompe a essence! 


Evitez ses bras articulés et tirez dans 


le tas! 


CONSOLES + 152 


he Lawnmower Man, Le Cobaye en frangais, est un jeu 

adapteé d'un film sorti il y a environ un an. Aprés une version 
‘sur Super Nintendo (testée dans Consoles+ n° 29), voici enfin la 
version sur Game Boy. 
Le docteur Lawrence Angelo est un scientifique de renom. Depuis 
quelques années déja, il travaille sur un projet ambitieux: la réalité 
virtuelle! || étudie ses possibilités, mais aussi ses limites. Toutes 
ses recherches sont financées par une organisation gouvememen- 
tale appelée The Shop. Des personnes se réclamant de cette orga- 
nisation viennent un jour trouver le docteur avec une étrange 
requéte: que celui-ci oriente ses recherches du cété obscur de la 
réalité virtuelle, dans le but de créer une nouvelle “arme” a des fins 
militaires! Jusqu’a présent, le docteur Lawrence ne travaillait que 
sur des animaux. The Shop lui demande désormais d'expérimenter 


Vous devez suivre 
un itinéraire tracé par des piquets noirs. 
Restez au milieu et I'affaire est dans le sac! 





Beo 


dada SRR eee 


Voici la tant attendue sortie du monde 
virtuel. Elle vous raménera, 4 nouveau, 
dans le monde de la réalité. 


The Lawnmower Man version 
Game Boy est un jeu assez inté- 
ressant. Cependant, certains 
points laissent a penser qu'il 
aurait pu étre bien meilleur! Le 
sprite de votre personnage par 
exemple est vraiment ridicule: il 
ressemble plus a un spaghetti sur 
pattes (sans mauvais jeu de 
mots) qu’a un étre humain! La 
gestion de ses déplacements est 
aléatoire: pour atteindre certaines 
N | 1co plates-formes, i! faudra vous pla- 

cer au pixel prés, sinon votre saut 
risque fort de ressembler 4 un beau plongeon sur du 
bitume! Heureusement, les phases de réalité virtuelle 
sont réussies: on a vraiment I'impression de voler 
au-dessus du sol et d’étre dans un monde a part! 
Mais atteindre la sortie ne sera pas toujours chose 
aisée. Il est dommage que la difficulté du jeu soit 
trop élevée, car elle en rebutera plus dun! 


oui, mais... 





son invention sur un homme simple d’esprit, Jobe. Le 
flux d’énergie recu par Jobe le rend terriblement 
mauvais, terriblement dangereux. Le seul moyen de 
retrouver le Jobe que vous connaissiez est de vous 
introduire dans la réalité virtuelle et de détruire le sys- 
téme qui le rend fou: le VSI! C'est ce que vous pro- 
pose ce jeu sur Game Boy: parvenir a anéantir le VSI 
en passant par différentes phases de jeu. Bon cou- 
rage, mes amis, car votre tache ne sera pas aisée! 


THE 


LAKWAMOHER 


MAN 


SALES CURVE/SONY 
PRIX: C 
1 JOUEUR/SHOOT'EM UP 


Un zoom arriére sur I’écran-titre et... c’est tout! 
De qui se moque-t-on? 


Les sprites sont bizarrement travaillés. Peut mieux 


faire! 


Le jeu ne ralentit jamais, méme dans les scénes de la 
réalité virtvelle. Pour la GB, c'est pas mal. 


Le théme principal du film a été repris, mais sans 
grande réussite. On s’en passerait volontiers! 


lls sont assez réussis et nombreux dans I’ensemble. 


La difficulté du jeu, assez élevée, devrait en rebuter 
plus d’un. Quel dommage. 


Le personnage dirigé répond bien a nos exigences. 


The Lawnmower Man est un shoot’em up d’un 
niveau assez correct. Mais sa difficulté pourra en 
effrayer plus d’un! 


MEGADRIVE 
VIRTUA RACING vn 439 
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DU LUND! AU SAMEDI DE 11 





cochez la bonne réponse 
QUESTION 1: 
QUESTION 2: 






[9] 
IN] 
LIVRAISON COLISSIMO 


Désirez vous recevoir 
gratuitement notre 
Catalogue de produits. 










Participation aux frais de port (consoles 60F) | +30F | 
Total a payer = 


%  JEPAYEPAR : cheque Bancaire L) cop 
Mandat-lettre LQ Au facteur & réception (en rajoutant 40 F) CN’ 
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Sans étre un grand amateur de 
beat-them-all, je suis un fervent 
défenseur des Battletoads, qui 
ont su imposer un style novateur 
dans un genre qui en manque 
cruellement. Mais pourquoi 
coupler le fun et la variété des 
Battletoads a |'ennui caractéris- 
tique des Double Dragon, me 
suis-je demandé? Pour la variété 
ET la puissance, tout simplement 
(et aussi pour d'obscures raisons 
commerciales, mais ¢a...). Et le 
fait de mélanger les ennemis et 
les tableaux apporte un plus intéressant a ce jeu, au 
demeurant fort bien réalisé. Si vous n'aimez pas les 
Double Dragon, vous n'avez qu’a faire comme moi, 
et choisir d'incamer les Battletoads. Le tout passera 
comme une lettre a la poste, vous verrez... Vivement 
la version SNIN! 


TRADEWEST/SONY 
PRIX: C 
1-2 JOUEURS/ACTION 


GRAPHISMES 


Les niveaux et les ennemis sont tirés des deux 
épisodes. La taille des sprites est convenable. 


ANIMATION 78% 


Pas trop de ralentissements, mais des clignotements 
assez nombreux. 


MUSIQUE 79% 


(On a déjé entendu mieux, mais elle est d’un bon 


niveau. 
BRUITAGES 74% 


Pas assez nombreux, et quelque peu "fadasses". 


DUREE DE VIE EA 


On revient toujours a ce genre de jeu avec un bon 
copain. Dommage qu'il soit trop facile. - 


JOUABILITE 84% 


ie de coups spéciaux 
‘main est trés naturel 


INTERET 6% 


La variété et le fun des Battletoads, couplés a la 
puissance des double Dragon, ¢a vous dirait? 


CONSOLES + 154 


BAITLE TOADs 


THE ULTIMATE. TEAM 


RAGON 


POUBLE D 


eaucoup d’amateurs de beat-them-all 

connaissent bien Battletoads et Double Dragon. 
Mais les plus fanatiques d'entre eux pouvaient-ils 
imaginer que ces deux jeux allaient faire l'objet 
d’une fusion plus que surprenante? 
Eh oui! les deux produits phare de Tradewest se 
voient enfin réunis pour le plus grand plaisir de: 
amateurs de combat de rue. Au menu des festi 
on vous propose bien entendu d’incarmer les diffe 
rents protagonistes des deux séries (Billy et Jimmy 
pour Double Dragon, Rash Zits et Pimple pour Battle- 
toads). Mais, surtout, vous aurez le plaisir d’évoluer 
dans des décors et d’affronter des ennemis issus des 
deux hits, composant un cocktail détonant. Vous 
retrouverez donc les punks sanguinaires des Double 
Dragon ainsi que la partie a moto-jet des Battle- 
toads... La variété est donc a I'honneur. On notera 
également que chacun des combattants posséde des 
coups spéciaux qui lui sont propres et que ces coups 
évoluent a chaque niveau traversé. II ne vous reste 
donc plus qu’a comprendre comment les réaliser 
pour vous délecter des animations hilarantes qui 
parsément le jeu... Nos trois crapauds en goguette 
n'ont rien perdu de leur charme. 


+ 
DOBES00 Sennen 


Vous aurez tout loi- 
sir d'incarner les 
personnages de la 
série des Battle- 
toads ou ceux de la 
saga des Double 
Dragon. Et le fait de 
pouvoir changer de 
personnage aug- 
mente d’autant la 
durée de vie. 









GOUGOU GiaSy NYUS YS 
Le meilleur 3615 de la Console 


is TRUCS & ASTUCES EN LIVE 


LE CATALOGUE COMPLET DES JEUX 
Connecte toi rapidos, c'est speed, c'est cool, c'est fun !!! efi geet ey 


JEUX $. NINTENDO JEUX MEGADRIVE JEUX 3 DO We 3eTHMES | ae BOW STOR 
EURO ET US 







K7 VIDEO DBZ (pal) 
149 F 










Wr 5s KOURA 10 :DOCEIGUI 


ACTION REPLAY 2 34940! ACTION REPLAY 2 349 F 40’ ROAD RASH Versions Originales 
KICK OFF 3 449 F 40’ WORLD CUP 94 395840’ SHOCK WAVE 

WORLD CUP 94 449 F 40! KICK OFF3 395640" MEGARACE : 

BOMBER MAN 2 (US) 46940! OUT RUNNERS 3O5F+ 0 WHO SHOOTJOHNNY ROCK 375 E, 

ILLUSION OF GAIA (US) 479 +40! STREET OF RAGE 3 429F+0'  PISTOLET 37 






REBEL ASSAULT (MOCD) 429 F + O° 
SELECT WBETE = ATES crrenuccnpocy 498s MERE UL 
LORD OF THE RING 49940! SUPERSTREETFIGHTER  499F +0! 
‘SUPER STREET FIGHTER (US) 499 F +0 ORAGON BAL Z3(v.F) S49 F +0! 3 r3 
SOCCER SHOOT OUT (US) 499 F + OF JEUX NEO-GEO 
+ DE 1000 AUTRES 


DRAGON BALLZ 3 (V.F-)_ 539 F + 0! won Heroesier 1300 F+ 0 (ONT39 089 G0N90189 roAaRRION 
Pe) | SIDEKICK 2 + y 

000 AUTRES ON RACHETE CASH ART OF FIGHTING 2 1390 F +0! Al YES PRI DERE y) 

53 JEUX MEGADRIVE 100/150 


TOP HUNTER W390 F +O EcADRIVE a ponrce 399 F +0! 
SUPER NINTENDO 6 portr do 449 F + 0! 
NEO GEO éportrdo 1390 F + 0 
AMIGA CD 32 & partir de 1690 F + 0° 
A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX 


TITRES CONSOLES 












Elle est 
la, elle 
est enfin 
arrivée! 


LA SUPER 


GAMEBOY 
+2 PADS 459 F + OF 


= 7 
+5JEUX <> 989F+0 FRAIS DE PORT GRATUITS -S1PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F (MMNKO LEV 


3DO\c aun SUPER NINTENDO COORDONNEES " REGLEMENT 
CRASH'N BURN + J. MADDEN FOOTBALL = nae ne - [7] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 
+ +AlIADDIN > 890F +0! * [7] CARTE BANCAIRE 
NTSC PAL > S690F #0) ance o> 890F +0! Expire fn 
PAL —S 4290F4+0° |) ark <> 800F+0' ~] CONTRE REMBOURSEMENTisjouter 30 F) 


+PANVAI/2 > 890F+#0' | Code Po: ou sho 


5) 9 04 - Fox : 93 20 97 03 
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PES oui! 


Non mais, vous avez vu ce type! 

Il fréle la tonne, il arbore un sur- 

plus de muscles dont il ne sait 

plus que faire, il court comme 

4 une gazelle et en plus il est vert. 

| C’est pas possible, ga... Com- 

ment voulez-vous vous identifier 

a un personnage de cet acabit? 

Moi, je l'aime bien, Mario. II est 

mimi avec sa salopette. Le géant 

n vert, lui, il les déchire, les salo- 

SPY pettes, a force de gonfler ses 

pectoraux... Mais ne nous éga- 

rons pas: il est quand méme 

sympa, ce jeu proposé par US Gold, et tout a fait ala 

hauteur des 8 bits. Méme si I'on a affaire 4 un beat- 

them-all linéaire et assez répétitif, on s'amuse, et 

c'est le principal. Et si l'on ajoute a ce plaisir de jeu 

une réalisation technique d'un bon niveau, on peut 
dire que c'est du bon boulot... 









‘ 


US GOLD/SEGA 
PRIX: C 
1 JOUEUR/BEAT'EM ALL 


PRESENTATION 74% 


Quelques écrans animés en guise de transition entre 
es niveaux. Rien de fantastique ¢ signaler. 


GRAPHISMES 84% 


De nombreux clignotements mais une qualité gra- 
phique intéressante pour ces deux supports. 


Les mouvements des personnages sont fuides ot 
bien décomposés, et les scrollings sont de qualité. 


MUSIQUE 73% 


On ne peut pas en demander trop & la SMS, ni méme 
¢ la Game Gear. 


Classiques et sans grande envergure. 


DUREE DE VIE 78% 
~~ : Les habitvels Continue infinis nuisent un peu & la 
LA VERSION GAME GEAR t corko de vis, mots jv ect onser ca 
fo | 
Les plans de jeu de la version Game Gear sont iden- [iNEER 4 “y JOUABILITE 19% 


Hulk dispose de trés nombreux coups qui sont pour 


tiques ceux de la version Master System. Toutefois, [imEeEt t Ja plupert trés fociles d exéeu 


on remarquera que, comme a l'accoutumée, fa version ed os a, 
oo SURE peri acti beat- f INTE RET 80% 


them-all sera toujours un beat-them-all, et les notes Hulk renouvelle parfaitement le genre des beat- 
attribuées conviennent donc aux deux versions. them-all sur SM$ ef GG, en proposant un jeu tout & 


fait dans ambiance des comics. 












HARWEST GAMES 


RCS LYON B 390 656 76 TEL : 78 .01. 68. 57 
FAX : 78.77.94.10 IMPORT DIRECT U.S.A 


SEGA - NINTENDO SONT DES MARQUES DEPOSEES 


SUPER NINTENDO |SUPER NINTEND SUPER NINTENDO! 


Mystical Legend 234 
PROMO Fifa Football NHL Hockey 94 423 

Virtua Racing FIFA FOOTBALL Equinox NHL Stanley Cup 382 
Dragon Ball Z Megaman X Nigel Mansell 430 
Landstalker 423 F Secret of Mana Rock'n Roll Racing 410 
NBA Showdown Kiags of Dragons Side Pocket 410 
Formula One Megaman Soccer Star Trek 470 
Flashback Aladdin Super Mario Kart 382 
Eternal Champion Alien 3 Turtles Fighter 450 
Aeto The Acrobat MEGADRIVE Clayfighter Wizardy 5 457 
Aladdia Clay Mates Young Merlin 430 
Bulls vs Blazer Legend Barbie 442 
Championship Pool PROMO Legend of Zelda Nigel Mansell's Racing 429 
Cohmaye VIRTUAL, (RACING) g|P Sapa: Crate Tecmo NBA Basketball 456 
Davis Cup Tennis 531 F Lofia Tmat IV in Times 24 
Dragon's Revenge Mario All Stars Mario's Missing 416 
Dr Robotnik Mario's Time Machine 416 
Jurassik Park NHL 94 422 
Robocop vs Terminator Zool 395 
Rocket Knight NBA Showdown 409 
Shadow Run CATALOGUE NBA Action 
Spiderman vs X Men e Goofy 
Startrek 30 F i 226 Caesar's Palace 
T2 Judgement Day 226 Super Metroid 
Tecmo NBA Basket Batman Return of Joker 226 Wheel of Fortune 
Wimbledon Tennis Mickey Mouse 267 Fatal Fury 2 
WWF Royal Rumble SEGA CD Cool Spot 233 Rocko's Modern Life 
Barbie TMNT II Radical Rescue 267 Joe & Mac 2 
Green Dog Wing Commander Batman Animation 280 Bebe's Kid 
Waynes World Tomcat Alley Robin Hood 240 Family Feud 
PGA European Golf Rise of Dragon Blue Brother 247 RBI 94 
Column 3 Dark Wizard Dracula 267 World Class Soccer 
Skitchin My Paint 
Phantasy Sur4 Mortal Kombat BON DE COMMANDE A RETOURNER A : 
Monster World 4 CD Sonic HARWEST GAMES 
Family Feud CD Final Fight B.P 30 

CD Jurassik Park 69633 VENISSIEUX CEDEX 


MEGADRIVE 
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Les jeux sont _ JPort-Emballage| +20 F_| 
expédiés par colissimo [Tota payer |__| 


UN_TEE-SHIRT_ GRATUIT _POUR_ TOUTE COMMANDE 


CODE POSTAL 












GAME GEAR 


‘out a fait dans le genre de Hang On, GP Rider 
montre que les grosses cylindrées sont toujours 
& lamode. 


De ma vie je 
navais vu course 
de motos aussi 
belle sur Game 
Gear. Les décors 
ont fait l'objet 
d'un soin tout 
particulier, et 
tous vos trajets 
seront ponctués 
par des décors 
se rattachant au 
pays traversé. | 
C'est tout bon- |] 
nement hallucinant. De plus, le 
nombre de modes de jeu relance | 
sans cesse |'intérét du soft en pro- 
posant des niveaux de difficulté 
bien adaptés et des styles de | 
conduite trés variés. Bref, GP Rider 
est la simulation de course de | 
motos par excellence. I! est rapide, | 
beau, varié, intéressant... Qu’est-ce 
que vous voulez que je vous dise, 
aprés ¢a... sinon qu'il ne vous reste 
plus qu’a l'acheter! 












& 

co ~ 
Dans 'option Coupe du monde, la chute 
est généralement synonyme de perte de 
temps trop importante. N'hésitez pas 4 
ralentir un maximum dans les virages 
vicieux. 


CONSOLES + 158 


Vous voici dans I'option Tour du monde. La barre en 
haut de I’écran représente votre évolution dans le 
niveau. |i ne vous reste que 19 secondes pour arriver 
la prochaine étape. 


3660 





Encore plus beau que sur les cartes postales que 
vous n’allez pas manquer de nous envoyer (non?), 
ce coucher de soleil vous fera réver. 
















a 


a 


a 7 


ra 


——— —— 
— a 


beds 





Lil 


27270 fil fil BOWE } 
SSS) STAGE S ; 
oo er is 
ee ee 





SEGA/SEGA FRANCE 
PRIX: C 
1-2 JOUEURS SIMULTANES/COURSE DE MOTOS 


PRESENTATION 


Rien de bien fantastique a se mettre sous la dent. 


Les décors sont somptueux et les couleurs 
parfaitement choisies. 


ANIMATION hc 


Une telle impression de vitesse a é 
sur portable. Ahurissant! 


MUSIQUE 14) 









é rarement égalée 


Ems Absente durant les courses, elle me toutefois bier 
13 230re+ les phases de transition. debi ect. <i 


BRUITAGES ] 


Les vrombissements du moteur sont convaincants. 


DUREE DE VIE % 


Quatre modes de jeu assez complets qui vous 
tiendront longtemps en halein 


JOUABILITE 


Le bolide se contréle avec intelligence et délicatesse. 


Tout ce qu'il faut, quoi! 


INTERET 


Dens son genre, GP Rider est une réussite, laissant 
loin derriére Hang On sur ce méme support. 








L'enquéte lancée au mois de septembre de l'année derniére nous a permis d'améliorer considérablement la qualité de 
CONSOLES+. Afin d'étre encore plus prés de toi et de mieux te servir (des croissants chauds av petit déj'), 
CONSOLES+ relance une nouvelle enquéte sur ses lecteurs. Ta mission, si toutefois tu l'acceptes, consiste a répondre a 
ce questionnaire avant le 1*" septembre 1994. Ne tarde pas, il en va de Ia vie des testeurs, de Ze Killer, de Bomboy, 
des escargots de Bourgogne, de la France, du monde entier, voire méme de I'univers! 


A / TO! ET LES JEUX VIDEO 


A1 - Possédes-tu ? 


a) une console qa 
b) un micro im} 
c) les deux a 


A2 - Quel matériel possédes-tu et quel matériel souhaites-tu 





acquérir ? 

Je posséde Je souhaite 

acquérir 

Vv: v 
1-CONSOLES 
a) NES o a 
b) SUPER NINTENDO o a 

SUPER NES 
SUPER FAMICOM 

c) MASTER SYSTEM 3) q 
d) MEGADRIVE bt a 
e) MEGADRIVE 32 o (a) 
f) MEGA CD 0 a 
g) CORE GRAPHX a 0 
h) NEO GEO a 0 
i) LYNX wf i) 
j) JAGUAR qo 3 
k)3DO o a 
|) CD-1 o a 
m) AMIGA CD 32 a a 
n) Autre, précise 
Il-MICROS. 
0) MAC a) a 
p) PC =] bal 
q) Lecteur CD-ROM a o 


A3 - Quels types de jeu préféres-tu? (3 choix maximum) 
a) Jeux d'aventures 
b) Simulation 

c) Action 

d) Reflexion 

e) Sport 

f) Shoot-them-up 
g) Plates-formes 

h) Beat-them-all 

i) Tir 

j) Auto-moto 


Qo0mMo000R7 0m 


A4 - Combien de jeux possédes-tu ? 


a)De1a5 a d) De 21a50 a 
b) De 6a10 w e) Plus de 50 a 
c) De 11a20 a 


AS- _ de jeux achétes-tu par mois ? 


1 jeu 2jeux 0 Sjeux 0 Plus de 3 jeux 0 


A6 - Entre tes achats et les cadeaux que tu recois, quel budget 
mensuel est consacré a I'achat de jeux ? 


A/ console B/ micro 

a) 100 4 300 F A. PI 
b) 301 a 500 F ~zA yw 
c) 501 & 700 F A a 
d) Plus de 700 F o a 
A7 - Ou achétes-tu habituellement tes jeux ? 

a) Boutiques spécialisées ao 
b) FNAC, Virgin o 
c) Hypermarchés vA 
d) VPC a 
e) Rayons spécialisés grande distribution iv) 


(type Conforama, Boulanger, Darty, etc.) 


A8 - Qu’est-ce qui te donne envie d' acheter un nouveau jeu ? 
(plusieurs réponses possibles) 


a) Les tests dans les magazines spécialisés y 
b) La publicité A 
c) Les démos chez les revendeurs o 
d) Les conseils d'un copain a 
e) Les conseils d'un vendeur a 
f) Les infos sur I'emballage du jeu ps) 


/ ET CONSOLES 


B1 - Habituellement, qu'est-ce qui te donne envie d'acheter un 
magazine (une réponse par ligne) ? 
Ou! NON 


Qa 


a) Je l'achéte réguliérement (ou abonné) 
b) Je I'ai vu chez un copain 

c) Le nombre de pages 4 lire 

d) La couverture 

e) Les affichages 

f) Les cadeaux offerts dans le magazine 
g Les sujets 4 lire a l'intérieur 


wooo0o00 
Q000000 


B2 - Tu as choisi CONSOLES +, tu le lis ... 
a) Tous les mois 

b) 6 a 10 fois par an 

c) 35 fois par an 

d) 1&2 fois par an 

e) Moins souvent 


Qaiaqga 


B3 - Souhaites-tu t'abonner 4 CONSOLES + ? 
a) OUI o b) NON a 


B4 - En dehors de toi, combien de personnes lisent en général ton 
numéro de CONSOLES + ? 

1 personne J 205 30 40 50 
Plusde5personnes J 


BS5 - Quels autres magazines consoles ou micros lis-tu 2? 
a) Astucemania g) Mega Force 

b) Banzzai h) PC Player 

c) Génération 4 i) Player One 

d) Génération PC j) Nintendo Player 
e) Joypad k) Super Power 

f) Joystick !) Supersonic 

m) CD Média 











=) ie) ee 


B6 - Sois pur et dur, note sévérement les magazines 
suivants (sur 100 %) 
a) CONSOLES + 





b) PLAYER ONE 

c) JOYPAD 

aer ove des journalistes de CONSOLES + détermine-t-il ton 

achat 

a) OUI b) NONO 

he S ae penses-tu des tests de CONSOLES + ? (un seul choix par 
igne) 

a) Complets Oo ou Incomplets a 

b) Fiables GO ou Fantaisistes a 

c) Sympas oO ou Sévéres a 

d) Délirants 0 ou Ennuyeux a 


B 9 - Quelles sont les consoles que tu ne possédes pas, mais dont 
les tests t'intéressent ? , 





B 10 - Quelles rubriques souhaites-tu voir développer ou diminuer? 
(plusieurs réponses Eceanver ae 
jiminuer 


A développer 
a) Trombinoscope a] 
b) Top Flop o 
c) Le Japon en direct o o 
d) Work in progress fa] a] 
e) News i=} a 
f) Previews oa a 
g) Tips o a 
h) Reviews is] a 
i) Dossier thématique o a 
j) Dossier (type CES) o a 
k) Rubrique Arcade a a 
!) Courrier ia] o 
m) Speedy Gonzatest a o 
n) Ze Killer o a 
0) P.A. a a 


B11 - Au sujet des cadeaux dans CONSOLES +, que préféres-tu ? 
[classe par préférence de 1 (ton préféré) a 7 (le moins sympa)} 
a) Un guide de poche sur les jeux (tips) {2e) 

b) Un pin's 

c) Un poster 

d) Un transfert a coller sur ton tee-Shirt 
e) Un tatouage ‘ 

f) Des stickers 

g) Des mangas 

h) Un booklet de plans de jeu 

Si tu as des idées, donne-les nous : ....1d 





B 12 - Les mangas, tu en raffoles, ¢a on le sait. A cette occasion, 
qu'est-ce que tu aimerais voir chaque mois dans CONSOLES+ ? 
a) Des news sur les mangas 

b) Une rubrique réguliére sur les mangas 

c) Des publications de mangas 

d) Aucune rubrique spéciale sur les mangas 


Q000 


B 13 - Serais-tu favorable a la parution de plans de jeu dans 
CONSOLES+ ? 
a)Oui 0 


B 14 - Depuis que tu lis CONSOLES+, quelle a été la couverture qui 
tia le plus séduit ? 


b) Non 0 


B 15 - D'aprés toi, mis a part le café sucré, qu'est-ce qui manque 
dans CONSOLES+ ? 











ENTRE NOUS... Q 





ES-TU ? 





C1- Tues de sexe: 


a) Masculin O b) Féminin 0 


C2 - Dans quel département vis-tu ? 


Note les 2 premiers chiffres de ton code postal ( ) 
C3-Tu habites : 

a) Une commune rurale a 
b) Une ville de moins de 20 000 habitants a 
c) Une ville de 20 000 a 100 000 habitants o 
Une ville de plus de 100 000 habitants o 
) Paris ou sa banlieue ia} 
C4-Tues agé de: 

8} Moinsde8ans © f) De 21 & 24 ans a 
b) De 9a11 ans o g) De 25 a 34 ans a 
c)De12a14ans O h) De 35 a 49 ans (z] 
d)De15a17ans © f) De 50 a 64 ans a 
e)De18a20ans 3 f)De65ansetplus © 


C5 - Quelle est la profession de ton pére ou de ta mére ? 
a) Agriculteur 

b) Artisan, commergant 

c) Profession libérale 

d) Cadre supérieur 

e) Profession intermédiare (cadre moyen, technicien) 
f) Employé 

g) Ouvrier 

h) Inactif 


C 6 - Exerces-tu un emploi ? 
a)Ouli 0 
Si oui, lequel ?...... 


qQQ000Q00o00 


b)Non 0 





C7-Si tu n'exerces pas d'emploi, tu es : 
a) Ecolier (école primaire) 

b) Collégien (de la 6® a la 3°) 

c) Lycéen (de la secondea la terminale) 

d) Etudiant (au-dela de la terminale) 


Q000 


C 8 - Mis a part les jeux vidéo et les sucettes a I'anis, qu'est-ce qui 
te passionne dans la vie ? 
















=? JIPF Import =, 


Ai 
t)) Lo 
Z oot Distributeur Panasonic 3DO - Distributeur ELECTRONIC ARTS ‘Sa5, 
Ce. Importateur - Distributeur ATARI s 
CHRONOSOST 
en24H | (1) 46.24.33.19 


Le Spécialiste 3D0 et AeyR_ 


Nous sommes fournisseurs attitrés de tres nombreux magasins et chaines spécialisées en 
jeux vidéo. Nous vous offrons un service de VPC rapide efficace et sérieux. 
Alors n’hésitez pas a nous contacter pouur de plus amples renseignements. 


Revendeurs Contactez Nous ! 
Distributeur Panasonic 3DO 






MAINTENANCE 300 ACCESSOIRES 300 NOUVEAUTE JEUX 300 
® Full Motion Vidéo - Total eclipse - Demolition Man 
7 Lisez vos Vidéo CD 12cm - Escape - Star Control I 
Sur votre 3DO. - Pebble Golf = Cowboy Casino 
- F » —kPistolet 300 peesibege Bact 
Prix IMBATTABLE !! Une équipe de * Devenez un veritable tireur d’élite | | - Stellar 7 - Gridders 
- techniciens a votre sur votre 300. - Night Trap = Jurassic Park 
service pour By JOYSTICK 3D0 - John Madden ~ Ball Z 
. f lentretien et la Enfin un Joystick sur votre 300 | | _ twisted - Orion off Road 
Version Francaise - Version NTSC Sao We 2eme manette ~Dragon’s Lair - Road Rash 
Livrée avec 2 jeux + 1 CD de démo sJouez & plusieurs sur votre 200._| |_ Super Wing - Shock Wave 


S TARI / = | - Sewer Shark ~ Burning Soldier 
2 , )\ A || |-Sherlock Holmes - Pyramide 
Mdm fide Version Francaise = Who Shot J.Rock? - Ghost Hunter 


3615 - Out of this Word — - Letter from past 
ALL GAMES"JPF 


- Fireball =nbr jeux d'occaz 
Jeux + Ultraman 
| Checkered flag 2 paar - Softs 
| ~ Wacky Ri - “ 
Aliens vs Predator Nowell cToerunpe, Pour adultes 


Club Drive Serveur Minitel 
Tempest 2000 


Crescent Galaxy 


- Doctor Hauser 
3615 ALL GAMES*JPF | | | - Tetsujin RPG 


- Way of the Warrior 


Raiden 
Dino dudes Consultez, Commandez eee 
Tiny Toons... les derniéres nouveautés 
i Version Francaise en jeux et en consoles sur i 
egrenory = notre service intel mis. |) | ua rot Spe naar s Hate 
2eme manette Modem pour jouer a | @ votre disposision Pack Shoot : Pistolet+Who Shot Johnny 
Modem distance par téléphone le eee Ls Rock ? 





Payez en 10 fois pour tout achat d’une Console. 
Exemple : une console 3D0 Vous payez 10x 399,00 FF 


ver PAL prix TTC : 3990 FF 
avec un apport personnel de 341.14 FF. Montant total du crédit : 3648.85 FF. 
Cott du Crédit : 341.14 FF. Coit total de l’achat a crédit : 4331.14 FF. TEG : 19.92% Hors assurances facultatives et sous 
réserve d’acceptation du dossier par Franfinance Crédit et dans la limite du découvert autorisé. 


0S ac 














wt Fives! 
pega Commandes Express HRONOPOST 
ew par Téléphone ou Fax en24H 


Réglement : Carte-Bleue - Mandat_ - Contre-Remboursement 


Tel (1) 46 24 33 19 ee ae ae Fax (1) 47 45 23 54 


92200 Neuilly s/seine - Metro Sablons 











_ Salut les p’tits gars, alors, en 
‘g vacances? Vous en avez de la 
SH chance... Partir en vacances au bord 
NW) de la mer, a la montagne ou a la cam- 

-Pagne, pendant que moi, Bomboy, suis 
obligé de rester enfermé tout I’été a la 
rédaction a dépouiller votre (trés) 
-~) ~nombreux courrier! Ce n’est pas 
q comme cela que je vais bronzer, moi! 
) Mais enfin, il ne faut pas que je me 

Ne plaigne: j’ai acheté des lampes UV 
me pour pouvoir prendre des couleurs 
tout en travaillant a Consoles+. C’est 
pas génial, ¢a? En plus, je me suis 
; aussi fait installer une grande bai- 
K™@ 5 gnoire (toutes proportions gardées) 
(& dans les toilettes du cinquiéme étage. 
Comme cela, j’ai vraiment impression 
d’étre, moi aussi, en vacances. Mais 
c’est qu’il en a dans la téte, Bomboy! 
rm Vennui, c'est que Trollie est constam- 
4 ment en train de s’y baigner et, avec 
; tous les poils qu’il perd, la bonde 
F d’évacuation de la baignoire se 
j= bouche a chaque bain qu’il prend. Il va 
, falloir que je l'améne chez un coiffeur. 
In, Si jamais vous en connaissez un bon 
qui n’ait pas peur des trolls, faites-moi 
signe, O.K.? A part ce petit désagré- 
ment, je suis hyper content d’avoir 
i recu autant de réponses aux concours 
Photo-Montage et Timbre-Bomboy! 
Continuez 4 vous 
secouer les 













la prochaine fois, ils sauront qu'un 
conseil de Bomboy vaut mieux que 
deux tu l’auras! Allez, assez discuté, 
passons immédiatement a votre 


courrier, fidéles lecteurs! 


Bomboy, seul nain a partir en 
vacances au bord de la mer dans 
ses toilettes, a la montagne dans 

son lit superposé et a la campagne 
dans son pot de fleurs 


UNE LETTRE 
ANONYME NOUS EST 
PARVENUE, SON 
PROPRIETAIRE EST 
PRIE DE VENIR LA 
RECLAMER 


Salut Bomboy, je vais t’écrire une lettre 
longue un peu courte. 

1) Sortira-t-il un jour sur les écrans de 
télévision Dragon Ball Z en film? Si oui, 
quand? (Sinon, je pleure...) 

2) Mon copain posséde Dragon Ball Z 2 sur 
Super Famicom, et il ne sait pas lire le japo- 
nais (toi non plus, je pense). Il te supplie de 
ma part de nous faire un dossier entier sur 
les coups spéciaux. II serait vraiment 
content. En plus, cela fait trois mois qu'il 
attend ce moment, et s’il faut qu'il attende 
le Consoles+ du mois prochain, il va 
vraiment étre décu, car je peux te dire qu’il 
n'est pas patient du tout! 


3) Quel jeu aimes-tu 
w 
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=i) ~™Méninges, car ils 
r ne sont pas 
encore terminés. 
Ce mois-ci, je ne 
vous parlerai ni 
de Spy, ni de 
Niiico et encore - 
i@Sy moins de Sam. 
medi Apres le stage 
ty) de commandos 
4) para qu’ils ont 
suivi le mois der- 
nier, ils sont cou- 
f@miy verts de bleus et 
de bosses, et 
passent leur 
: temps a l’infir- 
i@ay) merie. Je leur 
- avais bien dit 
M2 que c’était une 
q mauvaise idée, 
ce stage, mais 
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us 





wanlesim 








CONSOLES LAND] | ¢ 82! 22 ct Street 







= le plus entre Dragon 


\) ¢ Fighter II Turbo? 


Ty \ @ (Amon avis, c'est 


4 DBZ 2...) 
4) Passerez-vous 
‘ quelques photos de 
DBZ 2 en version 
¢ francaise? 
4 5) Réponds-moi 
| ¢ sincérement: es-tu 
4 vraiment petit? 
6) Quelles sont les 





I différences entre 
|}| * Dez 2 sur SNIN et 

¢ DBZ 2 sur SFC? 
|] q 7) Y aura-t-il un jour 
|| ¢ un NBA Jam 2 en 
||] ¢ salle d’arcade? Si oui, 
|}] § quand? 
|| ¢ 8) DBZ 2 sur Super 
{||| ¢ Famicom est-il mieux 
] ||| ¢ que DBZ 2 sur Super 








enfin... 
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Sandrine Barone 





9) Quel magasin me conseilles-tu si je 
souhaite acheter DBZ 2 en version francaise 
au prix le plus bas? 

Bon, je te laisse, et j’espére que tu publieras 
ma lettre! 


X [Pas de signature.] 


BOMBOY 4h 


Alors, voila que je recois des lettres 
anonymes? On se croirait en plein polar 
américain des années cinquante: un nain, 
moi, Bomboy, recoit une lettre anonyme et 
est retrouvé ligoté dans son appartement... 
Heureusement, j'ai un super-troll de garde a 
mes c6tés (quand il ne prend pas de bain!). 
Je vais quand méme répondre a cette 
lettre, en espérant que son auteur 

se reconnaitra. 

1) Je ne sais pas si un film de Dragon Ball Z 
verra le jour, mais pourquoi pas? Il y a bien 
un film de Street Fighter II qui va sortir au 
Japon! Avec le succés mondial de cette 
série, je ne serais pas étonné de voir,en . 
premier lieu, sortir un grand dessin animé 
(comme “Akira"...). Affaire a suivre. 

2) Mon p'tit gars, tu t’'avances un peu vite. 
Je parle couramment le japonais, le chinois, 
le coréen, le suédois, le yougoslave et j’ai 
quelques notions de russe! Faire un dossier 
sur les coups spéciaux de DBZ 2? Ce n'est 
Pas au programme pour I'instant, car, pour 
ce genre de questions, une personne trés 
compétente se fera un plaisir de te 


'répondre. Il te suffit de composer le 


46 62 28 02 (précédé du 16 pour la 
province) le mercredi aprés-midi de 13 h 30 
4 17h 30 et le vendredi soir de 17 heures a 
19 heures, Switch t'attend au bout du fil! 


Cela devrait permettre a ton copain de ne 
Pas perdre patience! 
3) Je vais tre franc avec toi: je préfére de 
loin Street Fighter II Turbo! Ses graphismes 
sont incomparables avec ceux de DBZ 2! 
Les coups spéciaux sont aussi trés 
originaux. Mais tu sais, ce n'est pas parce 
que je préfére SF II turbo 4 DBZ 2 qu'il faut 
que tu penses comme moi. Tous les gouts 
sont dans /a nature. 
4) Oui, si tout va bien, on devrait passer une 
ou deux photos de DBZ 2 en version 
frangaise dans la rubrique de mon ami 
mexicain Speedy Gonzatest. Ce type est 
tellement rapide qu'on ne le voit 
pratiquement jamais! Le temps d’entendre 
la porte s’ouvrir et le voila déja reparti! 
5) Sincérement, je suis bien plus petit qu’on 
veut bien le croire, c’est pour dire! 
6) Les différences entre le DBZ 2 francais et 
le DBZ 2 japonais sont minimes: mis a part 
les textes, qui ne sont plus les gribouillis 
incompréhensibles de la version SFC, je ne 
vois pas grand-chose de nouveau. 
Cependant, il probable que ceux qui 
possédent une Super Famicom verront leur 
DBZ 2 japonais “tourner" plus rapidement 
que ceux qui feront fonctionner la version 
francaise sur une Super Nintendo (rapport a 
la difference de fréquence du courant 
électrique, qui permet aux 
microprocesseurs de la SFC des calculs 
légérement plus rapides). 
Mais il n'y a pas de quoi 6tre jaloux. 
7) Je ne sais pas si je peux déja vous le 
dire... Allez, si, puisque vous insistez! 
ily aura en effet un NBA Jam 2 dans les 
salles d’arcade. II est encore trop tét pour 
annoncer une date de sortie précise, 
mais les programmeurs sont en train de 
bosser dessus. Nouveaux smashes, 
nouveaux joueurs et graphismes encore 
plus léchés sont annoncés. 
Bien entendu, des versions sur consoles 
(16 ET 32 bits, s’il vous plait) 
verront aussi le jour. Vivement demain! 
8) Non, je t’ai déja en partie répondu dans la 
sixiéme réponse, DBZ 2 sur Super Nintendo 
et DBZ 2 sur Super Famicom seront 
strictement identiques pour ce qui concerne 
les graphismes et les bruitages. 
9) Je ne peux pas te conseiller tel ou tel 
magasin. Le plus simple est de feuilleter ton 
Consoles+ et de téléphoner a chacune des 
boutiques qui annoncent le jeu DBZ 2. Il te 
suffit ensuite de choisir laquelle affiche le 
prix le plus intéressant. Ce n'est pas plus 
compliqué que cela. 
Bomboy, 
nain anonyme qui ne signe 
jamais les réponses 
des lettres du 
courrier des lecteurs. 





TRUNK, 
C’EST UN 
NOM, CA? 


Salut a toi, Bomboy. 
Ton mag est “super- 
extra-génial-sensas- 
dément”! C’est long, 
hein? 
Bon, assez fait dans 
la dentelle, passons 
aux questions. 
1) Je suis un dingue 
de DBZ 2 et je 
cherche désespéré- 
ment ce jeu sans 
résultat! Ou puis-je le 
trouver? J’habite 
dans la Dréme. 
2) J’aimerais que tu 
me dises ot trouver 
des posters de DBZ? 
3) J'adore Ze Killer. 
Pourquoi ne pas 
mettre plus de 
daubes dans sa 
rubrique? 
4) A quand Tiny Toon 2 
sur Super Nintendo? 
5) Est-il prévu un DBZ 3 
sur la Super Nintendo? 
6) J’ai entendu parler 
d'une Super Game 
Boy couleur, 
Est-ce vrai? 
7) Est-ce que les 
Schtroumpfs vont 
valoir le coup sur 
Super Nintendo? 
Je t’en supplie, publie 
ma lettre... depuis le 
temps que j’attends 
cela! 

Trunk 


Trunk (a mes sou- 
haits), j'ai bien aimé ta 
lettre: tes questions 
sont certes un peu 
nombreuses, mais 
elles ont l’avantage 
d’étre vraiment 
courtes. C'est de ce 
genre de courrier que 
je raffole. Court mais 
long, y’a qu’¢a d’bon! 
1) Tu habites la 
Dréme, ce n’est pas 
un drame! Le jeu est 
sorti officiellement en 
France durant le mois 


ONSOLESKM 


@6@ Si l'univers des jeux et consoles 


vidéo n'a pas de secret pour toi... 
nous t invitons a nous suiv 
mee CUSMCHORUTICR Cran 
des jeux video@®, 





Chaque semaine de nombreux 
cadeaux a gagner : 


) un Gameboy 

) des jeux 

) Aladdin Super Nintendo 

) daguar XJ220 Méga CD 
) durassic Park Gamegear... 


Pour jouer, c’est facile ! 
Allez, go ! Appelle vite : 


le 36 68 00 64 
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vente par correspondance. 


trouvent généralement sur Paris et 


tentation! L’éventail de choix est 
immense, comme celui des prix! 
Prends ton temps, mon p'tit gars! 


beaux spécimens (fagon de parler, 


a en pleuvoir plus qu’a I'habitude, 


pour le massacre! 


2) On trouve généralement les posters 
de DBZ dans les boutiques qui vendent des 
mangas japonais. Ces boutiques se 


Consoles+ et Ze Killer se feraient un 
plaisir de vous offrir davantage de place 


dans chacune des boutiques qui fait de la 


sa banlieue. Si jamais tu as l'occasion de 
venir dans la capitale durant les grandes 
vacances, c’est l'occasion de céder a la 


3) Tu sais, finalement, il n'y a pas tant de 
mauvais jeux qui sortent chaque mois. II 
faut parfois remuer ciel et terre afin de trou- 
ver une bonne vieille daube infame. Il y a 
aussi des périodes propices, généralement 
au mois de septembre et au moment des 
fétes de fin d’année. On trouve les plus 


| évidemment) a ces époques-la. On ne peut 
donc pas traiter plus de daubes qu'il n’en 
sort chaque mois. De toute fagon, s'il venait 


4) Si tu as lu attentivement le reportage sur 
le salon de l'ECTS paru dans Consoles+ n° 32, 





il est écrit qu'un 
nouveau Tiny 
Toon va sortir sur 
Super Nintendo. 
Dans cette nou- 
velle aventure des 
petits toons, on 
retouvera tous les 
personnages de 
la Warner dans 
différentes 
épreuves sportives, 
5) Eh oui, le n° 2 
arrive a peine en 
France que Dragon 
Ball Z3 est déja 
pratiquement 
terminé au Japon. I devrait sortir au pays 
du Soleil-Levant aux alentours du mois de 
septembre ou d’octobre! On nous promet 
des graphismes et une bande-son encore 
plus aboutis que sur DBZ 2! 
6) C'est exact. En fait, il ne s'agit pas 
vraiment d'une nouvelle Game Boy. 
Cette Game Boy couleur, appelée Super 
Game Boy, est un adaptateur qui se 
branche sur la Super Nintendo et qui 
accepte les cartouches de jeu Game Boy. 
Ainsi, tous les jeux qui sont sortis sur la 
Game Boy portable pourront se connecter a 
cet adaptateur miracle et tu auras le plaisir 
d'y jouer sur ton écran de télévision 
(si tu possédes une Super Nintendo, bien 
évidemment). Les anciens jeux Game Boy 
afficheront quatre couleurs principales, 
tandis que les nouveaux jeux spécialement 
programmés pour la Super Game Boy 
| pourront, eux, afficher environ cent 
k' trente teintes différentes parmi les deux 
, cent cinquante-six que propose la 
Super Nintendo. C'est pas génial, ¢a? 
Si tu veux plus de renseignements sur 
> cette Super Game Boy, reporte-toi 
vite au super-article de notre samourai’ 
préféré, j'ai nommé notre 
incontournable Banana San, 
@ dans le n° 33 de Consoles+ 
(celui du mois de juin). 
7) C'est simple, quand j'ai montré les 
photos du jeu a une de mes amies, elle 
: ne voulait pas croire que c’était sur 
Super Nintendo. Elle pensait voir des 
photos du dessin animé! 
Ce jeu a vraiment des graphismes 
trés réussis. On retrouve l’'atmosphére 
de la bande dessinée. De plus, 
il est trés difficile. Pour une fois, 
> onne le terminera pas en quelques 
+ heures! 
Tronkboy, 
savant mélange de 
Bomboy et de Tronk 
(espéce en voie de disparition) 





Salut Bomboy! 
Mon nom, c’est julien et, comme toi, je suis 
petit. Un nain, quoi! Voici mes questions. 
1) Ma mére ne veut pas m’acheter une 
console qu'on branche sur la télévision. Elle 
pense en effet que ga l'abime. Est-ce vrai? 
2) Comme je sais que tu aimes les lettres 
courtes, je vais te poser une derniére 
question: pourquoi n'y a-t-il pas plus de 
tests et aucun tip sur console portable 
comme la Game Boy et la Game Gear? 
J'espére que tu auras le temps de répondre 
ames questions. Merci d'avance, Bomboy! 
Julien 


Julien je suis content de parler, enfin, 
d’écrire devrais-je dire, a quelqu’un de 
petit. Je me sens déja plus grand! Allez, 
allons vite rassurer ta jolie maman. 

1) Ta maman a a la fois raison et tort. Je 
m'explique: il est vrai que certains jeux abi- 
ment I'écran de la télévision. Mais attention! 
il ne s'agit que des jeux dont l'image est 
fixe! En effet, quand une image est fixe, les 
électrons projetés sur ton écran le sont tou- 
jours au méme endroit. Ainsi, a la longue, ils 
finissent par “user” celui-ci. Pour te donner 
une image, ils agissent un peu comme un 
fer chauffé a blanc que I’on applique sur la 
peau d'une vache ou d'un cheval! Ce genre 
de probléme ne se pose pratiquement plus 
car, de nos jours, rares sont les jeux pour 
lesquels I’écran reste fixe! Je peux donc 
dire haut et fort a ta maman que sa 
télévision ne risque rien du tout. Elle peut 
dormir tranquille et t’offrir une console que 
tu brancheras sur la télévision du salon. 


2) Consoles+ a toujours eu pour politique 
de tester en priorité les meilleurs jeux du 
marché. Les jeux qui sortent actuellement 
ne méritent pas tous d’étre testés, c’est 
pourquoi il n’y a pas tellement de tests de 
jeu sur consoles portables. Ce mois-ci, 
cependant, tu trouveras plusieurs tests 
sympa. Quant aux tips sur Game Boy et sur 
Game Gear, il n'est pas vraiment évident 
d’en trouver. Switch préfére passer un 
maximum d’astuces sur consoles 16 bits. 
Tu peux toujours lui téléphoner au 
16 (1) 46 62 28 02 aux horaires et aux jours 
indiqués sur le sommaire. Avec un peu de 
chance, il t’expliquera pourquoi les astuces 
sur consoles portables ne sont pas le 
domaine de prédilection de sa rubrique. 
Bomboy, nain trés dangereux 
pour la télévision et les chevilles 
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Béatrice Gagnaire 


Salut Bomboy! 

Je n’ai pas d'argent, mais j’ai l’intention 
d’acheter un Mega CD 2. 

1) Quel est l'intérét d’acheter une cartouche 
si le jeu sort plus tard sur CD? 

2) Est-ce que Virtua Racing sortira sur Mega 
CD? Si oui, quelles seront les différences 
avec la version cartouche? 

3) Flink m’a lair trés intéressant a premiére 
vue (256 couleurs sur un écran en 
mouvement...), mais est-il vraiment bien? 


4) Pourrais-tu 
répondre a ma lettre 
avant septembre afin 
que je sois prét pour 
sa sortie? 
5) Pourquoi Bomboy? 
Merci d’avance et 
longue vie a 
Consoles+. 

Foat 
P.S.: Bien que je n'ai 
pas fait les compli- 
ments habituels, je 
n’en pense pas 
moins. 
P.P.S.: Le test de Ze 
Killer de La Panthére 
rose m’a vraiment 
beaucoup plus! 


C’est amusant 
comme nom, ¢a, 
Foat! Tu sais a quoi 
cela me fait penser? 
A une boisson améri- 
caine qui s’appelle un 
“float”. Pour faire un 
“float”, c'est trés 
simple. Il suffit de 
prendre un verre de 
Coca-Cola et d’y 
ajouter une boule de 
glace a la vanille! Ca 
donne pas mal de 
bulles et la couleur 
finale du mélange 
devrait en dégotter 
plus d'un. Mais, en fin 
de compte, le gout 
est beaucoup plus 
sympa que la couleur. 
Encore faut-il aimer le 
Coca et la glace ala 
vanille! Mais je 
m’égare, passons a 
tes questions, mon 
petit Float, heu, non, 
Foat, pardon. 

1) L'intérét d’'acheter 
une cartouche de jeu 
alors que celui-ci est 
déja disponible sur 
CD est nul! Cepen- 
dant, il arrive que des 
versions CD et car- 
touche d’un jeu soient 
identiques, excepté 
les bruitages. Je 
pense précisément a 
Mortal Kombat sur 
Megadrive et Mega 
CD. Ces versions sont 





G 


Fais tourner Ic la rove 
magique et gagne : 


Une console de jeux SUPER NINTENDO, 
un mega CD, une console de jeux NEO GEO, 
un lot de 10 j jeux vidéo LUDI GAMES... 


youver 


\) Alors, c’est parti, appelle vite le 


pour, jover be pour psi les news de 


fes jeux LUDI GAMES préférés 


notre service 
Special TIPS 


Tu bloques dans un jeu, 

appelle vite ce service et... 
@ Ecoute nos tuyaux 
pour vaincre tes plus 


terribles ennemis. 


® Pose tes questions a 

notre superjournaliste ! 
Tu as des tuyaux inédits, 
appelle vite le 36 70 04 86 et... 


® Enregistre-les sur le 


Y=) ald (oy- 


3670: 8.76F + 2,19 FTTCinin 





COURRIER... COURRIER... COURRIER...COURRIER... COURRIER... 


absolument pareilles, seuls l’intro et les 
bruitages étant différents! Alors, attendre 
Ppratiquement six mois pour avoir finalement 
un jeu semblable, c'est n'importe quoi! En 
revanche, des jeux comme Sonic CD ou 
Puggsy, déja sur le marché, valaient que 
l'on patiente quelques mois, car les 
programmeurs ont réellement retravaillé 
ces nouvelles versions. 

2) Je ne pense pas que Virtua Racing sorte 
un jour sur Mega CD. En effet, ce jeu 
nécessite |'utilisation d’une puce 
accélératrice appelée le SVP (Sega Virtua 
Processor). Jusqu’a preuve du contraire, il 
est trés difficile de faire tenir une puce 
comme celle-ci sur un CD! Mais attention, 
avec I'arrivée de la nouvelle console 32 bits 
cet automne, Sega annonce déja la sortie 
de Virtua Racing et de Virtua Fighters sur 
ces machines. C’est pas génial, ga? 

3) Flink nous a été prété pour quelques 
jours. Le moins que !’on puisse dire, c’est 
qu'il est effectivement trés, trés beau et trés 
jouable! De plus, les programmeurs y ont 
travaillé durant neuf mois, et ont consacré 





beaucoup de temps a le peaufiner. Je suis 
certain que, a sa sortie, au mois de 
septembre 1994, il sera encore mieux que 
ce que nous avions pu voir! 
4) Tu vois, c’est chose faite: je réponds a ta 
lettre avant le mois de septembre. Tu peux 
te lancer dans I’achat de Flink pour ta 
Megadrive. Mais fais attention, le titre de ce 
jeu n'est pas encore définitif. 
5) Pourquoi Bomboy? Non mais, qu’est-ce 
qui te prend de me poser une question 
comme celle-ci? Est-ce que je te demande 
pourquoi tu t’appelles Foat? Je m'appelle 
Bomboy car je suis bon et que je suis un 
gargon, na! 
Bomboy le nain qui 

aime les “float” et qui le dit! 
P.S.: Ze killer est vraiment touché de savoir 
que tu as apprécié sa critique sauvage de 
La Panthére rose. D’ailleurs, je crois qu'il 
est encore en train de s'acharner dessus. 
Quel homme, ce Ze Killer! 


RENAUD ET 
SON JAGUAR, 
CELA FAIT DEUX! 


Cher Bomboy, 
Toi le plus grand des petits nains, je 
tiens a te dire que Consoles+ est génial, 
giga, méga, super, hyper cool [NDBom- 
boy, tu as oublié de dire qu'il était bien]. 
Voila pour le bla-bla. Maintenant, mes 
questions! 
1) Est-ce que le Jaguar d’importation est 
(ou sera) compatible avec les cartouches 
européennes? 
2) Est-ce que le Jaguar est meilleur que 
la Saturn de Sega? 
3) Combien vaut le Jaguar? 
4) Quand sortira-t-il en France? 
5) Peut-on étre sir de l'avenir du 
Jaguar? 
6) Quels sont les prix des jeux a venir? 
7) Quels éditeurs ont signé pour 
développer sur Jaguar? 
8) Faut-il lui faire confiance? 

Renaud, le jaguar des villes 
P.S.: Je sais que tu regois des 
montagnes de lettres, mais s’il te plait, 
fait paraitre la mienne! 





i] Xavier ALIOT 





Xavier Aliot 





Renaud - tiens, ce nom me rappelle 
vaguement un chanteur -, comment fais- 


Bravo a Sandrine Barone pour son superbe timbre: elle gagne !'abonnement du mois. Prix spécial décerné & 
Philippe Delpierre: il recevra une surprise! Merci a tous et & toutes pour vos dessins. Les concours continuent. 


(N'oubliez pas de signer vos ceuvres) 



















































tu pour me poser autant de questions? 
Compte bien les réponses afin d’étre 
certain que je n’en ai oublié aucune! 
1) Oui, je peux te I’affirmer, le Jaguar 
d'importation est compatible a 100% avec 
les cartouches européennes. Si jamais il te 
Prenait l’envie d’acheter un Jaguar aux 
Etats-Unis, sache qu'il ne sera pas équipé 
d'une prise Péritel. Ainsi, si tu veux bran- 
cher un Jaguar américain sur une télévision 
frangaise, tu trouveras dans Consoles+ n° 29 
un article t’expliquant comment fabriquer 
une prise Péritel pour le Jaguar américain. 
2) Etant donné que la Saturn de Sega n'est 
pas encore disponible, il est difficile de 
savoir si le Jaguar est meilleur ou non. 
D’aprés les chiffres annoncés par Sega, la 
Saturn serait capable de calculer 50 millions 
d'instructions par seconde. Le Jaguar, 
quant a lui, peut en calculer 55! De plus, le 
Jaguar est une console 64 bits, contre 32 
pour la Saturn! Il semblerait donc que le 
Jaguar soit plus performant que la Saturn. 
Mais si tu veux en savoir plus sur ces deux 
bécanes, Spy a fait un super-dossier a leur 
propos dans CD+, le supplément spécial CD 
de Consoles+ n° 33. Je te conseille 
vivement de Ie lire! 
3) Le prix généralement constaté est 
d'environ 2 400 francs. 
4) Ca, c'est une trés bonne question! C’est 
ce que I’on se demande depuis 
pratiquement six mois a la rédaction. 
De plus, la disparition d’Atari France laisse 
craindre le pire quant a sa date de sortie 
dans notre beau pays! 
5) On ne peut étre sdr de rien sur I’avenir de 
telle ou telle console! Si cela ne tenait qu’a 
moi, je prierais le ciel pour que tout le 
monde achéte cette superbe bécane. 
Je la trouve vraiment géniale. Maintenant, 
reste a savoir si les petits Francais vont 
l'adopter, mystére! 
6) On parle de Wolfenstein 3D, Alien 
VS Predator, Flashback, Checkered Flag 2 
(une course de voitures), Dino Dunes, ainsi 
que d'un jeu de baston dont le titre est 
encore incertain! 
7) Sache que le nombre des éditeurs 
a avoir signé pour le Jaguar d’Atari se 
monterait 4 quatre-vingt-six pour le 
moment! Parmi les plus gros, citons, par 
exemple, Activision, Gremlin Graphics, 
Interplay, Microprose, Ocean, Sunsoft, 
Titus, US Gold ou encore Virgin Games! 
C’est pas génial, ¢a? 

Bomboy, 
le nain de la rédaction 
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Andale, andale, los amigos! 
Avec los vacances qui approchent, 
les nouveaux jeux a sortir se font vraiment nombreux. 
C’est simple, il y a tellement de nouveautés, que I’hombre 
A.H.L. m’a demandé de faire court et vite. 
Vite, cela ne me pose pas de probléme, car yé souis le tes- 
teur le plous rapide de Il’ouest de la rédac’. 


Court non plus: je suis a 
peine plus grand que le 


terrible Bomboy. Bronzez 


bien et a la rentrée, los 
cacahouétes! 


3D0 


JURASSIC PARK 


De toutes les adaptations du film que 
nous avions pu voir passer, la version 
sur 3DO est certainement la plus réus- 
sie. D’une part, elle fait montre de genres trés différents a |'intérieur du 
/méme jeu (course, tir, aventures et action). D'autre part, elle propose 
une ambiance sonore irremplagable. Ecoutez donc le raptor vous broyer 
les os et vous allez vite comprendre. Bref, si vous avez envie d'un jeu 
nouveau faisant tantot appel a votre réflexion, tantét a vos réflexes et si, 
de surcroit, vous étes un amateur du film, vous apprécierez. 





CONSOLES + 168 











3D0 


THEATRE WARS 


Par ces temps de chémage, n'avez- 
- vous jamais révé de devenir a la fois 

metteur en scéne, éclairagiste, chef 
décorateur et ingénieur du son? Theatre Wars a du travail pour vous, 
Derriére les manettes de la régie, il vous faudra trouver un théme a la 
comédie musicale que vous allez créer: choix de la musique, des éclai- 
rages, des acteurs et des décors. Si tout va bien, vous vous en sortirez 
avec un max de brouzoufs dans les poches. Dans le cas contraire, c'est 
la porte qui vous attend! Theatre Wars est une simulation “théatro-prise 
de téte” qui va vous lasser rapidement. C'est beau, mais saoulant! 


DOCTOR HAUZER 
Cela faisait bien longtemps que nous 
n’avions pas eu une telle surprise sur 


3DO. 3D calculée en temps réel, 
ambiance sonore de qualité, aventure intelligente... Bref, nous sommes 
dans le domaine du trés intéressant sur cette console. Certains détrac- 
teurs noteront que tout le jeu est en japonais, mais ne soyez pas rebuté 
par cet obstacle, si vous étes un tantinet débrouillard, vous vous en sor- 
tirez assez rapidement. 
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GHOST HUNTER SERIES 

Dans la série “tout est en japonais et je 

commence a en avoir marre”, Ghost 

Hunter Series est parfait. On ne saisit 
pas un traitre mot a cette histoire et les manipulations a effectuer sont 
incompréhensibles. Si vous étes fanatique de ce genre de jeu, peut-étre 
pourriez-vous y trouver un quelconque intérét, mais dans le cas 
contraire, vous risquez de patauger. Retournez-vous donc sur Doctor 
Hauzer, car, pour le prix que l'on vous demande (environ 600 balles), 
autant pouvoir s’en sortir un petit peu... 






SU 
SYSTEM 


ECCO 


Dans Ia droite ligne d’Ecco sur MD, 

Ecco sur SMS est un petit bijou de 

Programmation. Voyez la vitesse des 
scrollings, entendez la qualité de la musique, et vous comprendrez 
aisément que la Master System est particuliérement bien exploitée. De 
plus, l'aventure que |'on vous propose de vivre est particuligrement 
attrayante: elle exploite un univers complétement nouveau, celui des 
mers et des dauphins. Un grand bol d’eau pure pour toute la famille. 





HARD BALL 94 





Hard Ball est certainement 
l'une des plus anciennes 
simulations de base-ball qui puissent exister. Je crois me 
souvenir de sa présence au milieu des années quatre- 
vingt sur mon Amstrad 664! Aujourd’hui, c’est au tour de 
la Megadrive d’accueillir ce must de la simulation de 
base-ball. Les mouvements des différents joueurs sont 
plutét réalistes et la prise en main rapide. La composition 
des différentes équipes est d’actualité. Ainsi, vous aurez 
le plaisir de voir évoluer sous vos yeux vos joueurs favo- 
ris. Heu... il est of, Michael Jordan? 











$.0.S. 


es | Rares sont les jeux qui profitent plei- 
nement des capacités de la Super 
NES. S.O.S. ne déroge pas a cette 
régle. Le jeu n’use et n’abuse que de la rotation (une Partie seule- 
ment du mode 7): vous étes bloqué a bord d’un navire qui coule et 
devez, en moins d'une heure, trouver la sortie. Tout comme le Tita- 
nic, le batiment va se retourner sur le dos et osciller de gauche a 
droite. Il faudra, a chaque vacillement, vous adapter 4 la situation et 
ne pas faire de faux pas! Trés délicat, croyez-moi! S.0.S. est un jeu 


intéressant. 
WACKY RACES 


Souvenez-vous, c’était il y a quelques 

années a la télévision, ils s'appelaient 

les Fous du volant. La folle équipe fait 
aujourd'hui son apparition sur 3D0. Ce jeu japonais met en scéne tous 
les héros de cette amusante et célébre série. Le but du jeu consiste a 
faire des paris sur le vainqueur. Une fois les jeux faits, il ne vous reste 
qu’a admirer le spectacle. On se retrouve alors avec des séquences du 
dessin animé. L'intérét est vraiment limité, le joueur se contentant de 
choisir son gagnant. Un jeu beau et amusant, mais... trés bof! 
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ZE KILLER/"LES JEUX VIDEO POURRISSENT Nove yeunes - : 
lés du 


- Consoleux, leuses, vous ni ez plus |’ignor is 6tes des veal 
pixel, allumés scrolling, camés 2a parallaxe, le jour’ou vous avez branché pour la pre- 
NOM: KILLER miére fois une console, vous auriez mieux fait de partir au Club Med, au moins vous seriez 
revenus bronzés. Moi qui suis né avec une manette vissée dans la dextre, j’ai quand méme 
PRENOM: ZE la chance d’avoir gardé assez de neurones pour piger que j’en ai plus lourd. Relevé dans un 
grand quotidien national (je ne donne pas le nom, il va y avoir des émeutes): 
PROFESSION: “Quelle génération future? Celle du Sida, de la drogue, de la délinquance et des jeux 
PILIER DE vidéo...” Et alors, ca vous étonne? Vous vous rappelez des deux petits British qui avaient 
failli cramer dans leur sweet home en feu tellement ils 
SALLE eared: sur un jeu de baston? Ca devait 
chauffer! Vous ne savez pas qu’en ce moment, 
D'ARCADE | une pétition circule auprés des commercants 
|, des Champs-Elysées pour empécher Sega 
d’ouvrir une salle d’arcade. Avec le papier a 
signer, on vous montre une phot devant une boite du méme type, on voit 
des... punks! O-reur! Jeux vi enérés. C’est pas moi qui l’ai inventé... 
Alors, convaincus, bande d’épileptiques? Arrétez, avant qu’il ne soit trop 
tard... Pour les ceusses qui ont raté leur bac, foiré leur BEPC ou redoublé leur 
maternelle, vous ne viendrez pas dire que tonton Ze ne vous avait pas préve- 
nus: lachez ce brilot subversif qui tache actuellement vos petits doigts . 










(gcd 





potelés, sciez-vous la main s'il le faut pour arriver a lacher le joypad, dites 
pardon a votre maman, et entamez sans plus tarder “Comment se 
désintoxiquer”, qui devrait bientét étre distribué gratuitement 

dans les écoles et les bonnes charcuteries... Peut-étre n’est-il 

pas encore trop tard. Et puis, sur ce, je vais me faire un petit 

Robotnik, tiens. Ca fait deux jours que j’y ai pas joué, et j’en ai 

la tremblote... 


FIRE BALL 


3D0 

Les flippers sur console, pour moi, c’est limite. A la rigueur, je comprends quiun cravateux s'en paie un petit, aprés une dure joumée a 
faire des aller et retour entre la machine a café et le bureau de la secrétaire, dont le décolleté est a émouvoir Jean-Paul Gaultier, entre dix- 

sept heures quarante-cing (départ du patron) et dix-huit heures (départ du cravateux). Mais si, en plus, le 
flipper ressemble a un flipper comme moi a Héléne (on commence a connaitre son nom de baptéme & 
celle-la), ¢a crispe un tantinet. Le jeu est beau (vraiment) et les graphismes sont léchés a tacher de salive 
le bas de |’écran. Mais le déplacement de la boule est aussi réaliste que les flips sont dynamiques, c'est- 
a-dire pas du tout. Tip en exclu: lancez la boule, allez vous confectionner un steack tartare, revenez & 
votre télé: mais non, vous ne révez pas, la bouboule est toujours !a, a se faire betement secouer les puces 





PSG CHAMPIONS 


ACCLAIM-MD 

C'est pas beau de copier sur son voisin! C’est que ca commence fort: un présentateur apparait, qui ressemble a celui d’Electronic Arts, ® 
‘qui a l'odeur de celui d'Electronic Arts, mais qui n’est pas signé Electronic Arts. En plus, notre homme a 

pas grand-chose a présenter: croyez-vous qu'il vous propose tout naturellement au moins quatre modes 
de jeu? Que nenni: vous vous contenterez d'un Tournoi et d’une Exhibition. Vous étes certain de pouvoir 
choisir le temps, l'arbitre... Pas du tout: hors-jeu, faute, mi-temps, c'est déja trop bon pour vous. Ace | 
Stade; je vous sens déja un peu crispé, mais, poire comme vous étes, vous vous consolez en vous disant 
qu’au moins huit formations de jeu sont proposées. Divisez par deux, grand naif! Allez, on pardonne aux 
Pprogrammeurs, ils sont peut-étre flemmards mais ils ne manquent pas d’humour: regardez un peu 
comme nos athlétes cavalent sur le gazon, tout courbés, comme sills étaient atteints de grippe intesti- 
nale, Des plaisantins, chez Acclaim. A réserver aux Boys de Boulogne, ca fera des vacances aux CRS. 





THE LEGEND OF ZOKU 

SFC-"TUTLEMI" (hit hi!) 
Zoku, Zoku, Z’aucune hésitation, non, non, non, ce jeu vaut pas un rond... 
Deux jeux en un, c'est bien plus malin, qu’ils disaient! A ma gauche, une 
‘superbe course de voitures ou il s’agit de toumner en rond, passant d’un 
point a un autre sans qu'il soit utile de s’épuiser a choisir une direction 


Parce que vous irez la ol on vous le dit et basta, le tout dans un décor 
sobre, voire dépouillé, il n'y en aurait pas du tout qu'au moins on aurait 
“ _! rigolé. Bref, une splendeur. A ma droite, un jeu de baston avec gros 
méchants, d’une originalité décoiffante. A noter, arcs WHaatad courted ici pas lo Colgate dati A Taovoan lett coer. 
Pour 500 balles, vous pouvez donc faire “TdG0, tii!” et puis “Poum, pour”, dans la joie et la bonne humeur. 
Au milieu, sur les bords, c’est vrai que ¢a créve un pneu. 
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CONSOLES + 172 


Vs nbx jx Sin (DB 23, et). Vs Néo-Géo + 2 jx 
ox 


: 2.000 F. Jéréme CORNOLLE, 150, rue Foch, 





ds Srin + 5 pc (Mario Kat, Aleste.) + adapt + 2 
‘man. px: 2000F. Wahid BENCHORBA, 2, rue 
‘Monge, 94110 Arcuell. Té. : (16-1) 49.85.94.68 





Vids: Snes (Wolfenstein, SF2 T, Lua tc). 
‘SUREAU, 6, bd Emest Giroutt, 91290 
‘ToL: (16-1) 60.83.07.11 


ii 


Se* 
8 

2 
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Ws pe Snes + px Nes + Nes. + 
re 


: 
i 
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“ 
ji 


3 
& 
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i 
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Uisie-c'Abeau. Tél: 7427.11.92 


Vs ou doh. sur SN Flashback, Seven Saga, Sim 
iy... 275 F Christophe HALVICK, 64, rue des Christophe HUYNH, 6, chemin de 
Quelles, 67130 Albet. Tél, : 88.47.1845 Dieu, $1310 Montihery. Tél. : 


Vids Astérix VF. sur Snes px: 250F. Damien ch. ou vds je MD env. timbrée pour iste. Franck 
VIMPERE, 15, allée Jacques Brel, 33600 Pessac. 
Tél 58.46.0406 


ids px SN neuts: Mortal KB, Populus Lamborghini, Vids Méga-CD Jap + 2 + man, et COX px & db, 
SF 2, etc... px: 180 8 320 F. Franck KUZNIK, 122, 
1s Repl, Oe TOL aa N70 TG 


ds Top Gear sur Snin + bole + not. + Tips px 
250 F. Julien JODRY, 34, impasse des Jacinthes, 
25200 Grand-Charmont. Tél : 61.94.3293 


83 
& 
5 
g 
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Vs ou ch. jc sur nin de 200 200. Phippe Et x St 


Ték : 8433.03.56 Gorges. Tél, : (16-1) 64.66.06.79 
Tectoaskat 

Work S Taeie See Soe NeMatiney YS MO + 2 man + 6 jx Bate Mani, Reckatk- 

SCHAFFHAUSER, 3, rue Espinasse, 31000 Tou- ..)1 100 F Karine MAROLLEAU, 151, chemin 

foma, TH senses ‘61 CGB, 91100 Corbell-Essonnes, To: (16- 
1) 64.96.70.04 

as x Srin et Snes 150 & 200 et Nec 100 & 

XSOF. Als COUTURE, 1, ru Vor de La- Sous 2: 2007 + Fas Words, Hen 

prade, 42110 Fours. Tél. : 77.26.38.09 GUINET, Le Bourg, ‘Wopital-te-Mercier. 
‘Tél, : 85.84.98.32 - 

‘Vas bx Snes Starwing SF 2 Ti Nutz Super Air Diver 

1000 F. Raphaél BUQUET, Le Clos, Saint-Marc, Vs MO + MCD 2 + 3 x CD (Sonic CD, Batman) + 

83330 Le Beausset. Tél. : 94.90.47.85 COX Pro 2. Stéphane 14, rue Myrtille Boer, 


= 
z 
3 
3. 
5 


a 
iy 
ef 
z 
i 
if 
E 
: 


38530 Servon-sur-Vilaine. Tél : 99:62:35.12 


‘is 04 ch. sur Srin Mario al Star; Zea 3; STF 

150 & 250 F. Olivier DEVOLK, 1, rue de ta Perri, peg opti yale pda A 

51240 ‘ire. Tl: 28.72.9499 fi 
bari nero, 93160 Bano-Mesni "Tal: (16- 

Ws ou éch. x Snin DB 2 SF 1 turbo Fasback px: 1) 48,68.68.54 

300 F poe. Pascal POURRUT, 4, rue Pinoncelly, 

13140 Miramas. Tél,  90:58.16.24 Vids MO + 3 Pads » 5 x (Taz, Sunset, Word of ty) 

px : 900 F. Leonard 8, rue Rosignano 

\ds je Soin Dragon Ball 2 2.470 + Tiny Toons — Marftimo, 94500 Champigny-sur-Mame, 

400F. Benott DUGRAIS. Tél: 3.30.74.88 ‘Toh. (16-1) 47:06.08.82 

Vos Snin + 2 jx: 800 F (@ man, Star Wing, Plot Vs MD +2 man, G8 + (SF H, TEV +5 bo px: 





Wings). Sébastien GONN, 28, av. de Courrege, | 700 F. Olivier DELETRE, 1, rue Aristide Maillol, 
31400 Toulouse. Tél. : 61.20.51.87 78015 Paris. Tél. : (16-1) 43.21.88.87 
Ws pe Sin: Shaner px: 299 F (Fra); Lemmings + lve. 
px: 149 F (Fra). Guillaume ROUSSET, 

‘teur, 68300 Caluire-et-Cuire. Tél. : 7830.02.87 

Wis Snes + 6 jx +1 Pad + AD 1 

turbo Coolspot Fatal Fury ll etc.). Mikaél SANTO, 1, 


Hugo, 
Tél. : (16-1) 4731.91.18 





Vs Sin + 6 bx + adapt uni: 1 400 Fx dls 150 F 
Denis CHAMBERT, 11, rue de Saxe, 81540 Men- 
necy. Tél: (16-1) 6499.80.55 


Vas Sain + 5 x + 2man. + AD-19 px: 1500 Fa 
dt. Sylvain BOYER, 79-81, rte de la Reine, 92100 
Boulogne. Tél : 48.25.04.85 


Ws Sin + 4 jx (BZ 2, SAI, tubo etc.) px 


iad 
2 
= 
g 
5 
i 
a 
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Frangols D'AGARO, 2, rue Poirier Janat, 239 F. Julien GRECIET, 66, rue de Dantzig, 
temo Chonan tae saazecaas ‘5015 Paris. Tél. : (16-1) 4043.99.05 
Vs x Sin: Anater Word et Push Over 300 F poe. Vs MD + 5 + man. pr: 800 F tbe, Philippe 


i 
F 


Christophe PANASSIE, Ch. de la Mole, av. de 
Toulouse, 82000 Montauban. Tél. : 63.23.00.18 


ds pS. Nint. : tbs bon prix. Roger FARIA, 8, rue Vs ach. éch. x MD, vds man. Nec + Quint. David 
Maurice 60005 Lyon. 
Tel: 7836715 
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LA VIDEO PAS SON 


4 SCORE GAMES, $ 
































+ 2000 jeux —— , 
disponibles a partir de 49 F { | | lies : SUPER-NINTENDO 
CONSOLE* MEGADRIVE x , a ese < Sch 
499 F isponibles a partir de 
a fn - - jeu SONIC CONSOLE NEUVE 
SUPER PRO! 
Jeu ALTERED BEAST 49F 690 F 
Need Beg eo ne CADEAU Jeu STREET FIGHTER I 
BA00K SUPER PROMO 
ci seclecorsinla i Adoptateur jeux Jap/USA 79 F ou 49 F 
(avec l'achat d'un jeu) 











MASTER-SYSTEM| 


N.E.C | {AMIGA CD32 











(N.E.S NINTENDO 





























+ 1300 jeux “ 
disponibles a partir de 49 F F 500 ner ai + 200 jeux 1500} 5 
isponibles a parti ;-nonihles a parti jeux 
CONSOLE NEUVE isponibles 4 partir de disponibles @ partir de 99 F di itl : 4 1049 F 
li CONSOLE PORTABLE* CONSOLE*+ 2 jeux porcine 8 
+ | jeu : CONSOLE NEUVE ‘ 
SUPER PROMO JEUX OCCASION GT TURBO + 1 jev 995 F 1790 F 2 
» SHINOBL wr CADEAU. 1 monire SCORE GANES + 2 manettes 
© SUPER TENNIS 49F CADEAU | Te hit DRAGON BALL? ae RAGON BALLZ |) | SUPER PROMO JEUX NEUES 
SUPER MARIO 3 (US) 49 
« DUCK TALES (US) wt 











ALEX KIDD 4oF 
© ADDAMS FAMILY (US) 49 











| JAGUAR 


CONSOLE NEUVE + 1 jev 
2 290 F 





NEO-GEO 


+ 200 jeux 
disponibles & partir de 299 F 


GAME-BOY 


+ 600 jeux 


MEGA - CD 


+ 300 jeux 





















disponibles @ partir de 99F CONSOLE* + 1 jeu 
consoe* 990 F 1790 F CADE mn TON ALL disponibles poi de 49F 
CADEAU 1 montre SCORE GAMES CONSOLE* 199 F 





CADEAU. 1 Tee Shirt DRAGON BALL Z 
he + VTee Shirt DRAGON BALL Z 


3 DO 


+ 200 jeux 
disponibles a partir de 199 F 





GAME-GEAR 
+ 300 jeux 
disponibles @ partir de 49 F 


CONSOLE® + 1 jeu 449 F 


ULTIMEGA 


4 SONIC 2 + ROAD AVENGER CD 





CD ROM PC 


+ 200 jeux 
disponibles & pari de 139 F CADEAU 1 monte SCORE GAMES 


+ 1 Tee Shirt DRAGON BALL Z 











En vente dans tous les magasins SCORE GAMES : 


25, av. de la Divisi 
17, rue des Ecoles sere ai 
oe Lge PARIS 92160 ANTONY 78100 ST CoRR EN 26200 COMPIEGN 
ie ~ él. : é y i 
Tél. : (1) 46 665 666 + Tél. : (1) 30 61 a7 47 5 tae (16) a0 20822 


VENDEZ, ECHANGEZ, ACHETEZ 


VOS JEUX ET CONSOLES D'OCCASION 


(30% a 70% moins cher que les Jeux Neufs) 


17, rue des Ecoles OUVERT T TOUT) | 95, av. de la Division Lederc 37, Cours Guynemer ae hae ~ bre 
75005 PARIS N 20 - 92160 ANTONY iS ORE GAMESS 60200 COMPIEGNE 
3) = (1) 43 290 290 + & (1) 46.665.666 + == Na = 44.20.52.52| (1) 3061 47 47+ 
FeWW> Lundi de 14ha 19h * Fermé du 7 Aout au 26 inclus * * Fermé du Ter Aout av 26 inclus * |* Mardi ou somedi de 10h a 19h 
Prd vse 1088196 ons clgdiaksad buliak eLundide ha 19h > Dimanche de 10 h& 13h 
> Maco: Maubert Mutvalé < Donna motade 108134 ° TRAM: Ody © Mord u vendedide 10h 12h30 et de 14h 8 19h + RER: Si Germain en Lye 
ER: nono ORR: hey BS: I97 297-095 APT + Samedi de 10h a 19h * 1007 dela gore de Compiégne |e A200 m du RER 
. * Parking: Mavber Foss Meh ANTOY (900s dhe + Parking 700 places foce av mogosin © BUS:3/4 










CONSOLE NEO-GEO*+1JEU 1790F 
(+ DE 200 JEUX DISPO,) ————— GAME-BOY (+ DE 600 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion Exemple de prix: NEUF OCCASION Neuve Occasion 
CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 649 F 449 F WORLD HEROES 2 990F = 749F | | CONSOLE GAME-BOY (Francaise) 299 F 199 F 
CONSOLE GAME-GEAR (ovec ALADDIN) 849F ADAPT. ALLUMECIGARE 99 || FATAL FURY 2 1090F = 799F | | CONSOLE GAME-BOY (neuve) + Tee Shirt MARIO LAND Ill 329F 
ADAPTATEUR SECTEUR 49 F LOUPE GROSSISSANTE 69 F BATTERIE GH 249 F || ARTOF FIGHTING? ‘TEL SUPRSIEN'2 1490 F | | SUPER GAME-BOY 499 F LOUPEUGHT BOY 59 F PACKEATIERE(I2H) 129 F 
Exemple de prix (eux d'occasion) (version froncase) : | wewory ORD 229 F TOP HUNTER TEL | | GAME-GENIE (neu!) 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 69 F ADAPT. ALUMECGARE 99 F 
AX BATTLER 69 F KICK OFF 99 F MICKEY MOUSE 139F — Exemple de prix (Jeux d'occesion) (version francoise) : 
PREDATOR 2 69 F SHINOBI 99 F SONIC 2 139F FURAI FIGHTER 49 F CASTELVANIA 99 F MORTAL KOMBAT 175 F 
WOLFCHILD 79 F GLOBAL GLADIATOR 139 F MORTAL KOMBAT 189 F FORTRESS OF FEAR 49 F SUPER MARIO LAND | 139 F SUPER MARIO LAND 2175 F 
ix, JEUX NEUFS) (version fronaise) = CASTELVANA 79 ASTERIX 175 F ZELDA 175F 
NBA JAM Sorter! PETESAMPRASTENNIS 299 F SUERCAEARPAACE 299 F CONSOLE PORTABLE GT TURBO" 995 F | | exemple de prix (JEUX NEUES) (version remiss): 
ALADDIN 299 F ROAD RASH 299 F THE HULK ARCADECARD TEL +500 JEUX DISPONIBLES BATMAN ‘99 F MYSTIC QUEST 249F TINYTOON2 249F 
















































Tate mre ern des mars ips 























MARKO'S MAGIC 299 F SHINING FORCE Ii 299 F WORLD CUP USA 94 Pe ' ~ 5 MISS PACMAN: 199 F SCHTROUMPFS 249 F TORTUE3 249F 
| HU-CARD + CD ROM & partir de 69 F ASTERIX ‘249 F SUPERMARIOIAND3 = 249 F WORLD CUP USA 94 289 F 
MASTER SYSTEM (+ DE 1300 re orl MANETTE 99 F  QUINTUPLEUR oor v 
CONSOLE MASTER-SYSTEM Itnaure (avec ALEX KIDO) 199 F INES (+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) - 
Exemple de prix (eux d' oe sion ise) ¢ E neuve + 
sHhea ars % "79 F TENNS ACE OOF tO a e+ 2MANETTES 249 F A GAME GENIE 299 F 
SUPERTENNS 49 F VCUANTE 79 F ASTERIX 139F SUPER PROMO JEUX US neuf : 
GOLDEN AXE 79 SORIC2 99 F MICKEY MOUSE 139.8 || CONSOLE 3 DO (Version PAL) (Disponible) ADDAMS FAMILY 49 F SUPER MARIO 3 49 F BATMAN 49F 
+ 200 JEUX DISPONIBLES NEUES Lal OCCASIONS | DUCK TALES 49 F_ADAPTATEUR GAME KEY (pour jeux US) OOF { 
(—— MEGADRIVE (+ DE 2000 JEUX DISPONIBLES) > Renmnole co ria, (Ut MEWS) (verdes irene) maa VRC icAneis eset 
CONSOLE MEGADRNE Zhe +e ost DoF) nas_ttrr isonet SO BEE 
CONSOLE MULTIMEGA CDX + ROAD AVENGER CD + SONIC 2 2990 F || CONSOLE* + 2 Jeux 1790 ‘SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES i 
MANETTE MEGADRIVE (neuve) 69°F PRO PAD (tronsporente) 99 F || +200 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS LPes ee oh “ )= 
BAZOOKA MENACER + 6 jeuxI99 F MANETTE 6 BOUTONS «9 F — CONSOLE SUPER-NINTENDO froncsie new 4 
2. MANETTES INFRA ROUGE 299 F ADAPTATEUR SECTEUR 99F iz , | CONSOLE + STREET GHTER I 690 F CONSOLE + MARIO All STARS 990 F | 3 
Exemple de prix (Jeux docasion) (version frngsse) CONSOLE + ALADDIN 990 F MANETTE SUPER 4 99F 
AITERED BEAST 49 F MICKEY 8 DONALD 139 F FLASHBACK © 275 F || CONSOLE JAGUAR TEL + 30 JEUX DISPONIBLES | | ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 79F 
peed ot tee rae erates | 0v49 F ovec | Jeu ocheté ov GRATUIT avec 2 Jeux achetés 








STREET OF RAGE 79 F ELROPEANCIUBSOCCER 199 F LANDSTAIKER 314 F 


“USO 



































TERMINATOR 299 F LHXATTACK CHOPPER 199 F ETERNAL CHAMPION 349 F Venez voir les 3 DO et la JAGUAR Nowvelle ADAPTATEUR 60Hz 99 F_RALLONGE MANETTE 39 F 
ANOTHER WORD 139 6 NEGAGAVESD jen) 109 F MORTAL KQMBAT 249 F disiaash 5 ADAPTATEUR 6 JOUEURS 199 F_ 2 MANETTES INFRA ROUGE 299 F 
HAKAN 139 F SONIC 2 199 F NBA JAM lot Meo senedeinttal seine ne (+ DE 2500 JEUX DISPONIBLES) 
GlOBAL GUDATORI39 F TEAM USA BASKET 249 F STREET HGHTER 2 349 F 5 Es ide tidal (eas encase 
KICK OFF 139 F ALADDIN 275 F SONIC3 379F Exemple de_prix Yow focasin) (version fangs): 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version frencise): STREET FIGHTER | 99 ROADRUNNER 199 F SUPER STARWARS 269 F 
PSG FOOTBALL =— 399 F SHINING FORCE ll 449 F STREETOFRAGEIN 499 F ULTRAMAN 99 F WORD LEAGUE BASKET 199 F ZELDA Ii 269F | 8 
DRAGON TEL WORD CUP USA 94 449 F WORLD HEROES (US) 499 F | F ZERO 139 F JURASSIC PARK 249 F FLASHBACK = -299 F | & 
UVRE DE LAJUNGLE TEL PETESAMPRAS TENNIS 469 F FATAL FURY I (US) 549 F |1 5 Files k7vides DRAGON BAIL Z, RIVPE 139 F ALADDIN 269 F F) POLE POSTIONS39 F | & 
DUNE I 449 F_DRAGON BALLZ __489 F_VIRTUARACING 649 F ion original PAL, 1a 2 MORTAL KOMBAT 169 F MARIO ALLSTARS 269F DRAGONBALLZ 349F | & 
MEGA-CD (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) ——|_ Ye#!0 0Fg) STARWING 169 F STREET FIGHTER 2 TURBO 269 F YOUNG MERUN 349 F | § 
g 
MEGA-CD 2 Francais occasion) 990 F_CDX PRO (neuf) 399 F PRIXUNITAIRE 179 °F) | sven nt 199 F SUPER MARIO KART 269 F NBA JAM 379F |} 
Exemple de prix Uoux d'eccosion) (version francaise) : ® RAMICARD. ti Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : 
ROAD AVENGER 99 F AFTER BURNER ll 279 F SYLPHEED 279 sLeade! oe | een 19 F ROCKN ROLL RACH F FIGHTER'S HISTORY 8 
STIC QUEST 389 F ROC’NROURAONG 489 F FIGHTER'S HISTORY TeL | 8 
BATMAN RETURN 249 F FINAL FIGHT 279 F ECCO THE DOLPHIN 299 F || * HEROE COLLECTION (les 10 cartes) BOF) | pumans 399 F TOPGEAR 2 489 F PEPSIAMMIT ms 
JAGUAR XJ 220 249 F SHERLOCK HOLMES 279 F THUNDERHAWK 299 F 2 ase 5 
PRINCE OF PERSIA 249 F SON CD 279 F NHLHOCKEY 94 314 F || * TEE SHIRT officiel DRAGON BALL Z fee | SxVOLAzER Biel Steen Patan! Leo met l [F 
0 “ . EQUINOX 439 °F BUGGS BUNNY  549.F SMASHTENNS TEL | & 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : * Pin's DRAGON BALL Z SOF) © 
Meennace TTCRTRLIOHEAT “COON URIS che PSGFOOTBALL 449 F DRAGON BALZ2 S49 STUNTRACE FX TEL | 
POWERMONGER TEL DUNE 449 F TERMINATOR 499 || (Cardass, Carles DBZ, Posters, Figurines, | | CLAYFGHTER 469 F EMPIRE STRIKE BACK 549 F SUPER STREET FIGHTER I TEL | © 
TOMCAT AILEY TEL FFASOCCER «449 F LETHAL ENFORCER 499 F Puzzles, Magnets, Albums...) E CCHOPUFTER i TEL WOLFENSTEIN 30 449 F | i 


MICROCOSM __399 F GROUND ZERO TEXAS 449F NIGHTTRAP 499 F 









Po nnn eee ee 


1 BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exclusivement a 
i SCORE GAMES 17, rue des Ecoles 75005 PARIS - Tél, : (1) 43 290 290 + 








NOUS ACHETONS OUVERTURE 


(Paiement immédiat ou bon d'achat) UN RAYON CD ROM PC 
vos ee we a —_ oo ry + 100 JEUX NEUFS & OCCASIONS 
jeux be 
MEGA o CHE BOY © CDROM PC } VENTE PAR CORRESPONDANCE 
SUPER-NINTENDO #NEO-GEO ¢3D0 24/48H 


immedi i LIVRAISON COLISSIMO 
Paiement immédiat au magasin ov sous | (ede s Paris oxlochemat) 
72 heures pour la province et 


t 
t 
échangeons vos jeux sur: N.ES CD 32 | NOUS DISPOSONS EN STOCK DE } 
oMASTER-SYSTEM eNEC elYNX PRESQUE TOUS LES TITRES EN 

I 

t 

i 












MANDAT LETTRE Q 
CHEQUE QO CARTE BLEUE O 


NeLLLLEEE LEE 
Date expiration : a ae, 














NEUF OU EN OCCASION POUR 
(voir modalités cu magosn) (Boies d'origine indispensable) TOUTES LES CONSOLES. 


(Eehangeexcsivement réalisé ov magosn) N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER .. 








FRAIS DE PORT (1 83 jeux: 3071 
| [TOTALA PAYER 




































Vs MO + 6 jx Street Fighter 2, Aladdin px ad. 


Samuel 
en-Brie, 


(HB) 


VIEL, 64, re du Grand Val, 94370 Sucy- 
Tok: (16-1) 49.82.46.07 


Manuel KARL, 27, chemin du Kammerhof, 67100 
Strasbourg. Tél. 88.70.4301 


2.000F. Minh LO, 11, allée Gaston Bachelard, 
186 Noisiel. Tél. : (16-1) 60.17.9892 


‘Aladdin, Sonic 3 (Jap), px: 220. Raphadt 
LEVY, 90, rue des 36 Ponts, 31400 Toulouse. 


‘Vas MO 2 + 2 man. + 15 jx Ecco, Chakan, Sonic, 
G. fue 1, 2. Valérie DESHOGUES, Le Bianchou, 
26110 Léguilac-de-’Auche. Tél. :53.5453.91 


‘Vids be MO (Fila, Aladin, Eco.) de 250 & 350 F vas 
MO. Sébastion CHAUVET, 65, rue Maurice Ri- 
poche, 75014 Paris, Tél : (16-1) 4542.99.93 





RANZET, 
‘oueil. Tél : (16-1) 64.99.8097 


Gynoug, TFS Atbiquacksht, 
150. Gwenn SCHEPPLER, 


‘ds Md px: 450 F + 2 man. + 1 jeu vd x MO pic 
‘dt. Nicolas THIEBAULT, 16, rue Guillaume Bud, 
10000 Troyes. Tél. : 25.75.1276 


Vids MD + 5 + 2 man. px: 1370F, Julien 


COURTOIS, 5, allée d'Aumale, 63190 Livry-Gar- 
‘gan. ToL: (16-1) 43.88.7229 


SEGA 


ds MS + 2 x Olympic-Gold-Vim. Bledon + 2 
‘man. px: SOOF. Alain MORGANT, 37, 39, rue 
Condorcet, 75009 Paris.’ Tél: (16- 
1) 4280.56.75 


Vs SMS 2 peu servie + 2 man. + 1 jeu px 
199F. Hadrien BARBOUX, 6, rue du Repos, 
75020 Paris. Tel. : (16-1) 43.48.42.76 


Vos GG + 25 jx + valise batterie etc... px. 
1.500. André SCHMIDT, 24, rue Piet, 71000 


Vs SMS 2 + 5 jx (Sonic Chaos, Chuck. Mickey) 
x: 800 F tbe. FIEVRE, La Montée du 
Boucholet, 85140 Chauohé. Tél. :51.41.84.96 


Vos SMS + man. + 34 (Sonic, Aster, Sonic 2) 


Vincent 

Pissos. 
és 27 jx SMS 2 px: 100 F poe. Bruno RAGUE- 
NET, 1 bis, rue de la Massy. 
‘Tél: (16-1) 6953.02.80 


\Vds ix SMS : Picktracy 350 F et Teddy Boy 150 F 


Vids SMS 2 + pist. + « Assault City » + man. px 
450 F tbe. Julien SAU, 7, rue Marie Bonaparte, 
192210 Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 46.02.52.14 


és SMS 2 + 6 jx Gone.) + man. px : 700 F ou 
x 75 8 150 F poe. Cédric BREMAUD, 8, rue de 
Chaumont, 86000 Poitiers. Tél. :49.53.03.51 


\Vds cdble rliant console sur moni. Amst, Amiga 
px: 100F. Victor MARQUE, 11, rue Emest 
Chambiain, 91250 Saint-Germain-les-Corbeil. 
‘ToL : (16-1) 69.89.28.98 


(ap. 18h & 20) 


Vids SMS + 7 x + 2 man, + 
(Clément FRECHET, 52, le lot du Parc, 38990 Le 
‘balme-tes-Grottes. Tél. : 94.90.62.91 


i 
é 


ds Nes + 2 man. + Robocop et Mario 1,3 px. 
200F. Dimitri BYL, av. Damichon «La Me- 
sangeraie », 62290 Craponne. 
Tél: 78.57.05.82 


\Vds Nes + Mario Bros 1 et3 px: 450 F, vas sur. 
nin. SFU et Tiny Toons 400 F. Yann PILIPLZUK, 
40, rue St-Hilaire, 60150 Coudun. 
Tel : 44.83.1740 


(Vos Nes + 10 jx px : S00 F ou 50 F poe. Anthony 
NENY, 58 bis, rue Emile Zola, 44400 Reze-les- 
Nantes. Tél. :40.04.23.62 


ds Nes + 2 man, + 12 jx px: 1 000 F. Maxime 
CHARLES, 3, rue Elysée Ménilmontant, 75020 
Paris. Tél. : (16-1) 46.36.85.07 


Vas Nes + 9 jx: SMB 3 — Tio-Tac > 700 F ou 
180 F poe et Nes px : 250 F. Stéphane LITHFOUS, 


ds 15 x Nes de 100 & 175 F(Faxanadu, Metroid). 
Gilles CHERQUI, 4, bd du Travail, 13013 Mar- 
seille. Tél, : 91.68.60.82 


Vos Nes + 11 jx + pit px: 2.000 F the. Thomas 


Vos Nes + 3 jx + 5 px GB px: 1.000. David 
HANZARD, 300, rue du Mont Roty, 76230 Is- 
‘neauville. To, : 35.59.8242 


\ds Fatal Fury tbe 400 F (bolte et not). Rudy 


Vids Nes + 5 x + 2 man. + pis. tbe vds GB + 5 
x. Laurent GUILLOT, Chemin des Pothiéres, 
(69480 Pommiers. Tél, :74.68.73.05 


Vds ou éch. Nes + 2 man, + pist. + 5 px 
(Simpson + Gremelin 2..). Jean-Frangois 
DUARTE, 6, rue Paul-Bert, 94120 Fontenay- 
‘sous-Bols. Tél. : (16-1) 48,76.81.78 


Vos Nes + 2.man. + 14 jx px: 800 F. Mathieu 
KQIEST, 17, square de la Brave Margot, 91080 
Courlouronnes. Tél. : 64.97.24.62 

Vs Nes + 6 x + 2 man, + astuce! px: 800 F. 
Bertrand GUILLEMETT, 1, av. des Thermes, 
{63400 Chamaliéres. Tit, : 73.31.05.37 


Vs Nes + 12 jx + pist. px: 1 000 F ou 100 F le 


Vs Nes + 2 man. + joys + pist. + 8 
1.000 F. Frédéric VIAN, 21, allée de la Pépl- 
iére, 92150 Suresnes. Tél, :(18- 
1) 4204.37.02 


DIVERS 


Vds cable reliant console sur moni. Amstrad, 
‘Amiga. px: 100F. Victor MARQUE, 11, rue 
Emest Chambiain, $1250 Saint-Germain-les- 
Corbeil. Tél. : (16-1) 69.89.28.98 


\Vds sur Néo-Géo Spin Master 950 F ou éch. ctre 
FS. Christophe SCHREIBER, 124, rte de Trois- 
‘Maisons, 57370 Phalsbourg. Tél. : 87.24.15.60 


Vds pro 2 px: 120 F et Festers Quest 190 F Nes 
190 F. Dimitri et Grégory TAMION, 10, place du 
Martrois, 45300 Pithiviers. Tél. :38,30.03.68 


ids Arcade Machine + Stret Fighter 2 (orig, px a 
it. Fabrice ADRIAN, 9, villa Blanche, $2000 
Nanterre. Tél. : (16-1) 47.25.4470 


\Vds Néo Géo + man, 1 200 F + bx &:350 F max. 
MO + 10,h 1900F, Franck BALLESTER, 4 
allée des Hortensias, ines-Charpieu. 
Tél. : 78.49,67.83, 





Vids Arcades Systime + man. + carte Jamma 
‘Street + Fighier 2 px: 3 500 F. Harry SAME, 57, 
rue Clisson, 75013 Paris. Tél. :(16- 
1) 45.85.98.27 


ds CD 32 + Microcosm. + Caste + Labyrinth of 
Time px : 3 000 F. Christophe FONTAINE, 12, rue 
Henri Labasque, 77400 Lagny. Tél. :(16- 
1) 60.07.11.68 


\ds Art of Fighting 1 pour Néo-Géo px : 800 F. 
Jeam-Maro, Tél, : 88.78.63.81 


ds Zelda 3 : 300 F + Final Fight 2 px : 100 F ou 
cre Skyblazer. Matthieu AUBERY, 48, rue Gam- 
betta, 77780 Bourron-Mariotie, "Tél. :(16- 
1) 6445.86.57 


\ds Art of Fighting 600 F sur Néo-Géo et Monstor- 
‘manor 250 F do, Nicolas BRONSARD, 10, im- 
passe Vermer, 13007 Marseille, 
‘Tél. :91.59.41.59 


‘Vas Cartes Jama : Football Champ, Némo, Seibu 
‘Socoer px : 1000 F pce. Frédéric DUFRESNE, 23, 
Fue du Midi, .94300 Vincennes, Tél, :(16- 
1) 48.28.5248 | 


ee ee ee 
2.000 F. MACHAMPASSACK, Tél. :93.88.58.24 





x 





Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) ¢t 
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
ous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon & découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 

ublierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
Joindront I’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


domiciliées au journal 





& retourner & Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


RUBRIQUE 
CHOISIE : ° 





ACHATS 








VENTES 








ECHANGES 














CLUBS 








Bon pour une annonce gratuite* 








annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie dé Sauvegarde 
pour I’usage privé de celui & qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefagon sur le 
territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois mois 4 
deux ans et d’une amende de 6 000 & 120 000 francs ou de I’une de 
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées 
a des fins professionnelles ou commerciales. 


Consoles + n° 34 




















NOM: 





PRENOM : | 








ADRESSE : 













































































l | | 





ajouter 16.1 pour Paris et RP. 


MACHINES : 
PC Engine 
Megadrive 


000 GRE io Bye 
i] 








* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n‘est pas indiquée seront éliminées. Nos PA sont 
publiées dans la limite de la place disponible. 
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is 66 + sac + 6 jx avec boites et not. px 
100F. Julien MARCHENOIR, 8 ter 8, rue du 
Ginéral “de Gaulle, 94430 Chennevidres. 
TH: (16-1) 45.94.69.50 


‘is double et SWC pour 2.800 F. David HECO, 
517, rue de la Fontaine, 62110 Henin-Beau- 
mond, Tél, :21,75.80-10 


\is At of Fighting 800 F sur Néo Géo ou éch. ctre 
3 Count B. Alice WIPF, 13, rue de la Premiére 
Aemée_Frangais, | 68190 Ensisheim. 
Td: 89.81.78. 


Vis jx Néo-Géo de 600 & 900 F et Super Grats 
200. Gérald GALLI, 6, rue Bossuet, 72000 
Lemans. Tel, : 43.86.38.14 





Vs CD 32 Amiga + Microcosm. + Nigel Mansec 
+2 px: 2 000 F. Thierry PLANKE, 54, av. de 
Paris, 94600 Villojult. Tél, : (16-1) 46.78.61.46 


is Super Mario Al Stars px 200 F ot GG + jx px a 
4. Philippe MORANGE, 9, ruo Frédéric Passy, 
92200 Neuilly-sur- Tél (16 
1)48.24.58.17 








‘Ws sur N6o-Géo W. Heroes 2700 F S. Braw 
500F (sans. bte). David FERNANDES, 1, rue 
Bardin, 82110 Clichy. Tél, : (16-1) 47.31.59.83 


Ws Néo Géo 4+ 2 jx + 2 man, 2.200 F. Frédéric 
DURAND, 48, av. de Savigny, 93600 Auinay- 
sus-Bols. TOI, : (16-1) 43,83.97.69 (ap. 19 h) 


Vis GG + 4 jx + adapt. px: 750F, Joan 
Christophe DUFRESNE, 40, Grande Rue, 
T7180 Ferolles. Tol, : (16-1) 60.02.2691 


Vis 2 man, Néo-Géo 300 F pce + transto mémo 
‘art eu Soccer Braul px : 700 F. Philippe NAL~ 
UNO, 1, Temples Malines, 91090 Lisses. 
TUL: (18-1) 60.86.23.25, 


os nbx x Snes ot Snin: DB 23 des 200 F. 
Grigory THIERY. Tél : (16-1) 47.00.08.15, 


is Néo-Géo -+ 2 man, + Memory Card, ++ 2 pe 
‘1: 2.000 F &.déb. Olivior ANAHEIM, rés. Saint 
‘Sébastien, 54000 Nancy. Tél: 83.37.22.10 


Vs Basal! 2020 sur Néo Géo : 280 F ach, : FF2, 
lar, px: 400F. Sébastien LAMOTTE, 1, les 
Logis do ta Pio, av. Vilette, 94100 St-Maur. 
Te: (16-1) 48,85,05.83 


Vis sur Néo-Géo N. Commando : 650 F et Nam, 
1975 px: 250 F, Constant BEARIER, 2, rue du 
(ol de Dyane, 78180 Montigny-te-Bretonnaux. 
TH: (16-1) 30.64,70.04 








is Jaguar 64 bts + 3 jx 2 800 F + Amiga CD 22 
+ 2 2200F. Eric PAUVERT, 15, rue Henri 
Jumelle, 28100 Dreux. Tél :37.64.10.05 


Vis Amiga 1200 + 30 jx + Joy + souris tbe px. 
2500 F. Sébastien CHARTIER, 22, allée d'An- 
Jou, 89000 Auxerre, Tel. : 86.51.51.89 


Ws66 + 25 jx + accessoires. André SCHMIDT, 
‘24, re Pillet, 71000 Macon, Tél :85.94.59.71 


Vis GG + 10 jx + adapt. ++ Master Gear px 
400 & déb. Jonathan CHAUDRIN, 1, place 
Descartes, 95190 Goussainvillo. To. :(16- 
1) 39,88,68.45 


Vis G6 + 4 jx (Sonic, Mickey, Donald, Columns) 
x: 700 F. Nicolas CAILLEAUD, 14, allée Gaston 
Bachelard, 79300 ‘St-Sauveur. 
Td. :49.74,33,79 


Vs GG + Mortal Fondat., shinobi, Out Run, px & 
ib, Roland MERGOIL, 22, rue de I'Amicale, 
2000 Bobigny. Tél. : (16-1) 48.91.25.31 


ds GG + 10 x (Mortal Kombat, Sonie Chacs...) + 

access. px : 1 500 F., Fabien CALACIURA, 3 B, rte 

ola Chabura,rés. Bet Air, 42400 St-Chamond. 
131.49,08 





Vis GG + 3 ix + transto + loupe + MG + sac 
1c: 550 F jx: $3, MK, JP... Philippe DUC, 3, allée 
x Champ Tortue, $1190, Gif-sur-Yvette, 
Tél: (16-1) 60.12.26.58 


és x Néo-Gto de 700 800, Philippe LE- 
VANG, 28, av. Paul Cézanne, 94420 Le Plessis 
Treviso, Tal : (16-1) 45.94.20.76 


Vis, éch, jx NG, vas x Nec, ach. Core. Philippe 
av, Roberto Rossellini, 
£69100 Villeurbanne. Tél. :78.93.03.51 








és Néo-Géo + 2 man. + mémo Card -+ 6 jr 
(Word Heroes 2..) px: 3 900 F. Jérémy LAVAL 
LEE, 21, rue Henri Dunant, 77400 Lagny-sur- 
Mame, Tél. : (16-1) 60.07.72.07 


Vis Jaguar USA 1 mo px: 12000 F px a déb. 
Frangois BLANCHY, 210, rue d'Enfer, 6730 
Saint-Vincont, Belgique. Tél. : 069/44.46.57 





Vs Carte Jamma Raiden pour Arcade px. 
1S00F, David MARISCAL, 391, ch. des 
Groves, 06600 Antibes. Tél, : 93.74.79.50 


Vis 6G bon état + 8 jx + Master Gear px 
1500. Nicolas POINSOT, 15, rue Benedetto, 
Croce, 67200 Strasbourg. Tél. : 88.26.03.05 


Vos 1040 STE + moni.coul. + 2joys + 400 Dsks 
(, us) px : 3 200 F. Christophe LEJEUNE, Les 
Sables Perigord, 323, rue Emile Zola, 60600 
Clermont. Tél. :44.78.45.23 


Vds ST 520 STE + 14 disquettes + 2 joys + 
souris @ 600 F. Xvoan (Swann) DUQUESNE, 11, 
fue des Bauches, 75016 Paris. Tél :(16- 
1) 42.15.21.40 


\¥ds pour Amiga : fog. orig. nbx Dks, revues, px & 
6, liste ctve 2 timbres, Alexandre BOINOT, La 
Planée, 25160 Malbuisson. Tél. : 81.80.91.97 
ou 81.69.6395 


\Vds GT + 8 1500 F sur Néo-Géo, éch. World 
Heroes 2. Toan NGUYEN, Logirem, bat. : 2, 2, 
tue Follereau, 13890, Aix-en-Provence. 
Tél, : 42.20.21.08 


Vds Néo-Géo + 1 Jeu + 2 man. px: 2.000. 
Dave BOUMBA, Bois de Grace, 26, allée de la 
Clairiére, 77420 Champs-sur-Marn 
1) 4489.19.14 de 9h a 17h 


Vds Atari 1040 STE + moni. + 100 jx px 
2.500 F. José PLOMION, 2/268, av. Verhaeren, 
59000 Lill. 





ch, photocopleur poche ctre GG + pe (noir et, 


blanc) laser, Michal MOREL, 8, impasse Mon- 
brun, Vichy, Tél. : 70.98.54.58 


Vs Néo-Géo + 2 Pads + mémory Card + 4 x 
4500 F. Julien HUNDERT, 11, impasse des 
Grands Jardins, 7530 ° Landonviller 
Tél, : 87.64.27.76 


Vas Néo Géo + 2 jx Fatal Fury 2, Vienpont 
3000F. Alexandre DANTONEL, 20, rue des 
Platanes, 91220 Bretigny-sur-Orge. Tél : (16- 
1) 60.84.2461 


\Vds sur Néo Géo Viewpont, F. Fury 2, A. of Fighting 
vds jc SEC. Christophe LAMOTTE, 22, rue 6. 
Clémenceau, 92170 Vanves. =(16- 
1) 46.45.15.58 


Vids Néo-Géo + 2 x + 2 man. Mémory Card & 
déb, Yannick FAVRE, 6 A, rue du Lans, 38080 
Uisle-d’Abeau. Tél. :74.27.11.92 


Vs x Néo : Trash Rally 500 F W. Heroes 2 : 750 F 
vids nb jx Nec. Frédéric DUFRESNE, 23, rue du 
94300 Vincennes.” Tél. :(16- 








Vs jx SFC Goemontight 2 Secret of Mana. etc 
500F pce. Jean-Pierre DININO, 10, av. Jean 
7290 Famock. Tél. : 82.58.11.23 


\ds jx SFC DBZ px 300 F SF2 turdo px : 300 F 
Christophe TEMPLE, Le Jardin 2, bd Paleo, 
183200 Toulon. Tél :94,09.18.75 


\Vds jx MO MCD SFC NEC Jamma. Arnaud ROGER, 
6, rue du Tordoir, 59554 Neuville-St-Rémy. 
‘el. :27.81.68.71 (ap. 18 h 30) 


Vos NG + 2 man. + Mag. Lord. 1 250F + FF 
Spécial 900 F + SS ide Kicks 700 F. Erik BOUR- 
GUIGNON, 15, rue Charles Gonneau, 77140 
Nemours. Tél. : (16-1) 64.28.42.05 


‘Ves Atari 1040 STE + souris + tapis + copieur + 
2 joys + 20 x px: 3500F A déb. Fabien 
BRUYERE, 23, rue dos Halliors, 94150 Rungis. 
Tél. : (16-1) 46.75.04.93, 


\Vds Néo-Géo + man, : 1 290 F + Magician Lord 
400 F Viewpoint. Grégory VACHE, 14, rue du 
Général do Gaulle, 62161 | Marcouil. 
Tl :21.48.68,76 


Vids CD-32 + 7 jx: 3.200 F (val: 4200) + HP 
+ moni, px : 600 F. Frédéric LASSALLE, 10, rue 
Victor Hugo, 92800 Puteaux. Tél: (16- 
1) 45.06.76.57 


Vds Amiga CD 32 + 3 jx (Oscar, Ping-Bal, 
Diggers) px: 2000 F. Jérémy DELOURME, 52, 
av, Nationale, 51100 Reims. Tél. : 26.09.58.70 


ds jx GG: Sonic, Mickey, donald, Wonder Boy, 
Columns px : 300 F. Christophe FELICE, 32, rue 
du Bois Belle Fille, 95590 Presies. Tél. = (16- 
1) 34,70.01.85 


Vds Lynx 2 + 4 jx + adapt. + sacoche px : 750 F 
4 déb. Jean-Paul LEBRUN, 3, rue Maurice Mo- 
rand, 85110 Chantonnay. Tél, : 51.94.8223 


Vds Lynx 2 + 7 jx Batman, Tok) + sac tbe px 
1.300 F. Lionel OUSSOLLIET-BERTHOD Lion 
654, ‘rte de Vive, 74210 Faverges. 
Tél: 50.44.42.83 




















Vs Lynx + 2 x (Rygar Checkereo Flag) + 
malette px: 450 F. Julien BRILLON, 11, square 
des Logarithmes, 77240 Cesson. Tél :(16- 
1) 60.63.92.89 


Vds Lynx + 5 jx + AD secteur + sacoche + 
Comiynx val: 1 000 F px : 500 F. Dorian LABBI 
38, rue du Colonel Fabien, 92220 Bagneux. 
Tél. : (16-1) 46.55.83.14 


Vds GB + 5 |x px & déb, Sébastien HERVE, 35, 
rue de Berne, 75008 Paris. Tél. :(16- 
1) 43.87.81.01 





\Vds GB + 6 |x 400 F. Cyril BOUKRAA, 17 A, rue 
du Docteur Schweitzer, 67450 Mundolsheim, 
Tél. : 88.33.96.54 


Vids GB tbe + 16 jx (Mario 2..) + boitier px 
2.000 F ou ws jx 100F pce. Samy BARBORA, 
53, rue de Fresnes, 94550 Chevilly-Larue. 
Tél. : (16-1) 46.61.54.42 


\Vds 16 )x GB 130 F poe Allen 3 F1 Race Star Wars 
Startrek Christine LALLA, 26 F, rue Fontaine 
cu, 25000 Besangon. Tél. :81.88.88.67 


Vids GB + 8 jx px: 600 F. Arnaud DUMOURIER, 
62, rue Jean-Jaurés, 92300 Levaliois-Perret. 
Tél. : (16-1) 4731.74.91 


Vos 8 x GB 60 2 150F SML 2, Zelda, D3, 
Tetris... avid DELHEZ, 7 rés. les Blancs Monts, 
62340 Guines-Pas-do-Calais. Tél. : 21.36.71.06 


Vs x G8 (Paper, Gaunt 2) 125 F pce ou éch. ctre 
1087 3 (SFO). Géraud DELPUECH, 181, rue Gam- 
betta, 62407 Béthune Cedex. Tél. : 21.01.19.72 


Vids 3 be GB S. Mario Land 1 px: 90, S. Mario 
Land 2: 100, D. Crangon | px; 100. Maxance 
BURAUD, 8, quai du Hallage, apt. D. 5, 16000 
Angouléme. Tet: 45.94.06.70 


Vos GB + 11 Zelda, Batman 2, P. of Persia) 
px: $00 F. Djamel OJENADI, 13, impasse du 
Pont Blanc, 93300 Aubervilliers. Tél. : (16- 
1) 4352.15.13 


Vas GB + 11 x Zelda, Batman 2, P. of Persia. 
900 F. Ojamel DJENADI, 13, impasse du Pont 
Blanc, 93300 Aubervillirs. Tél. : (16- 
1) 43,52.15.13 


Vids 13 jx GB neuts : 180 F poe vds MO et GG + px 
Guillaume ROUSSEAU, 13, alléo des Liserons, 
78260 Achéres. Tél. : (16-1) 39.11.79.89 (ré- 
pondeur) 


Vos GB + 7 jx Zeida_) px : 800 Fou sép. Nicolas 
HARDY, Clairefontaine Le Poizat, 01130 Nan- 
tua, Tél. : 74.75.3260 (WE) 


Vas GB + 6 jx mallet, cAble, écouteur px 
1000 F tbe. Mickaél BERNIER, 9, chemin de la 
Croix, 77100 Mantouil-lés-Meaux. Tél : (16- 
1) 64.34.7282 


Vas GB + 19 pe (T. Toon, D. Dragon, Bat. 2, 
Contra, Mikey 2..) px: 2400. Christophe DE 
FARIA, 38, rue George Bourgoin, 78260 
Achores. Tél : (16-1) 39.11.45.53 


Vos 6 jx GB: 100 F poe, Mario, Tortues... Kavier 
RUMEAU, 26, rue du Canigou, 31240 L'Union, 
Tol, : 61.74.25.73 


teh, GB + 4 je cte Soin +2 man, + Mario Kart 
David QUIEVREUX, 21, rue du Blanc Soleil, 
78650 Beynes. Tél. : (16-1) 34.89.61.02 


Ech, sur SFC F. Fight 2 ou Cantona cire Parodius, 
Guillaume GUIGNON, 13, rue des 7 Arpents, 
67460 Souttelweyersheim, Tél. : 88.20.04.52. 


Ech. Snin + nbx jx ctre A500 ou vds 1000 F. 
Jean-Philippe GUILLOT, 48, rte de la Crau, 
'13280 Raphale-les-Crau, Tél, : 90.98.30.29 


Ech, sur Snes TMHT 4 et Bob ctre Turican 1 ou 2. 
Cédric REGEON, Les Mullons-St-Brice, 16100 
Cognac. Tél, : 45.32.00.38 


ch, World League Basketball sur Snin ctre World 
Heroes. Fabien PAJANI, 7, rue Emile Pouytes, 
34370 Creissan. Tél. : 67.93.76.97 


ch. SF2 ctre S. Mario World sur Snes. Sébastien 
PETIT, 12, rue Robert Poisson, 28130 St-Piat, 
Maintenon. Tél. : 37.32.43.90 


Ech. x sur Sup. Nes sur MD. Fabrice MENACHE, 
37, av. Paul Claudel, 91250 St-Germain-Lés- 
Corbeil. Tél. : (16-1) 60.75.42.79 





‘Ach. jx sur Amiga CD 32. Yann ARSENE, 2, 
impasse de la Poste, 62158 L'Arbret. 
Tol: 21.48.28.29 


‘Ach. )x de rblo sur Md (Lands Talker, Phantasy 
Star 2..). Yannick PETITIER, 12, rue du Gros 
Chéne, 92370 Chavili, Tél. : (16-1) 47:50.84,73 


‘Ach. formation Soccer sur Nec 250 & 300 F. David 
TARTAR, 261, av. du Maréchal Juin, 62400 
Béthune. Tél’: 21.56.90.49 


‘Ach. Combo avec cartes Jamma, Arcades. Mor- 
‘gan MATHIEU, Adoncourt, 88390 Dommartin- 
‘aux-Bois, Tél. : 29.66.82.99 





‘Ach. 3 DO avec sans jx en Pal et Jaguar Pal 
Jeanne RENAULT, 61190 Tourouvre. 
Tel: 3325.71.76 


‘Ach. Zombies, Konami, fare offre. Erika FRAY, Le 
Vauban, bat. J, chemin du Puy, 08600 Antibes. 
Tél, :93.95.13.28 


Rech. tout ce qui conceme Dragon Ball Z. Chris~ 
tophe MULA, 27, allée 6 Varage, 13920 Saint- 
Mitre-les-Remparts. Tél. : 42.49.14.49 


‘Ach. moni. Amstrad 300 & 400 F. Jean-Domi- 
‘nique SEGURA, Villa Elise, chemin des Fours, 
11100 Fours-Chaux. Tel. :68.41.38.11 


‘Ach, Duo & 700 F. Parimal TAILOR, 1-13, rue de 
fa Nowe, 93170 Bagnolet. Tél: (16- 
1) 42.87.46.66 (ap. 20h) 


‘Ach. jx vidéo toutes consoles & bas px. Guillaume 
APPERE, 28, rue Monge, 20200 Brest. 
Tél, :98.49,01.26 (le soir) 


‘Ach, Secret of mana, (US) + ad. 29 turbo px 
inéressant. Julien GIRGENTI, Les Bedosses, 
30480 Condras. Tél. :66.78.69.87 


Ach. 15 [x NES pour 1000F. Local Jeunes 
BOL'S, 40, rue Bernard Palyssy, 58000 Nevers. 
Tél, : 86.36.65.76 


‘Ach, x SN et SNES Young Merin-Exinox etc. Sam 
APIC, 131, rue de Charenton, 75012 Paris, 
Tél. : (16-1) 43.68.02.04 


Ach. jx Snin, Snes, SFC 250 @ 300 F. Guillaume 
ROBERT, 99, rue des Orteaux, 76020 Par 
Tél, : (16-1) 46.59.00.60 


Ach. Columns. sur MS de 100 & 200 F, Eric 
MARTIN, 730/22, av, Georges Pompidou, 02000 
Laon, Tél, :23.20.20.41 

















Konichiwa : un club o'éch. une fanzine, env. 1 tore 
4 4.4F, Pascal AUBRIT, Club Konichiwa, Ca- 
‘brol, 12120 Meljac. Tél :65.74.25.92 


Roch, contacts sur SNIN. Sylvain CORVAISIER, 
Rochefort, 35270 Combourg. 

Club d'éch. sur Néo-Géo, Wilfried DESMOND, 
‘Aza, 24300 Nontron. Tél. :83.56.06.28 





— 


Megadrive* 
Game Boy* 
Game Gear* 
Neo Geo* 
Mega CD II* 


|Ouvert Lundi, 


Mercredi, Samedi 


Bene aaa 
NOM.. 


Adresse... 
Code Postal. 










‘Jeux Super Nintendo a partir de 119 F 
deux Megadrive & partic de 79 F 


Les consoles occasion Sens 
Super Nintendo” 
449 F 
199 F 
339 F 
1390 F 
1390 F 


Le NEUF a un super prix. 
Le RACHAT de votre ancien matériel (GB, GG, SN, MD,NG...) 


PIT GAMES 40 rue des laitiéres - 94 300 VINCENNES 
Métro Saint Mandé-Tourelle (ligne n°1) Sortie Place de la Prévoyance 


43 98 13 94 


Un cadeau pour tout achat au magasin 


Mardi, Jeudi, Vendredi 














URQUOI PAYER CHER VOS JEUX VIDEO 


36.15 ALLGAMES 
* PIT GAMES 


PIT GAMES vous propose : 
Un marché de l'OCCASION jusqu'a 50 % de moins que le prix neuf. 


10 % de réduction 
supplémentaire 
pour nos abonnés 


et aussi : 
<3 plo} 

JAGUAR 

CD 32 


r 
' 
1 
! 


14h30-19h. 


10h-12h30/14h30-19h 


jusqu’au 31.07.94 


PRENOM.. 





Ville. 

















Hl |UN JEU GRATUIT | 


H {pour une carte de fidélité complete | { 


Cartes DBZ, K7 Vidéo, Posters... 





NINTENDO - 3DO & SEGA - NEO GEO 


Arrivage de nouve 
toutes les semai 
Nhésitez pas a appeler ! 











Seca nea 


SUPER !! 





"a partir de et selon stock 








Oui, je souhaite recevoir 
la liste de vos arrivées de 
jeux neufs et un bon de 


rm 


(joindre une enveloppe 
timbrée a 2,80 F a vos 


noms et adresse). 
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NOTATION 


> 4-9 8 = | =P) = 





Consoles+ utilise un systeme de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux 
testés. Voila comment il fonctionne. 


Sant Wy 





NOMBRE DE JOUEURS: Nombre de joueurs, simulta- 
nément ou non. 

CONTROLE: Est-il humainement possible d’éviter le 
tir de ces aliens ou le joystick donne-t-il impression 
de flou, d’imprécision? En d’autres termes, le joystick 
répond-il bien? Une appréciation indispensable. 


DIFFICULTE: Le jeu est-il facile, moyennement difficile PLATES-FORMES 

ou trés difficile? Si vous étes un “pro” du joystick, 1 JOUEUR F 

vous finirez rapidement un jeu facile, si vous étes CONTROLE: PARFAIT 
moins bon, un jeu trop dur vous dégoiitera. DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: Si le jeu permet de choisir NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 


entre plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est rel ititisnelt] 
indiqué ici (€ ne pas confondre avec la difficulté pro- : 
prement dite du jeu, jugée sur le niveau le plus élevé). 
CONTINUE: Les crédits vous permettent parfois de 





reprendre le jeu a |'endroit ou vous étes mort (ou un 

peu avant) sans avoir a recommencer a zéro. II s’agit 
du nombre de fois ot! vous pouvez utiliser cette = eae m : n 
option. intro animée a l’avantage d’étre trés rapide! 
PRESENTATION: Il est important pour un jeu d’avoir 
une documentation claire, si possible en francais. Les : 

options qui apparaissent a |’écran sont-elles aisément Fidéles au style “soniesque”: des décors 
compréhensibles? Quelles sont les aides apportées percutants et pleins de couleurs. 

au joueur? Etc. y 
GRAPHISMES: Les décors sont-ils beaux et variés, 94 i) 
les sprites nombreux, tres colorés? Les graphismes Les animations, soignées et efficaces, sont plus 
sont non seulement jugés en fonction de leur qualité nombreuses que dans les versions précédentes. 
esthétique, mais aussi en fonction de ce qu'ils 

apportent vraiment au jeu. 96% 
ANIMATION: Ce ne sont pas les graphismes, c’est le = . 5 7 a 
mouvement des graphismes. L’animation est-elle Ambiance électro-acoustique des jeux vidéo 
fluide? Rapide? Méme avec de nombreux sprites? traditionnels. 

D'énormes monstres? Sans doute l'un des critéres les 82% 
plus importants. 

MUSIQUE: Qu’il s’agisse de |’intro ou du jeu en lui- Marrants et trés diversifiés! 

méme, la musique apporte un “plus” certain. Est-elle t 

de qualité, pas trop répétitive et lassante? 


BRUITAGES: Ce sont eux qui mettent la touche finale 


al’ambiance d’une partie. A-t-on droit a des tirs laser Poses let prebery Cars PAyeOG: VOU 


dignes de la Guerre des étoiles ou aux simples bip- con fun peu de mot 

bip d'un PC asthmatique? Un facteur a ne pas 
sous-estimer. at 

DUREE DE VIE: Combien de temps ce jeu va-t-il vous No problemo. Votre hérisson mutant se met en 
passionner? Deux jours? Une semaine? Un mois? Ou boule plus vite que son ombre! 

dix minutes! 

JOUABILITE: Les commandes sont simples et faciles ] Ao 

a manier, la représentation claire, I'ergonomie soi- 0 


gnée... ce programme est jouable! Résultat, vous ne 
pourrez pas en décrocher et y passerez nuit et jour. Des heures de bonheur en perspective! 
INTERET: Tout ga, c’est bien joli, mais ce jeu est Sachéte! 

bon? Aurez-vous du plaisir a y jouer? La note d’intérét 
correspond a une valeur globale et prend en considé- 
ration tous les autres facteurs énumérés. Attention, ce 
nest pas la moyenne des autres notes! 





CODE DES PRIX UTILISE DANS CONSOLES + 








PREVIEWS : jusqu’a 99 F.—B:de 1004 199 F. — 
= Cette ic6ne indique I’éditeur et le + de 200 a 299 F.—D: de 300 a 399 F. — 
= distributeur de la cartouche, sa 400 4 499 F.—F: de 500 a 699 F. 


date de sortie et la machine sur de 700 a 999 F.—H: de 1000 a 1499 F. — 
laquelle le jeu tourne. :de 1500 a 2 000 F. 


CONSOLES + 178 








NOTES 


Nous ajoutons ici, entre paren- 
théses, les equivalences sur 20. 
90 et + (18 et +): c'est un superbe 
jeu, peut-étre un Méga-Hit 
Consoles+! A ne manquer sous 
aucun prétexte. 

80-90 (16-18): un trés, trés bon 
jeu auquel il ne manque pas 
grand-chose pour étre un Méga- 
Hit. Vous pouvez I’acheter 
tranquillement. 

65-80 (13-16): un bon petit jeu qui 
satisfera les amateurs du genre. 
45-65 (9-13): un jeu trés moyen... 
Pour acheter un jeu noté sous 
65%, il faut vraiment vouloir pos- 
séder tous les jeux qui sortent. 
30-45 (6-9): encore moins bon. Si 
vous achetez ce jeu, vous ne pour- 
rez vous en prendre qu’a vous- 
méme en cas de déception. 

Ze Killer n'est pas loin. 

12-30 (2-6): un jeu nul! Quelques 
parties et, hop! a la poubelle. Hello 
Ze Killer, du travail! 

12 et - (moins de 2): beurk! 
Quelle horreur! A n’acheter sous 
aucun prétexte. 


MENTIONS 


c=) ed = OF VN SS 





MEGA-HIT 


Quand vous 
voyez 
“MEGA HIT” 
dans un test 
de jeu, cela 
signifie que 
Consoles+ 
aclassé 
parmi les 
meilleurs! Si ce 

jeu toume sur 

votre console, ruez-vous dessus! 





CLASSIC 


Ce sont 
des jeux 
géniaux 
mais plus 
anciens. II 
s'agit de 
valeurs sires. Si” 

vous ne les avez 

pas encore, | 

‘vous pouvez les 
acheter sans hésitation. 











Chaque joueur porte une visiére 
sur laquelle se trouve un voyant 
infrarouge qui capte le signal du 
pistolet adverse. Lorsque le signal 
est capté, il suffit de tirer rapide- 
ment pour toucher I’adversaire et 
lui enlever un point de vie. Vous 
n’avez que 9 vies pour essayer de 
vous en sortir. 


Teuf'. Teyf~ Teut rene | Teufy, 


- 





Adieu les courses “a papa”, voici Rock’n’roll Racing. La Super “teuf” 
pour vos Super Nintendo! Plein gaz et musique a fond sur un circuit 
du XXle Siécle. Avec chicanes, tétes d’épingle, grands whoops et 
tremplins. Pour tenir la route, préparez vos machines, car vous 
devrez affronter une meute de pilotes totalement déchainés et armés 
jusqu’aux dents. Fonction “2 joueurs”, 
son stéréo, animations hyper 
dynamiques... Rock n'Roll Racing, 


7 SUR LA LIGNE OCEAN 
Gross Auto le plus fou, jamais imaging. T'ES PRIS AU JEU 





HAUTEFEUILLE 


